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informatika u nauci privredi i obrazovanjo

• U centru

paznje: Novi

graficki

kompjuteri

• Operativni

sistemi: UNIX

• Prizori iz

PC zivota

• YU:

Napokon

novi limit

• Mape:

ORION
CAMELOT
FIREMAN
TUJAD

Jema broja; Memorija u molekulu
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autore programa za

IBM PC XT
i kompatibilae racunare da nam ponude svoja programska reSenja aktulenih

problema • mi bismo ih, eventualno, otkupili. Kratak opis mogucnosti Vakg

programa potoljite na na$u adresu:

RO PEL, OOL'R Elektronika, V. Nazom 2. 42000 Varazdin

sa naznakom ^Programi za PC XT”
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Sve ponude pazljivo cemo razmotriti. Programe koji sc izdvajaju kvalitetom i

odgovaraju naSim potrebama njihovi ce nam autori prezeotirati. 0 tome £e bid

blagovremeno obaveSteni.

Moramo napomenuti da ne postoji tematska ograniienost • razmotri£emo sve

programe sa bilo kakvim sadriajem.

RO PEL OOL'R ELEKTRONIKA, V. Nazom 2, 42000 Varaidin

tel.: 042/41-912. 41-203. tele^: 23053 PEL YL
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Hard/Soft scena

SENZORSHDZOISTIK
Senso'Stick itoe je novog dioi-

nika kod k<^ ne post^ delovi

k(^i se pomeraiu mehaoiikim pu-

tem. To znad da se oe moie viie

$ta slomiti ili iskriviti. Ova palica

te narodto dobro do6 kod spon
ddh igaca. Pored senzora za pn-
vac ugiadetii su i setizon za prqe-

dinainu i neprekidnu paljbu. Sen-

se Slick |e uradeo za sve modelc
Atahjevih raiunara kao I za Gini-
modore 64/128. U pripremi su i

vemje za C 16/116 i Schneider-a.

Ovaj dzojstik motete nabaviti po
ceni od n DM, plus tredkovr pa-

kovania i poitarina.

Nowak
33000 Brauiuchiveig

MCEMlUTOIi
Irnale li Atari ST? Ako sle njegov

ponosni vlasnik, a uz lo se £esto

diviie dosca skupljem Macintosh-

ANTIRAINTIGRE

Mozete li zamisliti takve vioeo-

iwe u ko|inia se deca. umesto
ubliania nepn)atel)a i dizaipa asie

roida u vazduh, uie re^vaniu
probtema piegcwra, na miran na
£m? Ovo le vizija aunenikog dizai-

nera obrazovnog softvera. Toma
Snajdera. Trid^ festogodi^ji

Siia|det ina slid), bivii uiitelj. di

zajnirao |e senju obrazovno-za-

bavnih igaia i simulad)a

.The Other Side' (.llruga stra-

na'}. Snajderovo nainovije .iedo',

zasDovano |e na ameriiko-soviet'

skocn rivalsivu. Scenario igee: po-

iTcbno )e da se dve velike naa)e

na Held nacin dogovore oko boga

tog izvora enetgi)e. Na igradmaje
da izabeni smi^i)U. sarsdnia ili

konkutendia. Od izabrane straic-

gije biino zavisi daiji lok simulad
je. Igra |e lako napravlieiu da oa
pad goMoo sigumo izaziva obo
sirano uni^enie; sarado^ pak

Kegaoa i Gorbatova
vi, dve grupe dece iz Bosrona i 2c- monohromm
neve izvele svetsku dein<HiscrKi|U

programa .The Other Side'. l)z

poiDoc modema i telefonskih ve-

za, .9rane* su posle 90 minuta po-

stil .sporazum'. na opilu ra-

doet. Da le samo to uspelo i odras-

za ST-a kO)i vidite na did. Omo-
gucava vam da koristite programe
sa Mekintcd na svom .Pi^r wi-

thout the ^ce' ratunaru. All
avaj. ne mozete koristiti sve (up-

grame. Mnogi se dide kako, uop-
de, ovaj dodacak radi. Atari i

.Mek* su toliko razlidti raOunan
da su mtK^ donedavno smatiali

netnogudm oszvann l^pa-
tibilooR medu niima. Finna ftota

Padhk uspela je u tune ali samo
deJimidio. Da bi ste kori^li ovaj

dodatak potrebni su vam: Anri ST
a napnao^

. .po32iQ».
ROM-on su vam potrebni zfaog

toga ito Data PadCc nije dobio
dtRvolu od Apple-a da ih kojMra.

O (V- M.1 Da bisie koristili ndci od progra-
ma za Mekiaioi nisu vara dovolj-

oe didiete nego i sam Mekintoi da

^ biste programe snimili na disketu
u AnrijevoiD formaru upisa (Ap-
ple-ov je nestandardanj povezat^
ova dva radinaia seri)skoii) ve-

zom (uz dodatak dobijate odgova-

lajud kaU) radi (maoa po^a
* ka. Kada programe prebadte u SI

formal (naravno. prvo sie utakli

ploiicu u port oa ST-u i iz^rali
’ konfiguraaju.iavisnoodmemori-

|e) moiete se diviti, fuditi i bvaliti

kako tmaie dva (odbena) tadma-
ra. a jedan procesor. Pngrami ko-

ji rade. radice u punoi rezoludp

640 X 400 i to dvadesel posto brie

na Meidntoiu. All (neiz-

beino) ueki (Kogrami nede uopite

radio, nu koUlm se vi nervirali.

Oa vam doatimo muke. tuveice-

mo naslove za kcqe se pouzdano
zna da li rade ili ne.

Rade: find I.0 1.1 4.5. MacPaint
I.S. Edit 2.0. MacOraw 1.9. Mac
Protect 1.0. REDTT. Disk utility.

Switcher S.OI. Aldus PageMaker.
Assimilations RAM Aick Desktop
software Ist Base, QukkOrcuit
Habaterm. Infbcom - svi progra-

mi. Ready Set-Go. Megaiiux C
MkTOSoft Basic 1.01. 2.0. Excel.

Works. TK Solver,

Ne tide Swiicber 3.0. 3.3. Mac-
Terminal 2.0. Mac Write 4J,

Smarreom 2.0. Microeofi Wnd,
Peoquin Tianqfvania.

Totaiau kompatibUiiosi bilo
king programa sa lezcrvom
jer le itemogude isprobui program
u svim situadjama u ktquna se

moie oao u roku rada. U ptodap
je i McEmulaior Plus u kop |e ug-

raden bateriisko-oapajaiu dasov-

Ipak. dodatak je interesantao

kao kuriozrtet. Da biste ozbdjno

konstiK programe sa Mekiniota

potreban je vedi nivo kompatibil-

nosQ. Na ?r-u oedete imati

kov* zvuk, nedeie modi koristiti

kolor-moaiior zbog male veitikaJ-

oe rezoludte (200 prema 342). ka-

pacitet diskeie bide agranidm na

400 O) (znadi jedaostiaoo, u dvot-

tranoni ST drajvu) ltd. Proizvodad
ovog dodatin obedava ispcavfcu

oddb nedostatala. ali ko god po-

znaje ova dva tadunaia u to ce po-

sumniati. Ako se ipak odludite, po-

zovite fitmu Rob^ kcu ovaj do-

datak prodate n Engleilcot. Td. je

(01) 647 4457.

OCTSJ
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Hard/Soft scena

SVET KOMPJUTERA izUzi jednom meseino br. 29. ceu 400

dinara.

Izdaje i Slampa NO .Politika'. OOUR .PoUtikiii svet*.

Beograd Makedonska 31, lelefon 324 191. lokal 368. 369.

Redakdia 011/320-552.

Direktor NO .Poliiika' dr Ivao Sto^Dovic.

Rukovodilac OOUR .Politikin Svef ]ela leyremowc.
Glavni i odgovorni urednik: Staoko Stoji^koTM.

Staini struCni urednik lovan PtizovM. strucni urednik Zoran

Mi^riiuki.
Ukovno grafi£ka oprema Viekodav 5olarevit. Marketing
Sergije Marfenko. Lektor Dulica Milanovic. Sekretar redakcire

Nataia Uskokovii.

Stiuioj saradnici; Goran Alimpic, Voja Antonit, Predrag

Bedri£. Radivoje Grtevic. Boris Dapic, mr Zorica Jelic. Ruder
Jeny, Dragoslav Jovaoovif, Dtagoslav O. )ovanovi£. Vtadimir

Kostic, Tanasiie Kunijevie. Alel^ndar Lazic mr Nedeljko

Ma£eii£. Vojislav Mihailovic. Nikola Popevic. mr Lidija

Popovtf. Momir Popovit, Saia Pu9ica. AJeksandar
Radovanovif. Nebojla Rosi£. Tihomir Slan£evi£. Jovan Sirika.

I^gana Timotif. Orniar Hedrih. Andrija Kolundiii. Emil
Jovanuv, Aleksandar Bunardzi£. Aleksandar Kova£evi£.

Rahopiac i fotografije oe vrataino.

u ruci ni^a 9to je povezano sa ra-

iuoarooi? A ako intate oeiio NA
rud. iDOvadp k(^ ie izazvan re-

votucifu u video igrama nazvaoa

jc Z-rukavica. Naiz^cd sasvim

obuinu nikavicu navuiete na ru-

ku, kablom povezeie za radioar i

kako potnem mini u raznim

pravdma, take se pomeia Ilk na

ekranu.

Tapia je u tome Sto su u rukavi

d sfcriveni oda^ljad ulirazvuka i

oaetljivi senzori.

Z-rukavica uoefe (dostovno)

aovn dimenzipi o pritnemi raiu-

nara. Za razliku od dlo|snka kt^

rade same u ravnitna X i Y trodi-

menzionalnog koordinatnog sisie-

ma llevo-deiDO. napred-nazad).

Z-rukavica radi i u Z ravoi (gore-

dole) lako da se n)en poiotai od
tava u trodimeiizionalnom siste-

mu. Tako demo moci da radinw

skuipcute potnocu raiunara, da

sviraoia gitatu pred ekranom na

kc^ K naettana rtd. - mogui-

nosti su netserpne.
g.)

PCISFODlOdODM
U posiednie vreme, sa raptdmm

padom ceoa petsonalnih kompju-

leca nagh> je porasta njihova p^
da)a.Naj)emDi|e PC-e (oko 2000

DM) do sada su [uoizvodile istoi-

no-azii^ zemlie: Tajyan i Koreta.

Medutim, odJudipid korak ka

mizenpi cene ispod magicne gra-

nice od 1000 DM nije napravio

protzvod iz ovih zemaiia vet iz

SAD: Sweet 16. Proizvodat je fit-

ma Baby Blue Computer Sy^ems
IZ Oaklznd-a (Kaliforoia).

lako ovaj novi ratunar ne delu-

)« ubedliivo. oo je zaista IBM
kompafibilni PC ^flegovi kon-

stniklori su ceMuipnu dektroni-

ku postavili na malu karticu. Na
n)i^ su 1 odgovarajuta iniegrisana

strufna kola tako da le uStedeno

na mestu i na Iroikoviina {koiz-

vodnie Plota le

tu iza tastature

Sweet 16 se isporutuie u poepu-

no biokcionalnoi konSguiaciji. Tu

ie sve $to je potrebno za lad perso-

nalnog kompjutera: osnovna ver-

zija sa radnem memorijom od 2S6

KBapa. S.2S inina disk ledinica.

interfe)!' ra trampac i koiminika-

ci|u podacima. peik^utak za diof-

stik {Game Port). Kupac moie bi-

rati izmedu frekvendje sata od

4.77 MHz (po u^edu na IBM) ill

brie frekveneije od 8 MHz

Monitor nije uradunat u cenu.

Ali. tu su BAS (za jeflini)e moiuto-

re) 1 normalni prUdjutak (za IBM
korapatiMne gtafiike moiutorem RGB). Sweet 16 ni|e mocni

raeunar all se tnoie dogradiii , Za
fu svrhu |e predviden specijalni

dodatiii nodu) kop se ugraduie u

IGRENAMJDUOD
RIKE"

Igrajuti se na ratunaru mnogi i

ne anjapi da dzoplik nije nika na-

rotito. Mozetc li da zamislite kako

igrate neku lepu igricu, a nemate

Ratunar £e se u poteHm seiipid

pfoizvoditi samo u SAD i to za op
hovo triiite po ceni od 400 S. Me
dutim. ^uedvida se n)egov skorai

np pro^r i oa evTO)x4Eo trtiiw

gde de kokan ravno 999 DM.

POVRAIAKVffiEOfONA
Godine 1964.. sa Svetskom saj-

mu, Bima AT&T najavila je, za

blisku budutnosi, videofon - lele-

fon ko)i prenosi i govor i sliku.

Idepi je ostvarena lek dvadeset go-

dina kasnije, kada (C lavno demoo-
stnran prvi proizt^ ove vtste -

Picturephwie. Na ialost, peyi vi-

deofoni su bili komplikovaoi i glo-

mazni aparati i samim tlm ne

zgodni za iiroku upotrebu.

Nainovip model Brine Luma
(ogranak AT&T-a) izdvafa se iz

mnokva sbtnih pitHZvoda svofim

malim diinenzi)3ma, dobrim di-

zajnom. lednostavnoitu montaze i

relativno niskom ceoom. Utedat

je kon^ktan. teb oko 2,S kilo-

grama i u sebi sadrii video-kame-

ru, TV ekian i delove ohtnog tele-

fona. Veza se ostvaru)e preko spe-

ci|alnog modema, ko)i omogucava
da se ureda) prikliuti na obitnu tt-

lefonsku hniju. To na zaloR stvara

oeka ogramtenja: mogu se slab

samn .zamrznuie’. cmo-bele slike

koje se menjaju na oko 10 sekun

di. Da bi se mc^a dobiti .iiva* sJi-

ka. kao na TV aparatu, potrebna je

spedjalna telef6nsk24ii salelitska

Gena Luminog videofbna u
SAD iznoa 14S0 doUra

O (V. M.)
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Hard/Soft scena

ProixvudiC rukanee )e VPL Re-

search Iz Palo AJto-a. Kalifomiia.

SAD. Mogli smo I oiekivali tia ie u
ovo ume^n neko iz Silici)umske

Doline. Cena bi iiebalo da bude
oko 40 dolara

0(T. S)

SENEiaZA,MEKA'
Pravi procvai takozvanog ^o-

Dog izdava^a* (.Desktop publis

hing') nastao le Appleovim prona-

laskom laserskog Stampaia (Apple
LaserWnier).

Napretkom iehnolog])e sada )e

omc^teno da se u Mekintoi une
se di^iatizovana veraia neke slike

li cileza u al(u ukljubvanFa u lek-

si kao ilu8tiaci)e. Posto^e dva razJi-

Cita ureda)a za to: IhunderScan i

MacVision.

IhunderScan je uredaj k(^ se

stavlia umesto kasete $a trakom u
kampa{. Uz pomoc odgovarapi-

ceg programa on odtava ilustraci

|u po red i pretvara uzastopne
nivoe odbifene svetlosti u eleknii-

ne impulse

MacVisiofl re zasnovan na dru-

gom pnndpu. za rad mu re po-
iiebna video kamera ill video ri-

korder. PomoCu speojainog inier-

fejsa, signali iz rikordera ill kame-
re pretvaraju se u niz elektriinih

inpuba popxliiih za memonsanje.

Scdtver kO|i se dobiia uz skenere

OTDOgufava da se na ekranu dobije

radna verziia ilustraarc. rezoludje

72 tacke po indi, k(^ se moie .re

mkrati* i donekle modifikovati

pre nego Sto se napravi itnalni oti-

AIAKISIKAO

OSCILOGRAF
Ko poseduje Atari ST, a ne ieli

da se izioii velikom izdatku za ku-

povitiu oscilog^, moze se po-

sluiiti prakiidiim memim dodat-

kom firme MikiocomputeT-Labor.

TakozvanI .ST Oscilc^f se sas-

tofi od plastiincf kuciAta sa ugra-

denim odgovara/uPim potencio-

metrima i pcekidadma.

Elektronika se sastoji od 9-bii-

nc^ 512-stepenog A/D konveriora

kofi re vtAe nego dovolran za ama
tersku primenu. Aparai se priklju-

tu|e na raiunar preko centronics i

diojstik ponova.
Univerzalnosi .ST-Osolografa*

MuMa Cete oanj uBeriti na upomosu Mo se i Ireei pul vraeaao
DuauCiiii kumpiuierina Naiae. pozniio )e da se u tveiu - nireeilo u SAD i

Japdou mnoso radi na izv bnCipu ko|i a. tako se oorkuie. piedilav lrau
isiinsau revoluciiu u inlcrDsiia kakoce izgledauraeuaari a aoIckuliBt. o
u<oe piseoo u leni brora

Mnuge Ce. verovaloo. zaniBiij Sla miisu da uvezu Od(ovor aeka
puUate u leksiu Nipukon. oovi IibiC. Itovoau iz PC sveu tUZu nas iz pert
dvoie vrsnih saradniZa. luia Jebc i Rudiera Jeay-a I odaib da vaa
naiaviao da CeBo u aprUskoa brofu laali vise CSaoaka o 'persuBtiDBa'
Poftli SBO, kau Sto vidile. novu seriju o operaiivooB stsuav UNIX, po
Bougjaa uskoro vodeora u svelu

NeSiu le veo i btok naaenien obrtzovaniu, s veiikia uglediat da u
sledeCiB broieviaa dobiie anogo vise pronora VeC sada wenuaai i

uvrsceno u nasiavoe prngraae

Igraei loaiu ustabeoi proMor. a MioovHe igrt i vebki odziv ciuiaa
saao piHvrd|U|u da saw bill u pravu kada lao iB poavelili visa paznje I

na triiu, da vas obtvesua da viSe neat breuevn ll/td. 2/15. */f5.
le/tS, l/tt. I vrio anlo laa 18/14,1 ivik oaiahb brairvt iaa

leki u softveru ko)i omogucava ce-

tiri razlidta nadna meienra. Po-

red koilAcenra uredara kao uobiba-

jenog osciioskopa moguce je reali-

zovati I digitaino oscilograhsfco

memonsanre. Viemena merenja
mogu se programirati od SO mik
rosekundi do 69 satil

Aparat |e namenjen iskljudvo

za meienra u oblasti nisUh (rek-

veneija. Mali nedosiatak je ito se

kod duAeg viemeoa merenra ure-

<b| moie zaostaviti same teseto-

vanjem radinara

Preko poseb^ ptikljuika mo-
gu6e re memonsati sign^ oiskih

Crefcvenciia kop se potom mogu
grafidd prikazivati na ekranu.

Uredar staje 4S0 maraka
Mikrocainputer-Labor

6600 Saaitanckeo

BR Deutseiilasd

0<D.T.)

PC bo piivaliii sekictar

.Sekretar* nudi neito ito je po-
tietmo za svaku korespondendju,
a to je. naime, leksi. Nire svakorc
svorstveno da stilsld pravUno for-

muliJe posiovnu ili zvaniteu ko-

respondenaju. a da i ne govorimo
o ugovorima, za koje i nema sun-
dardnog teksta. Kemaino, ni l|udi

proverenog stila nematu uvek vo-

lte da se bakcu sa suvopamim fbr-

mulacirama. Ko bi tek znao kako
treba da izgleda pravilno foniiuli-

san prigovor ministatstvu za fi-

nattsije? .Sekretar* svakako zna.

Verzija 1.0. ko^ se trenutno

moie nati na RiiAtu. namenrena
re IBM PC-ju i kompablMlcima.
Prva disketa, sa preko 100 stan-

dardnih telsiova. stare 350 mara-
ka. za mesedK dc^ne (Updates)
- na zahiev - d^ladva^ 20

Sdoetnr
7750

O (K. M.)
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Koatpjuter. brii i zaatao mocniji

od 5^ do sada posto/eHb. a oe
vea od oU£oe kockt iacera

sasvim je nalna mogutaost za

kraj ovoga veka. To bi bio

kompiuter Gfe srce ae bi bilo

siHcijumsko Hi aapravifeao od
gaiijum- -aifenida. ve^ sastavlieoo

od mokkula organsi^ bemijskih

supstaaci, siiinih oaima koie se

mogu naii it Hvim orgaaizmima.

Vet sada poiela je da se latvija

jnaiekuiaraa elektioaika' iiji je

cUj pronalaienje aovih logiikih

kola zasaovanib oa orgaaskini

jedinfeafima. Biiie reteno. uz

poatoc ove tebnoiogife

kompleksne h^ke matiae kao
raiunari.oa primer, radili bi

koristeii iadividualne laolekule

ko/i bi bili oosioci logickih

fimkcija. Takvi uredaji bib bi

veoma maii. trodimenzioaalai i

oko 800 pula brii od biio kofeg

daaaSajeg uredaja isle aamene;
molekuiarna elektroaika ft

lehnologiia koja te sigumo izaii

kao pob^aik u duelu sa

sUici/uiBskiiB tiporinta.

O d pronaUska tnnzistora 19S0. go

dine I elekJtonskoi koU deset go-

dina kasni)e, evoluciia clektrontke

iSIa )e u stneru smaniivania uredaia u bes

kn)' svaki novi pronalazak na ovoni pol|u

bio )c maniih dimenziia i snainifi od pre

ihodnih. Od 1960. godine, svakih 18 mes«i

cipovi su se smanjivali dva pula, take da da

na$n)i proceson, na primer, ko)i se mere de

setim lb stolim delovima in(a, itnaiu u seoi

vile komponenti nego najmocniii elcloron

ski uredaj izgraden pre 20 godina Sa razvo

jem komppiierske Industrie, lasno |e da su

lehnologiie potcle da se usavrkava|u ogrom

nom bfzinom, pre svega zahvaliuiuci sve ve-

cem bropi siruCnjika ko|i rade pn snainijim

kompaniiama

Razloziza

kop^!IS's"o niihc^ltreativne mogueno^-

kao sve, I ita sa
" "

tSXi

prtxzvodnia IM-bitnih RAM bpova se pola-

zala kao velika teikoca |ei fc posao leiko is-

plaov, pa su se (Koizvodaii suoiili oe sanw

sa fiziikini, i sa ekonomskim probtemi-

a
Zak1)u£ak )e lasan: potiebno |e nad adek-

\ amu zameou silicijutnu. Naizgied. proces bi

tekao previie sporo. vet znamo one ba|ke o

zameiu nafie u energetia i industn)!. No. ra-

tunarska tehnologna. kao fleksibilniia. pri-

nvatila )e gali|uin arsenid kao aliemalivu.

Tecmetski, ovaj materijal bi mogao podriati

koni(deksne i brze elektronske utedaie kao

^0 su modemi tipovi, meduiim picMemi su

nasiupili usied teSkog rada sa plijum arseni-

<kmi I DKgove cene (kc^a tini ceo pnqekai

sumniivim u ekonotnskora pc^edu) I pored

toga, gaU|um atsenidski tipovi su koriiteiu u

vome svrhe gde su dugotrainosi, brzina i ot-

pomon prema radiraa|t osobine koje su (za

potrebe ratunara u vopum nkeituBi siiosi-

ma) bile odlutuiuce. lake je u poslednph 10

godina ulozena ledna miliiaida dolaia na is

iraiivanie moguceg kimitenia galpum aree

nida ICA). nauCnid su zakliutili da su ovi ti

po\i samo usputna stanica u razvofu mikio

-iipova. GA tehnotogiia )e teSko isplativa u

sloUju malih tatunankib si sterna dok je i

dalie aliernativa kod omh sloietuph. Onm
pitania i^ativosii celog ptojekta, kao pre-

preka vi ledtiom se pojavila fizika, jerse vet

n^ucu|u granice moti CA tipova, Za-

lo se samo po sebi postavilo ]Nian)e. .Sta po-

sle galiium arsenidar Odgovor je svakako

molekularTU elekironika i Izgradnia biotipo-

Molekularna elektronika je tek tehnologi-

la u prvim koraoma svog razvt^a, tako da

neki smairaiu da sanw ime .molekuIarDa

elektronika* nije pravUno, vet |e treba zvati

bio-elektronika’. zbog koriStenja organsldh

ledinjenja u logitkim kolima. Ova tehnokigi-

la le izrasla iz vrtoglavog razvi^ organske

hemije i biohemiie, koje su se znataino izgra-

dile u poslednjih 10 godina, MolekuUma
elektronika je stapanie ovih znania sa mikro-

elektronitoin. a poznavanie procesa u tivim

organizmitna pomade u razvoju logitkih ure-

daia velike brzine prenosa infomiacija. Ovaj

spo| dve naizgled potpuno ne^pve stvari je

po tnikljeniu mnogih nairevolucionamiji

izum i naiveta pr^uuca u elektromd:

osuD kto obetava da te postati vodeta tehno-

li^ja. molekuiarna elektronika te razviu niz

discii^iiia povezanih sa itgradnjoin biotipo

va kto te ustoviti njeb brii nzvo) I uskladiva

njesvih postc^ob tehnolopia.

Poceci

Atoouka stnikturs molekub N1 kapiic



Novi

tv

Da U fe graBckim
kompfuterima, tebwiki
interesaotaim ali udalfeaim
od utvrdeaih staadarda,
odzvoaUo? Sovi, speciJaJni

iipovi obecava/u revoftsciju

u graft'd personalnib
kompjutera.

I
I

I kompahbilRi

I I I I W I raiunan

spadajuugru-
pu tipiitio .graiiUuh undaja*. Apple Macin-

tosh. Atarijeva ST senja i pona/pre Conuno-
dore-ova Ami^ dapi vemiiu ^iku tipiinog

gtahCIuf ratunara. Upravo abog svojih oso-

Ihna. ovi labiutah su u toku jMotddih godina

Svaka phnMna mikiokofflpiutera, konven-

cionalna ill profesionalna, tnoie da prolilira

zahval|u|u£i grafid i to uloliko viJe ukoliko

|e njeno pnkazivante brie i preciznife. To
vaii za tnodecne grafiike table i prezentacio-

nu giabku ali i za obiadu tekfla koja se

moit usavriiti do .Desktop Publishing-a*. U
poredentu sa tiio. giafiCke mo^dnosti IBM
kompaiibilnih PC a su skromniie. Jedan od

razloga za to )e ito potast rezcduaje zahteva

i tnnoTO veie kori56en|e memorije-
DoditSe. u meduvretnenu nije nedostajaJo

SKdslava k(^ bi radinarima poboijiala ka-

rakteristike i na ovom podrutju. Vet dve go-

dine postoji Izv. EGA-standa^ (skratoica
od .Enhanced Graphics Adaptor*) koji

gutava sastavijante slike na cnonitoni od
640 X 350 tataka u 16 bo)a. IBM-ov piofesi-

onalni grahClu kontn^er prevazilao je ^A
mogutnosti. Vet postop; sistemi ko)i su bazi-

cani na kJasi IBM PC/AT-a i - doduie u m-
rom tempo - ptave filinske aoimaciie. Sva

ova retenia imaiu iedno zajednitko:

tom brzinom i re^ucijorn cttania rastu

ne dh uiedaja.

Dcri( su M^htosh I Atari 5T motniie glav

oe procesote podredili boljoj gralici, Cmn
modore |e pre^tao ovu teiko^: Amiga za

grafiku ko^ dva samosialno razvijena
'

tegrisana kola.

GnRtIm mogutnosti ovog ratunara. upr
kos syo) atraktivnosii. n'su se poluzale So-
voljnim za ptofesionalnu primenu. Odlutu
iuti korak na^nd naptavila le aeriia novih

graOtkih procesora kofi se u posledoje vie-

me pojavliulu i k(^ se trenutno nalaze u
prvoj bzi proizvodnie.

Hitachi-jev HD63464 koh je pivi pul pred-

stavljen IW. godine dostiiie rezoluciju od
4096 X 4096 tataka i u islo vreme mote da
koristi do 65.536 boja.

Integrisano kolo sa kojim NCR isprobava

sretu izgradeno je od dva iniegiisana ele-

menta. Kombinadia grafitkog kontiolera

7300 i memorijskog interieis kontroleia 7MI
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Zito su - ukdiko roogu da stvore grafiku

snabdeveni sa RAM-om od lednog ili viie

Me^bajU (pOTiena vredni izuzetak je novi

Atarijev laserslo Stampai ktqi koristi RAM
pfikijuietiog korapiutera). Stampati najieto

konSe kao protesor .obiini' MoKHolin

miltroptocesof MCeBOOO- Lake je ukljuiiti

da bi ovoi svrsi bol)e odeovaiao grafiiki pro-

cesor- Medutim. same Intel i Tens Instru-

toents nude svofe tipove la ovu svrtiu. U la-

serskim itampaama grafiad apovi Im imali

vite vttmena za stvaranje slika i roo^i bi da

ostvare teocetsld moeuCc vrednosti.

Odavde proizilazi da apovi oduzimaiu po-

sao komRuieni: Hitachi HD63483 moie sa

mostalno da cm linije i figure, kopica, ispu-

niava povtiine. pomera aiku horizontalno

lb vodoravno i
|
0S mnogo il(^. Osioi toga,

ovaj ap poseduie i lehttiku prozoia. Slitno je

1 kod NCR kooitanacije 7300/7301. Ona radi

la fitavim nizon ezavisnih ektanskih ob-

tain.

Intel 8Z786 mote da ispun)ava iitave iiste

$a viiim grafiddm zada^a nezavisno od

kompiutera. Pri tom se koristi svofim har-

dverom sa odgovaiajudim brajem pcozora.

TMS 3«)10 r pravi 32-bimi mikroptoce

SOT. Njegove raiunamte moguenosti te. ka

ko tvr^stmfnjaci, bin vete od brzog Intelo-

vog aritfoetitkog procesota 80287

Cip je oprendjen koropletnim sistemom

naredbi nonnalnog procesota i pored ti«

sadtii i zrafiike funka)e ito znaii da mote

da obradiiie sve grafiike ptograme nezavis

no od kompjuwra. Cak je ptedviden i kom-

pajler za ptogramski jeak C.

Kod svih tipova Jipa predvidene su pnlic-

,} poboljiaRe tekstualne mogutnosti: vrsia

sloga. velifina i pravd, samo su neke od

nph Za)edttiCka osobioa novih dpova )es«

velika btrina. Kod botavania linija mogu da

^stignu brzinu od 2 miliona lataka u se-

Za personatne kompjutere vet su napnv-

Ijeni ptvi proizvodi sa novim giafiikim tipo-

vima. Grafitka kartica .Quad HPG’ sa Inie

lovim ptocesorom 82786 poetite moguenosti

IBM^ivog profesionalnog grafitkog kontro-

teiaiMO X 480tatakasa2S6b(^izspektra

od preko 16 miliona.

Hitachi jev tip HD63484 je smeSten oa PC

kaiticu pod imenom .PeTfonuer'. Podoje

dve vetzije. Jata ima rezolud|u od 1280 puta

1024 taeaka i 256 boja.

Oiigledoo je da te se ponuda uskoro pc^

vetati i to u nafvetoi meri za IBM kompaii

bilne komnuiere. 0^ klasi utedaia ce sa^

mim tim aulomaBld poiasti i uloga jakih

g^tUh kompiutera.

Prwzvodati perifemih uredaia irude se da

ne zaostaiu za konstruktonma ratunara: fir

ma Polaroid je izbaciia na tiiiite itampai

koji pri brzini od 300 taiaka po intu (oko

11.6 tataia/mm) itampa u 1000 caztiiilih ni-

jansi.

U protdde tri goditie Macintosh, Atari ST

i Amiga predsiavljali su avanordu tnedu

g^tkim PC-ima. Novi grafiiki tipovi

ptuiaiu IBM kompatibilnim petsonalnim

kompiuteiima iansu da potuku ove ratunare

na njihovom podruttu. Dosta ti^ govori u

pril^ tvrdnjj da grafiiki kwnpiuteri sledece

generKije viie teti auisajderi.

O Prevela Dragaiu Timotii

(Irvor .CHIP-)

Cipovi u fomi 1

Poznato fe da se kod
fonatde 1 dosta koiiste

kompjuteri. U ie^ da sazna

tdibovu pravu idogu,

6raacuski iasopis Micro Vo
razgovacao je sajean
Coqueiy, odgovontim za

elmroaiku u Brtai Reno.

Inaie. ako Reno viie ne
sudeiuje u trkama, v^ovi
motori se i da^ koriste na
Lotus-ima i u Ugier-u.

- KAKO RADI KOMPTUTER NA fED-

NO) FORMUU 17

- Uredaf a ubrizgavaiqe odredt^ ktriiii-

nu goriva ko)a ie ici u cUindre prilikom pa-

ijeoja. Merenja se kalju pteko RS-422 na tab-

lu sa instnimentima u kokpitu. Sa tin poda

cima lako se mote izraiunati ttenutna po-

tioioja i to se prikazuje vozatu. ujedno sa

brojem krugova do kraja trice.

- tvanvnu. ^umpiuicn mmuw >pw-

datke, oni ne utiiu direktno na motor. Ako

kompiuter konttamje da vite nema doioljno

goriva, vozai je ta| biji man da digue oogn

saf” ako ne "»»! da pterano zavtii Din.

- PRE DVE GODINE. REZERVOABI SU
BOJ OCRANICENI na 22* UTARAGOU-
VA. OVE CODINE SU SMANJENI NA ISS

lJrARA.DAUSUTAPBAVILAP06PESt-
U UVOOEN)E KCNtOlUTElA I OAU SU
Wn DOZVIHJENI P80PI5IMA7

- Probtemi potroiiije gociva svakako su

doprindt uvooei^ inbnnatifce. ali kon-

Miuklori jod ne diiu veot^ Vateii podao

se drte u tajDOiti. Red da se koopiuten kzi-

riste u auiomobilima ii^ je malo ptevite -

to su uglavnom samo mikiopncenri. Ah na

kraju krajm, ptc^ odieduju kako ie se

odvijan t^ ne kooijquteri. Vozai moca da

prede 300 kilometaxa sa 195 litaia gorin.

Tieba mu pruiiti infotinaciie da uridacb 1*0-

ju voteju sa potroinjoffl graiva.

- AEO SE SUTRA VRATIMO MOnNO-
MA BEZ TURBO KOMPRESOBA MOBA-
CE SVE DA SE RAIN IZ POCETKA?

- STA SE)05 POJAVUUJE NA TABU SA

INSTRUMENTIMA?
- Temperatuia moioia. Posted tadio-ye-

za sa itandom, taj se sistem kod nas kotiio

od 1983. godine. Takode se prikazuje tedm

motora i pribsak kop daju turbo kompeesori.

Taj se podaiak dobija putem galvanoroem

kontiolite miktoprocesor opremlieQ di-

Xitalno analoKiiun konveitorima.

Postop neka vista one kuti|e kcpjrima 1

pamti sve podatke 0 radu rocTOra. T1 se po-

dad onda daju vozaiu.

- KOUKO SE PODATAKA PROOm ZA
VREME lEimE GRAND flux TRKB?

- TienutDo ttaa u staoju da zabeieiimo

I28K. Sv^ se ^eetvori u ASCII kod i uuri-

ma jedan bjat. Motemo pode da prodtamo

te podatke pomodi jednog pienosnog raiu-

- Da, ah neie bid maiqe ddetronike i in-

fbnnatike nego ito je danas ima.

- KOH SU TO PODAQ KO)I tfORAJU

OSTATITAJNn
- To su rezuhati analize - kako radi motor

i kakn se poniib. To divamo n sttogo) td-

nosti. Ali mi uopiie ne krijemo da kotidinio

komnuterc. Prenos podalaka iz erne kulije

na disketu obavtji se javno I u ottgled svih.

Ljudi vei dobro znaju da mi koristimo kom-

’’’oSa ROHM JEZIOMA PIOGRAMRA-
TE?

- Poznajem tri jezika. BASIC, uanvoo ma-

da *»" u poietku radio na PORTRAN-u. Od
proile godiDe pOem programe na C-n.P^
tevam da zabotavim na 00a dva prva. C je

moderan jezik i dobro te kompa^ira.

. KAKO VUNTE RAZVOf INPORMAIV
KE U FORMUU 17

- Nije tefko zamisUti da ie k ivi lezuftab

SVET KOMPIUTERA / ittW*



tesiova ebndivati oa banpiuteu. Sio se tiie

same opreme na automobtlima, oe verujem
da ie ae neito radikajDO pcosneM. I dalje 6e

pMOfati sutemi ta pnloiplianie podataka i

Cfw kutife. da bi se postiglo dobro poznava-

fl)e rada motora. Ono So ie se pnnneiiiii. to

(C fcoli&Da prikiipi)eiiih podataka i nivo atia-

Uze, sve boifi i bolp
- A NA AUnmOUllMA?
- Na komandnnn nhiama automobila kao

$10 )e reno 25. vtt poctoie mail kompiuteh
kop upozofavaiu na stvan kao ,vaia vrata

nisu dobio zatvocoia*. To |e |ako praktiioo

ako mute Uiow.
- Pomoi u voinp ugleda mi vrio vaina.

Otkiiti poapanoB vozaia pomocu spedjal-

nib uremia, to su |ba> vaine stvan za bez-

- Im1^^VA$AOntEMA SPEOJALNO
PtOTEKTOVANA ZA POTKEBE FORMU-
LEl?

- Imamo ugovor $a Hewlen-Packatd.

Hidi smo da standaidizufemo opiemu da se

ne bisno muiib sa lazium fontutima i stan-
fiaTiriim» Pakubb ano da nademo lednog
proizvodaia UNIX komppitera, a da on pro-

zwdi i metoe urcdaie se la dva zahte

va stave u kiititu i prooiudaiu. iteizbeiDo

Me dobiti ime Hewlett-Pidunl.

Izabrali smo UNIX ter smo )oi pit tii godi •

ne razvili dosta softvm na ZUog mabnama.
Ali ti su se loxapjuteri vremenom pokazaJi

nedovcdini. pa smo hteli da predemo na ne-

$to jaie.

- DA U RADITE SA NUMEXIdOM PO-
OAOMA. Oi POMOCU CRAndOK FRJ-
KAZA?

- Radimo puno sa giafibkim pnkazima.
zahvalfopid HP INTEGRAL portabl kompiu-
leru. Radi pod UNIX-oin. ima ugraden

lao, disk iei^cu. printer i m^abap memo-
lijt Prvo prikui^jaino podatb na diskete od
3 1/2 in£3. a zatim ib t«ou£avamo u vkhi

grafiikif prikaza.

- TA MASINA SPADA U KATEG(»1IU
MHatOKCmHUTERA. OA U KCMUSim
TU OPREMU I ZA PRCOEKTOVANIE MO-
TORA?

- Sluiimo se infonnatikom i za samo pto-

lektovanje motora. Poaioie dva nivoa: prora-

iuni opieteMiu i deformadia. i proradini

poirofaiie I futuxxHiisania motora.

Tn proradinl zahtevaju strahovitu stugu,

pa konstiiiw veliki IBM komppiier u razvoj-

Dom cemni Rema. imamn i HP
'Set^ 9D00 koie koriHimo za maiqe prataiu-
ne. To SI dva iDodela 550. jedao od njih po-
sedqe 7.5 nxgabajta memorlje. 2 centraiiu
pnxeaata. bard disk od 400 MB i joi dvade-
aetak perifeniih tDedaja.

- RADA KMHPfUlRR U AUTOMOHLU
POCRESL KO JE ODGOVORAN?

- Komppiter oikada ne grcR Mogote ie

da podad ko)e dobija budu pognOaL Ili da
popHoo pnaznimo potioiniu eoriva. Mo-
Ku£e le I da itKini ui^p ne rade kako tie-

n. Komnliiaiio dvadesRak parametaia na
automobilu.

- Cemu Ce sLU2rn vaS trud ako
RENO POTTUNO NAPUSTI PCnMUUl 1
I KAKO <XTt REAGOVATI NA CMXAIXE
'Tf' rOJA NAJAVyUJE ZAUANU
TVUOMOITMA?

- Svi poiaalo otebiiemo m aabranu. to £e
bid snit a turbo moiore. AJi Rm joi nije
rupratio fotmulu 1. Cdumo kotubnc odb-
ke FIM-c. I prema npma 6emo odt^b svo-

Jq potidtai . U svakom slubaju. Reno ieli da
nasiavi sa takmiienjem.

O Priitdio Vladiair

32-BITNI MMOPROCESOR
DRUGE GENERAQJE

Sve je viSe siozenijih

elemenata kofi staju na
fedau sUidftuasku ploiicu.

Novi MotomUn cip 68030
primer fe za to kako
modemi mikroprocesor
moze bid mocan.

TB ek ilo su IS-bitni kompiuien poSali

I sandard. novi 32-btmi talas ih je

JIL pttplavio Skoro svi Raipoztutiii

prouvodad mikroprocesora i-ef nude svo^
32 bitne proizvode. lako ne postt^ )0$ ni|e

dan pnmerak Motorolinog cipa liM30, ova)

prcnzvodab velikih industriiskih raiunarskih

sistenu vec )e sao u ted a izlazak natrziSte

Ova) novi dp )e nettuoovni i logitlo lusta-

vak vec tri godine cesienog proasora 6S020.

U odnon na svcg prethodaika virtueino up-

ravl)an)e menx>ri)cim integnsano ft oa |vo
cesoiskom bipu tako da sc ekstemi eletiKnl

inogao odstianio. Da bi -ulegnsano kolo bi

lo )Oi nH>au)e proSieni su mtemi magisral
ni sistemi. Motorola )e t na magisralnom
kootroteru a etsteno upravljanie memon-
)oni uncia pobolfianie kako bi procesor u-
ledno sa novim SC-DRAM-ora (SC-ORAM
- tnia radna memotija sa .Static-Cc

hitmi' adrestaiqem) ra^ znaino efefctivni

)e. S obziiom da |e i virtueino upravljan)e

memontooi urtegnsano na d|Hj. spdtaSnp
magisiralni dkJus se S[nan)U)c na minimum:
novom piocesoru je u odnosu na stan po
irebno oko IS posto mante ekstemih pristu

pa magiSraU. Osim toga novi mikroprocesor

)e stubdeven provodnidma sa kojitna se uo-

bic^na asinhtona struktura magistrale

moze pretvoriti u sinhronu: preko spol)a3n)e

cash-i slatiike radne memon)e sa kralkim
vremenom pristupa celokupni kompiuterski

sisiem dosiiie izuzetno veliku brzinu rada.

U tzv. .Burst" modusu pristup memorip se

sinan)U)e za 50 odsto jci, 68030 istovremeno

prtbacu)e betiri .dupbke red* (128 bita)

preko magistrale podataka u )ednom )edi

nom ciklusu niemon)e. U isio vreme mik-

roprocesor puni interne cash mcmon)c nad-

olazecim podacima bez dodatnog cikJusa

magistrate

Mikroprocesor 68030 sluii se sa ukuimo
16 nabina aditsiranja. Tako se krtatonma
programskib lezika piuia mogucnost da
kompleksne strukture podataka i algoritme

)ednostavoo i Oeksibilno implemeniiiaiu u
budude lezike. Mottmilin dp )e opreffllten i

u multi'procesoidco koriSdenie )» su za tu

svrhu predvidene speciialne naredbe (CAS
CAS2-instrukci)e).

Kxxl stvaranja mikroprocesoTa vodi-

lo se raduna o postizanju dva cilja; najpre su

spoliainje aktivnosti inagistrale morale triti

svedene na minimum a u isto vreme je tit

balo znatno povedati proiok informacija.

MeduDm, (se sego Ro su se ovi zabtevi os-

tvarili irduk) |e (Htmostiti joi )ednu prepre

ku fiekvena)a sata modemih miktoproce
son postite sve vedc vrednosti pa ipak me-
oxHiiski ekmenti ostaju irmni kao i pit

Modni 32'bitni dp kao Ro )e 68030 obradute

opmioie iu^i se nalaze u mtemom registru

vedom brzinom. Kod eksicrnog pristupa me
monp mwa se dugo dekati da radoa memo-
ri|a pituzme podatke sa magistrale podataka
ili ih pmpiemi za dalju obiadu. TWq novog
MoiCHOtinog procesora (uilidno su dobro re

kli pioUem sa spol)ain|im pristupcan memo-
rip zahvaigiiudl dvenu integnsanim cash

memoniama Inalaze se izmedu mikioproce
sora I r^ne itKmonje) Ova) vremen^i do-

biiak mode se najbolie ob)asnin preko slede-

de formule-

T.lacc-tl raie*T_ACC-v

(l-HlraiejkT.ext

U ovo) formuli ,T-acc' predstavlu ukupno
vreme pristupa spcHiainjo] memori)i. .H.ra-

te‘ stopu pogotka (.Hii-iaie* u postotku)

cash ekmenla a .T-Ot* i .T.cac* ozoadavaju
vreme pnstupa ^)ain)e i cash memonie.
To znadi da-Ro vik naredbi mikroprocesor
nade u cash-u utoliko se viie povedava vred-

iDofl .Hlraie'-a, a ukupno vreme pnstupa

tq)o4ain)0) radnp) memoriji (,Tlacc‘) se

znatno snun)!.

S DbzitcMn da je dp 68030 visoko integnsa-

no stru)no kolo drastidno se <tTnnpi)i» po-

titbni haidver za ledan kcmptuteraki sistem.

sa saim nekoliko stotliu elemenaia omguce
le napiaviti izuzetno modni kompfuter.

Moida nisu viie tako daJeko vremena kada
de semod n^viti kompleM 68030 ladmar
sa Unis radnim sisiemom i C kcHnpailemm
za samo 1500 maraka.

OEievela Dragana Timotid
(lz««r .CHIP')
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POZAJMUENITEST

Novi Mac-Dynamac
Tebaoiogifa proizvodnje

kompfutera iz daoa u dan
aapredufe krupnim
koracima. Medutim, ima
abiasti kod kopb ^zapinfe".

Tebnologifa poluprovodnika
ide aapred. alt tebnologija

fedinica i novib vrsta

ekrana kaskaju za tpont.

NaJviSe Sto se sa pt^ojecom
tebaologifOiD arngio postia

saieto fc u fedpoat; ptpavib

sa se pieoosni kkmavi
Apple Madatosh-a; COLBY
MACiDYNAMAC.

Prvi unsik «usmu u Oynaituc-

-<ai nrakako « tiie spcripiog itgle-

da. Phlitno robustan izgied za )raan

pteoMoi n£ui>at ne bt iitbalo (b izseniMlu-

ie lad se uzme u obzir da )e n kutiju dimen-

ziia 40 X 3S X S cm smekten Macintosh

Plus a 4 Mb RAM a. Boppv disk od NO Kb.

haid disk 40 Mb. ekran ved od oo(» na

obiinom Mekiatoiu i owdem ki^ ram na

2400 bauds. RaCuitar p uraden u istom stilu

kao i $vi prenosiu ndmarL Ekran, kop le

pomiian. sklapa se pn iranspoctu le pofcriva

tastaturu i floppy disk. Kucrtte radinaia )e

od cmog pdikatbcman i uz zlatno-iun

ran i belu tmtaturu tini nyegov izgkd t»ofe

skmalnim i elegantnim. Dynamac yesie ma
tqi od Mddoicda. all po dunenziyama ai|e ni

Wzu mnogun ponabi raCuoanma (Toshiba

3100. Grid. itd.). SobaroiD da seVwte napa

pti iddyo^ iz gradske mieze. motemo ga

smatrati izuzetno malim sionim raCunarocn

Naravoo. to |e ipak pteoosaa mabna

Hardware

C^vua (doia tacunara sadrb sve ugrade

IK elcktronske elementc pa je. samim tun.

veta od matifr* plo«e MekintoSa Plus. Vcza

.sa svetom' ostvaruie se preko prikl|Uiaka

kcqi su svi na zadi^ sttam kuCiSta. Na tela

tjvno malom prostoru smeSeni su: 3.S-mili-

metardu diek kao zwuioi izlaz. ptiklptCak za

mtia. SCSI priklju^ za spolya^ disk. pri.

kliuiak za standaidni Mekiniod disk, ioie

rapt I resR tasteri. (nikliu^ za dodarau tas-

latuni i za numen^ lastere. ulazni i izlazni

British Telecwn diekovi. osmopolDi DIN
pnkliuici za modem i ptmter, kompozitni

video izlaz, prefctdai napaiania. prikl|u£ak

kabla za napaiaiqe t (Keklopnik za napcm

mreze 120 ill 220 volti. Priklyuici SS/8 po

DIN standardu predstavlyayu novi standard

za seriisku RS232 vezu. Na zadnjot strani Dy-

namaca postoji i prikijuiak obeleken sa "E

machin’. Na nyega se mogu prikliuiiti spolj-

ni ekrani veCi od postoyeceg na Mekinlcdu i

to do lezolodie od 1024 x 1024 taike. Inie

resanian |e po^takda osoovni Mekintodsis-

lem aulomaiski podiiava toliku velitino ek-

Maii£aaplo£a Dynamaca identiinaie Me
ku Plus (pl« hard disk i modem, naiavno) i

sadrti procesor Motorola 68000 koji cadi na

8 MHz. Ncumalruh 1 Mb RAM-a Meka Plus

probteno )e na 2 ili 4 Mb. zavisoo od konfi-

gucadye. To ie ostvaieno jednosiavnom za-

vima veteg kapaciteta. Por^ toga, nove me-

morije su i brie, oduosno. sa manpm vreme-

nom pristupa (ISO us u pnedenpi sa 200

ns. Efekii ove promene mc^ se videti sa-

re^no) aplik^p

Sklop za napajanye u DinauKku niye isti

onajsa IHusa. Dabi zauzeoilo manye yHoato-

la manjih k dimenziya. all zato se moze ko-

ristiti svuoa u svetu zbog pomenutoe pee-

klopmka 120/220 volti. Standardiu Meidaio-

Sov zvutnik pnguien ye u kucdtu Dinameka

pa bi crebalo razmotiin momcnost ugradi-

van^ jateg (bitay 'vefeg'). Mali, snaian i zais-

ta tih ventilator obezbeduye c^imalnu tern

peraturu unutar kudilta.

Floppy disk drayv ye tsti kao na Mefcu Plus,

dakle dvostrani W Kb, 3,5 inCa. Ugradeni

Rodime ov bard disk od 3.5 tnCa obe&eduye

40 Mb spolynog memoriyskog prostota. Pto-

izvodab ovog hard diska niye ptetefaoo po-

znat, all nyegov ureday ima vieme pnstupa

od 28.29 millsekundi. ho znaii da ye yediniu

F.kran

Dinamek korisii elektroluminescentm iuti

(amber) ekiaiLZatazUkuod LCD (ekrana sa

teinim knstakm) dektroluminesceatni ek-

rani emituyu svetlost, pa Ae moraju biti iz-

loieni svetlosti da bi se neho vid^ tu np-

ma. Medutim. nedostatak ovih ekrana. i po-

red bitlyivosti. yesie velika potroSnya eoecgiye.

PtDizvodaC Dynamaca tvi^ da sa LCD ekn-
nom ovay Mek Plus kompatiblac nx>2c taditi

tti sata, a sa elektradununesctnlnim (Rita-
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tekn se ispisujc crno na belojezi. Zbog toga |e na Dynamacu ovaj pro-

pl)Osnatih ekrana naroiito uofljiv. Na
njegovotn ekranu erne poviiine predstavlja-

ju te lanuijom iutom, a ne izoetajaniem bo-

je. Na veiim cmim povrtinama ovo ne pred-
stavija problem, alt kod linija i nekih slova
(npr. I) i le smeta.

Elekiroluminescentni ekran ima ve£u per-

zirtencipj ('tromost' taiaka na paljen^ i ga-

tenjej nego katodna cev. Na gotovo svim ap-

likadjama ovo m skoro ne primeeuN t ne
predsiavlja problem. Izuzetak $u program!
koji koriste brzu animaeiju, a to $u neke od
igara. Plazma-ekrani, kao na Colt? Mac-u,
dnjgom Mekintoi kompattbilcu, Crid-u ltd.

ne pokazuju nedostatke ove vnte, all se i po-
red fistog prikaza i male perzistenclje neie
koristiti na Dynamacu zbog ogranitenja u
pogledu boje pnkazivanja - samo Umno-
ervena bo)a.

Ipak, bez obzira na sve, Dynamacov ekran
je interesantao zbog svoje podSke. Ratuna-
ju6 u tabkama, za 46 procenata je vedi od
standardnog MekintoS ekrana (640 x 400
prema S12 x 342). Kori^nje cele rezoluci-

je ekrana onit^eeno je istim dodatnim di-

povima kao u dodatku Mega-wreen I E-mac-
hine, oba za atandardni Mekintoi. Dodatnih
12B Kb RAM-a za video memorije Mega-
•screen-a oslobada prostor za apllkacije.

Ovaj dodatak osnovnoj konfiguraeiji matid-
ne ploCe otnogudava. preko E-machine pii-

kljuika, dodavanie Dynamacu dodatnog ek-

rana. Bez dodataka mode se dobiti rezolueija

do IMO X 600 tadaka, mada operativni sis-

rem (idencidan Meku Plus) podriava i do
1024 X 1024.

Svi program! Isprobani na Dynamacu sa

dodatnim velikim ekranom koji koriste pro-
zore promenljivih dimenuja korislili su do-
datni ekranski prostor. To se pokazalo naro-
dito korisno kod programa PAGEMAKER
(za ^ono izdavaitvo") i MacWRJTE (tekst

procesor). Medutim, ptMiami kao MacPa-
int koji koriste prozore fitbne veiidine i pro-

grami kojl ne koriste uopSte prozore rade
sasvim normaino, ali samo u levom gornjem
uglu velikog ekrana u svojoj rezolueiji

512 X 342.Jedini program koji sa prikljude-

nim dodatnim eknnom ne radi uopice je

Microsoftov Flight Simulator. Zvudi ironid-

no - klasidan test kompatibilnosti raznih ko-

nova IBM PC-ja pomodu Right Simulatora
vadi i za Mekintoi kompatibilce. Microsoft
je ovaj program naplsao u toliko kompak-
tnom kodu, bez oslaniinja na slabe delove
operativnog «stema, da van osnovne konR-
guraeije ne radi. Isto tako, takode Microsof-
tov poslovni paket programa pod nazivom
Excel pokazuje neposlu^ost pri radu sa ek-

straeknnom. Sve je u redu dok radite na for-

matu A4. medutim, ako samo i jedna tadka
prede van tog fttrmata videdete ,bombu'
(Na Mekintoiu dijagnostidki Astern prI poja-
vi greike naerta na ekranu bombu sa sugesti-

]om da resetujete radunar).

Tastatura

Dynamac ima lastaturu identidnu Meku
Pius, ali bez numeridkog seta. Taster ‘Enter’

sa numeridkog seta prebaten je iznad tastera

'Return' u drug! red desno. Da bi se to omo-

gudilo. taster 'Return' je velidine dva Bstera,
dok je na Plusu velidine tri tastera, u obliku
slova L Sto se tide kvaliteta samih tastera.

ne zasluduju pobvale. Tastatura je It^ija od
Mekintolove, a. daieko od izvanredne IBM
PC-ove. Suvile meka tastatura stvara osedaj

kucanja po sunderastoj podlozi. Za neprofe-
sionalce bide zadovoljavajuda.

si. Neki programi sa prvih Mekova nisu ladi-
li na Plusu. Eventualni vlasnid Meka Plus i

Dynamaca ne bl trebalo da brlnu jer se sada
prave prognmi koji de raditi na on modeia
il28-ica se vUene pravi), a stari ptogrami su
prilagodeni Plusu, Ito je i dobro zbog novih
rutina i HFS-a, Time su star! programi dobili
na kvalitecu.

kratko uputstvo za spedRdne osobine E^a-

Vile para nepo muzike

Dynamic je lepa mafina, ali zaito bl je ne-
ki Jugosloven kupio? Radunar se ne napaja
batenjama pa mu je poirebno mreino napa-
janje. Za polovinu eene Dynamaca mode se
kupiti Mek Plus u odgovarajudoj konRguca-
eiji. Doduie. Dynamac je mnogo manji od
Meka, ali kakva korist kad je zavistan od
utidnice u zidu.

Cena je.prava sitnica'. 1) konfiguradji-sa
floppy-jem od 800 Kb, 40 Mb diskom i

modemom od 1200 bauda Dynamac ko^
oko 6500 funti u Velikoj Britaniji. Osnovni
model sa samo 2 Mb RAM-a. bez modema 1

hard diska je oko 4500 funti. I za prilike na
Zapadu ovo je skupo zadovoijstvo. Dynamac
za sada kupuju arapski Seld i .teiki' biznis-

meni. Naii ljubiteiji Apple i njemu slidnih
ptoizvoda 0 ovom proizvodu mogu samo da
sanjaju. Dynamaca de biti ujugoslaviji u od-
nosu na ostaie radunare kao .potiea' u od-
nosu na .kedeve'. Siobodno ga odtnah
svrstajte u stvari koje biite volell, all ne
modeie ih kupiti...

O TUiomir Standevid

SVET KOMPJUTERA / MART '87.
11



TEMA BROJA

tjeni su )oS pre 12 godina: ta tehnologija je

aateia u IBM-u, 1974. godine od strane dva

vodeia IBM-ova konatruktora sa Njujoiikog

univerziteia: dr Arieha Avriama i dr Marka

Rainera. Kako lo obitno biva, ova tehnologi-

ja nije mogla odmadi od koncepcijskog ni-

voa. dok se neke osnovne lehnologije nisu

razvile. Sa svakim razvojem, znanje o mate-

riji « proSiruje i stvaraiu se mogudnosti la

realiiaciju novih ideja. Veliki broj akadem-

skih disciplina koje nisu bal uvek tesno po-

vezane u cil/u saradnje, moraju bit! prvo spo-

lene u celinu. U slutaiu molekulame cleklro-

nike, tu su mesto naSle; fizika, maiematika,

kompjutetske nauke, biologija i otganska he-

mija. Ova] spoj obrazovan je do danas u ve-

cem broju univerziteta i organizacija za

kompjutecski razvo) i to prvenstveno u Sjedi-

njenim Drtavama i Japanu. Predvodnik svih

gore pomenutih organizacija i univerziteta je

svakako Centat za moiekulainu elektroniku

pri Camegie-Mellon univerzitetu (Pitsburg)

koji finansira IBM. Ova grupa, pod vod-

stvom prof. Roberta Birdia napravila je ved

par koraka koji de biti odluSujudi u pretvara-

nju MED teofije u stvamost.

Osnovni elementi

Isiraiivadki lim u Camegie-Mellon utii-

verzitetu demonstrirao je p^tiCnost koriS-

4en]a organskih jedinienja za kreiranie os-

novTiih logiCkih elemenata koji bi bili konS-

ceni u kompjuterskim sisiemima Shemu ko-

]u su konstruisali nazvali su NAND gate.

Razvide ovakvog jednog elemcnta veliki je

naptedak ler su NAND Gate-ovi fund^en-

talne komponente od kojih drugi kompjuter-

ski logidki elementi mogu bili izgtadeni

(flip-flop, bcojaS ili celokupan sistem). Kljui

ovakvog uspeha ametiCkih naudnka je po-

znai kao porfirin. Porfirini su vaina grupa

organskih molekula ko)i su vezani za meial-

ne jone u svojoj sirukturi i osnova su za pro-

cese bioloSkog iransfeca enetgije. Isto lako,

vaina su komponenta hlorofila, zelenog bUj

nog pigmenia, uz pomoS koga biljke, koriste-

ci sundevu svetlosi, vazduh i vodu sinieiiSu

brojna organska jedinjenja od ko)ih su same

sastavljene ili koriste kao energetske akumu

latore (ATP). OrgansW hetnidari su zapazili

da sa pravilnom atomskom strukturom, mo-

lekul porfirina moie se ponaJati kao mole-

kulatno kolo. Zahvaljujudi ovim podacima,

strudnjaci Carnegie Mellon univerziteta kon-

struisali su molekularni NAND Gate. Kao

lio se vidi na slid br, I. NAND Gale ima dva

ulaza (A i B), a kolo je koncipirano da na

uiaze da samo izlazni podatak. Ako pogleda-

mo samu atomsku sirukturu (na slid 2) vidi-

mo da NAND Gate sivarno ima dva ulaza, a

da se oni obraduju (spajanjem dva lanca) u

molekuiu porfirina, Sve ovo je manje od jed

sioiog dela bilo kod logidkog kola na-

ivljenog od materijalr. koji su se do sada

na. Kada porfirin primi samo jedan elektron,

cfekta nema, all u sludaju dva (jedan iz tadke

.uiaz A', a drugi iz .ulaza B") ispalice jedan

elektron ka izlazu, Taj elektron menja svoju

lalasnu duiinu tako da ga izlazni molekul

apsotbuje, Statije u ovom izlaznom moleku-

lu proverava se laserom: ako molekul apsor-

buje svetlost. on je u .nezasidenom'

stanju, a ako ^ odbije (refiektuje), izlazni

molekul je .zasiden'.

U sistemima gde de biti pnmeniena NA-

ND Gate kola, najverovatnije nede bili iziaz

nih molekula, vec de porfirin biti vezan za

ulazne strukture susednog molekula. Takode

se smatra da ni sijaninski molekul nede biti

poireban. pa de sve kreirali slozeniju struk-

turu. U ovom sludaju, eiektroni de direktno

prelaziti sa jednog kola na drugo, a veze iz-

mcdu kola bide najverovatnije molekul! poli-

acetilina- Jedan od tedih problema u dizajni-

ranju molekula je taj da se eiektroni moraju

.naierati" da idu od ulaznih do izlaznih mes-

ta bilo bi nezgodno da oni iz bilo kog raz-

loga menjaju svoj smer. To dto je potrebno je

pravljen

koristili...

LI cemu se ova dva tipa logidkih kola joS

razlikuju (osim po velidini)? Ulazni podaci u

dosadaJnjim sludajevima bill su elektridna

siruia, dok je kod NAND Gate a u pitanju la-

ser, Shema je data na slici br. 3. Molekul sija-

nina prihvata foton sa kraja laserskog zraka

i. kao rezultai, zaraduje jedan elektron. Taj

elektron se pteko kinona prenosi do porfiri-

pravi jednosmetnu .cev” za elektron, ved

Itreira i neku vrstu otpora. Kao i kod meial-

nih provodnika, tto je tunel duii. time je i

otpor na koji eleklron nalede vedi, a samim

tim i .zastoj" u njegovom kretanju. Ovo je

valao znari da bi se sinhronizovao rad vile

molekularni ekvivalent diodi, Na sredu, teo-

lijski radovi o ovom problemu izvedeni su

jol 1962. godine od strane sovjetskog naudni-

ka Bdenidkova. On je zamislio sistem elek-

tronskih tunela gde bi se eiektroni kreiali pe-

riodidnom piiianjom kroz molekul, a niz ba-

rijera na koje bi naletali morao bi imaii tak-

vu energiju da. kada eleklron dode u kon-

lakt sa njima, nastavi svoj put bez oduzete ili

primljene energije (primanje ili oduzimanje
—“

--e bi se odraziTo na elektronovu puta-

kuiide dime ^ uskladiti svoj rad sa elektron

skim tunelom. Ovo dizajniranje molekula da

rade kao elektronske komponente zahieva

kompjutersko modeliranje molekularnog

ja, koje je jedtio od posebnih oblastiponalanja, koje )e jedtio od posebnin ooiasn

isiraiivanja CMU (Camegie-Mellon univer-

ziteta).

ri

Siotetisanje

Tehnike potrebne za sintezu molekularao

elekironskin shema mogu biti kntidna stvar.

narodito ako je xazvo) nove tehnologije is-

pred teorijskog ili simulacionog stupnja raz-

vitka. Cak I skrotnniji konvencionaini kom-

It kohstide par miliona NAND Gate ko-

povezivanje isrih je veotna kompleksan

posao - u stvari, Uko sloien da bi izgiadnja

viSe povezanih shema biia nemoguda bez

udeSda radunara. Zadatak sinietisanja osnov

nog NAND Gate-a, a zatim povezivanje ovih

cellja zajedno u ieljenu sirukturu, vtio je

led^ (prema njemu. silicijumski IC dizajn

izsieda triviialan). To dolazi sioga ito su mo-

lekularne sneme trodimenzionalne. nasup-

rot onima koje su bazirane na sUicijumu i

koje su striktno dvodimenzionalne.

Uspesi CMU grupe motda i ne bi bili

ovakvi kakvi jesu da IBM nije imao razume-

vanja i u njih ulotio velika siedstva. Dr Dzo-

natan Ujndsej je razvio kompjutcrsko-kon-

trolisani molekularni sintesajzer koji je u

mogudnosti da koniroliie komleine moleku-

le koji de formirati osnovicu svakog moleku-

iamo elektronskog radunara. Ova) siniisajzcr

je baziran na piincipima kqi su don^ni
1970. |i

teina) i poznati su kao

procesu, osnovni molekul je hemijsld spojen

sa malom plastidnom kugbcom i hiljade tak-

vih sfernih povrSina stavija se u sobu za he-

mi|ske reakcije. Komp)uter i robot posebno

dizajnirani da dodaju razlidiie hemiiske sup-

stance u prostoriju rukovode celim proce-

som, Kompjuier takode koniroliie tempera

turu, kiselost sredine itd., i povremeno anali-

zira produkat da bi se .uverio" da proces te-

de kako ireba. Koristeci vide uzastopnih he-

mijskih reakcija, sintisajzer dodaje nove

lekule koji sc vezuju za osnovni. To se radi

na bazi kalkulacija koje sprovodi sam kon-

trolni kompjuter. U procesu koji ira)e viSe

dana, radunar mode izgraditi vrlo slodene

molekule, ideniiine onima koje duva u svo-

joj memoriji- U proces sinteze kohsii
-

snovana je na leonjama kvantne mehanike,

aii nije biia maiemalidki dokazana do 1981.

Korektna.energija elektronu (koii proiazi

kroz elekironski tunel) mode se dovesii la-

serskim zrakom, mada ireba obmtiti padnju

na frekvenciju lasera (samo prava trekvenci-

)a moda proizvesti dovoijnu energi|u).

.
neka siidna. U drugom stupnju, ovi delo’

.j sklapa)u u zamiSljenu celinu i grade pi

trebne logidke sheme: flip-ftopove, bro)ade

itd. Ove sheme bi se kasnije ugradivale u ap-

solutnu celinu, kao fto je molekularni radu-

nar na primer. CMU lime tedi kDriidetiju sa-

moorganizacionih process (procesa prifikom

kojih ta se komponente same ugradivale na

pravo mesto). Ovo je i sada skoro mogude iz-
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vesti I to koriste£i do maksiiouma hcmijskc

rfakcije koje se vrSe pn formiranju vedlh

molekuta.

Molekulami kompjuter

SvakI kompjuterski sistem mora imari ula-

zc I izlazc 11 inhnnidje. ne ra6unajuci laj-

ming-konirole neophodne za siohronizaciju

sistema. U molekulamom kompiuKni sve

ove veze bide izvedene zahvaljujudi moduli-

.

ranom laserskom zraku: molekiili se mogu
dizajniraii da budu osetijivi samo na jednu

frekvenciju zraka laserske svetlosti tako da
molekul ne moie bid .zbunjen' ulaznitn ill

iziaznim zrakom. Islo tako, svaki od dva ula-

za ka HAND Gate-u mo^e bid driigadije

frekvendje i tako de se deliti u dve tazlidite

ulazne linije. Ovo je vazno sioga Sto )e mole
kul toliko mail da je nemogude dovestl laser-

ski zrak u fbkus na mestu pravog molekula.

Za vreme rada jednog inolekulainog raduna-

ra bide svakako mnogo .ulaza' i Jzlaza’ u
jednom momenta i svaki od njih morade da
ima svoju frekvenciju laserskog zraka. Da bi

radunar pravilno radio, svi ovi zraci moraju
fbimirali svoj fbkus na pravom mestu, ilo

uopdte nije jednostavan zadalak. Problem!

nastaju zbog izuzeino malih dimenzija sva-

kc« kola (molekuia) i sioga ito opddki ko-

nektori zahtevaju izvesnu preciznost pri ra-

du. Za reSavanfe ovih pitanja, primenjuje se

rretoda samoorganizovanga (kao kod hemij-

skih procesa u konstrukdii kompjutera). In-

terfejs se sastoji od substrata koii opet sadrki

niz optidkih I/O koneklora. Suostrat bi mo-
gao bill izgraden od nekog organskog mate-

rijala ill metala, dok bi opiidki I/O konekiori

bill od niza mikroskopskih vodica za svedost

i bill bi konvenci|alno izradivani fotoiilog-

rafskim putem.
Poioiaj optidkih I/O koncktora bio bi od-

reden na bazi kompluierskc simulacl|c koja

bi predstavlgala rad ceioga sistema. U sivan.

ne bi bilo zgodno radunati sa tim da & svi

I/O molekuli direktno dodi u konlakt sa sub-

stralom get de molekularna siruktura bit! u
iri dimenzige nasuprot dvodimenzionalnom
substralu. Takodc bi bilo telko redi da je mo-
lekulama shema pravilno orijentisana pre-

ma optidkim I/O konektorima i da de do la-

serske veze uopdte dodi. Reknje je dati sub-

strata itodimenzionaini izgied, i to tako da

seuklopi u molekularnushemu dase na kra-

iu dobije kompaklan i^led I siguran rad.

Ovo bi se izvelo na shdan nadin \ao de-

dige slagallce: svaki delid dolazi na svoje pro-

pisano mesio I samo tako se raoia dobili

kompaktna slika. Trodimenzionalna struklu

ra substrata bila bi izgradena dodavanjem
organskih molekula osnovnoj strukturi sub-

strata. Tako kompletiran sistem napravio bi

moiekularnu komponentu skoro goiovom,
Ostalo bi joS izvesti par hemigskih reakcija u
cilju stvaranga snazne rektke unutar mole-
kula. lako bi ovl uredagi mogli sigumo i du-
go radili na prosednog temperaturi, prava

snaga izviadi se na snidenim temperaturama.
kada je molekularna struktura zamrznuia. U
stvari, iivot i efikasnost uredaja direktno su
pro(»rcionalni smanjenju temperature. Na
niskim temperaturama. elekironi bi kroz
elektronske lunele prolazili sa malim otpo-

tom a bila bi smanjena mogudnost da elek-

iron primi energiju spolga.

pravcu (ovaj progrmn de sigumo bib tealizo-

van..}. IBM, iako mozda vodedi, ipak nije

Nove perspektive

su da de biti napravigen uredag sa hiljadu NA-
ND Gate-ova do kraga dekade. Zanimijiva su

i miSljenja strudnjaka kada se uzme u obzir

brzina kogom se elektronika razvijala do sa-

da. kao i brzina razvoja molelmlarne elek-

tronike. Smaira se da demo bill svedoci rada
prvog molekulamog kompjutera oko I9M.
godinc, a da de podeti da se proizvode pet I"

test godina kasnije. Arhiieklura ovih raduni

ra imade mato dodimih ladaka sa arhitekiu-

rom sadaSnjih. Najverovainije je da de u ok-
viru radunara postojati viie procesora sa

svojim setom insirukcija i svaki de biti u tes-

noj vezi sa svojim .susedima'. Inade karakte-

ristika ceie sheme jednog takvog radunara Je

besprekoma povezanost osnovnih jcdinica

(molekula) medu sobom koje grade vede. a

ove su opet povezane, itd. Znadi, podela na
nivoe slidna onoj koju nalazimo kod sloieni-

jih zlvih organizama (delije. tkiva...) Ovakva
struktura je nemoguda kod danainjih madina
zbogved poznatedvodimenzionalnosti slste-

Joi jedna velika razlika izmedu radunara
buducnosti I sadaSnjih je organizacija smel-

langa podataka: mcmorija. ROM I RAM ra-

mogli bi se sabiti giga-bajti iii i

naudniei su se opet setili iroditr

sistema, kao i povezanosli medu komponem
lama. Tako je zamidigena nova organizaciga

memorije, koja ne bi korisiila adrestranje

ved network sistem: niz manjih kola vezanih
oko centralnog. Ovaj raspored podrtavao bl

jako kompleksan softver, kao i slvaranje pra-

ve vedladke inteligencije. Za sivarange takvog
sodtvera bio bi potreban radunar barem pete

Superkompjuteri pete generacige koji se

trenutno projektuju, sa svojim paraielama,

vezanim siruklurama i veStadkom inteligen-

cijom, vaina su karika u pravilnom razvoju

koinpjulerske tehnologije. Oni de biti neop-

hodni za razvitak jednog molekulamog radu-

nara, a isio tako i za cazvoj programa za je-

dan lakav radunar: takvi kapaciteli prevazi-

laze mogudnost ljudske kontrolc punog gao-

lencijala. Program! kogl de kontrolisati mole-

kulami radunar bide strogo logidki kondpi-

rani, nasuprot .primitivnim' jezicima koji se

danas koriste. Isto tako, nes^ledive su mo-
gucnosti skladiltcnja ogiomnog broja poda-
taka, brzina radunanja, rnogudnost obavlja-

nja vellkog broja radnjl u isto vieme, preciz-

ne i sloiene kompjuterske simulacije i mno-
,

go drugih stvari.

O Priredio Nikola Popevid

sto

igovolim

Vm ompjuier ekspert Lain Bahl radii]

^ IBM Thomas J. Watson istraiivad-

4k Ik kom centru njujorSkbg Worktown
Heights kvarta s limom za (u>poziiavan;e go-

vora. On sada polmzuje najnoviji izdanak
grupnog rada - dodatak za kompguter koji

mote da razume govome redi. Pre samo go-

dinu dana za tako nedto bila su potrcbna tri

kompgutera. veliki i nekolidna malih. Dru-

ee - siRia puna .hardver’-a. Danas, za-

jujudi .dip-procesoru' specijalne name-
ne, naprava zadate namene .p^‘ na dve
plode unutar PC AT. Poseduje rednik od

ranga po tastaturi. greiaka, ispravlganga, de-

kanja. Umesto jogunaste .klavijature’d dele

jednostavno pridati maiini i puniti ge infbr-

macijama.

Pl^a za prepoznavange izgovorenih redi,

kako se pomalo nezgrapno zove tehnidki, bi-

la je tu ved nekoliko poslednjih godina, ali je

ngen rednik bio llmitiranog sadriaga - na sa-

mo 200 ili mange redi. To je dovoijno za kon-

tralu .uradi sam’ robota, ali napisaii pismo
trati da se odabere medu hiljadama redi.

Dve kompanije su se iestoko trudile da swo-
re pravi .redni-pisad'. IBM ov mode! je jrf

proiotip. Komercijalni produkt je trenutno

dve eodine daleko u bududnosti. Ali .Kur-

zweil Applied Intelligence* iz Kembridia
(Masaduseis. USA) ved ima takvu gednu na-

pravu na trildtu. Dizajnirana da radi sa IBM
personalnim kompguierom .vois-sisiem'

mo2e da razume 1.000 redi. Kt^ta 6.S0O dola-

(Naslavak na 18 . at
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NAPOKON NOVI LIMIT

-L JUQOSUVUA 7^

OdlukotD Savezne vlade limii la uvoz ra-

(unara od strane pojtdinaca ponovo je pove-

dan. Sada svako od nas, pri prvom ulaku u

zemlju. moie uneii radunar sa pripadajudom

opremom do odredene, ali vede, vrednosti.

Cene ratunara obratuaavaju se po statistiJ-

kim kursevima koje molete saznati u naj-

bliioj banci. S obzirom da novi limit iznoii

230.000 dinara ill, ako vam tako lakic - 23

miliona starih. po naicm proradunu moie se

uvesti raSunar do oko 350 funti ill oko 1.000

nematkih maraka. Imajudi u vidu ovo ogra-

nidente, pojiedali smo oglase prodavaca po

siranim dasopisima koji se sve radunari ukia-

K u ova) limit. Kao rezuitai toga vidite la-

sa modelima radunara I njihovim ori-

jeniacionim cenama u februaru.

Cene su najniie koje smo naili, ali svaka-

ko moraitio napomenuti da desto variraju od

dtiave do driave, od grada do grada, od pro-

davnice do prodavnice tako da se mnogi mo-

deli mogu nadi i po niiim (pa i viSim cena-

ma). Isio tako, (u inostranstvu) ceoe raduna-

ra stalno padaju. Mnogi modeli koje nismo

uvrsiili u tabelu nalaze se na granid iimita.

Ako takve radunare nadete po cent koja za-

dovoljava prava uvoza, moiete postati nii-

hov vlasnik. Sve ostalo Sto se tide uvoza, uk-

Ijudujudi i dinarske daibine (43 procenta),

ostalo je isto. bade, moramo napomenuti da

radunar morale doneti lidno. Dakle, ne dola-

ze u obzir stanja poitom od strane rodaka i

slidno. Odnosno mogude je i to, ati )e limit u

talnom sludaju dosta manji.

Novi limit omogudide mnogima da kupe (i

uvezu) radunar za ko]i misle da de im najbo-

Ije odgovaratl. Personalci i ostaii modniji ra-

dunari i dalje se ne mogu uvesti (osim ako je

vada profesija jedna oc onib za koje je radu-

nar prlznat kao osnovno sredstvo). Tako se

izbor svodi na Spectrum (48K, +, 128K,

128K-«-2), Commodore (64, 64C. 128) i Am-
sirad (naravno, ne PC 1512), Ne moie se redi

da je time zadovotjena vedina, ali bolje iita

ne^ nilta. A vi vidite $la dete!

Atari 520 STM bez
mooitora i disk J.

Atari 2M STM -t-

disk jedioica

Amstrad CPC 6128 -f

zeleni monitor
Commodore PC-128
Amstrad CPC 464 +
zeleni monitor
Commodore 64C
Commodore 64

Sinclair Spectrum
128K-I-2

Sinclair Spectrum
128K
Sinclair QL
Atari 130 XE
Sinclair Spectrum +
Commodore + 4
Atari 800 XL
Commodore C16

Bio je show

^VUMDEOJ
SHOW
*87

Prva jugoslovenska revija za

video - YU VIDEO
proslavila je krajem januara
svoj tre£i rodendan.
Povodom toga, kao i proSle

dve godine, odrzana je

izlozba pod nazivom „Yu
Video Show ’87.“. Vec
tradicionalao, udestvovali su
proizvodaCi video, audio i

kompjuterske opreme iz

Jugosiavije i zastupnici

inostranih proizvodaia. Od
27. do 31. januara Dom
omiadiiie u Beogradu bio je

neprestano pun ljudi zeljnih

da vide najnovije stvari iz

ova tri podrucja.

R adunan su, za razliku od ranije dve

izioibe, biii man)e zastupljeni.

Stand ijubljanskog Konim-a kao

zaslupnika Commodore-a zauzimao je cen

iralno mesto na najvi$em od tri sprata beo-

gradskog Doma omiadine koji su Dili na ras-

poiaganju za izloibu. Od Commodore-ovih

radunara bila su izioiena samo tri modeia

novije generacije: Commodore 54C, PC lO-fl

i naravno Amiga. Svakako najairaktivnija,

Amiga je bila u centni painje posetiiaca, na-

rodito mJadih. Medutim, velike mogudnosti

ovog radunara nisu mogle dodi do izraiaja

jer domadini dtanda nisu mogli pokazati ni-

jedan program van kompleia koji se dobija

uz kupljeni radunar.

Pored Konim-a nlje bllo nijednog drugog

zastupnika populamih radunara. Doduie

Merkator je izloiio par modeia Sharp-a, ali

mnogi to nisu smatraJi atrakdvnim,

Odmah do uJaza bio je smeiten itand Am-
strad Uuba .Nikola Tesla' iz Beograda koji

se pobrinuo da vidimo neito stvamo novo iz

oblasti radunara. Amstradov PC 1512 mogao
se videti joi u oktobru '86. na sajmu .Interbi-

ro' u Zagrebu, i to u staklenoj vitrini. Momci
iz Amstrad kluba pobrinuli su se da ova]

.bum" radunar vidimo na delu. Biii su iz-

loieni i stariji modeli, ali su miSevi na PC-

-ima sa kolor i .papimo-beiim' monitorima,

I sa i bez hard disim. ietani po stolu do usija-

nja. .

Domadi proizvodadi bill su, takode, ma-

lobrojnl. Ivo Lola Ribar Iz Beograda prika-

zao je, pored ostalog. i svoje radunare Lola

8A kao i specijalno nadogradeni radunar dija je

osnova ukode Lola 8A a koji sluii za up*

ravijanje proizvodnjom. Na populamim ,0s-

micama' mnogi malidani mogli su odigrati

po koju igricu.

proizvoSda - PEL iz VaraidinaJzloieni su

radunari Orao 32 i Impuls 9010 (Apple n +

)

kao i Itampadi P-40 i P-BO istog pioizvodada.

Naravno. svaki radunar bio-je povezan sa

monitorom (takode Pel-ovim).

I tu se zavriava sve 3tD se tide radunara na

YU VIDEO SHOW-u '87. Ma koliko da se

midimo, ne moiemo zaboraviti neizbeine

pirate (izbrojali smo ih desetak) koji su rev-

nosno radili svoj posao punedi diepove.

Velika guiva dovoijno je paokazivala zain-

teresovanost mladih za manifestaci)e ove

vrste. Sem toga, za 300 dinara koliko le kcrf-

tala ulaznica mohglo se pogledab po ava Bl-

ma u bioskopskoj dvorani Doma omladi-

ne. lake ne najnoviji, naslovi su bill prilidno

atraktivni. Muzika je tredtala sa svih strana,

a tazni video spotovi i filmovi stvarali su

guLve pred dtandovima video i Hi-Fi firmi.

Kurioziiet i pionitskl pokuiaj bio je tredi

TV program koji se emitovao u Beogradu to-

kom svih pet dana izlodbe. Vodedi trend u

posiednje vreme, prijem TV i radio progta-

ma preko satelita, ove godine reiile su da

prate dak detiri domade flrme, kao proizvo-

dadi saielitskih antena i opreme. Iskra. Gore-

nje-Elrad, Meialski zavod "nto i FIT Inienje-

ring u sastavu Elektronske industiije prika-

uli su svoja teienja antena i priNdajude op-

reme. Vedina njih je svoj izloibent prostor

prc^rila i na grad, pa su Beogradani mogii

da posmatraju .satelitski’ program na dese-

tak punktova u gradu.

Kao i uvek kad su ovakve manifestaeije,

potkrale su se neke male greike organizato-

rima, all ipak treba red! da je YU VIDEO
SHOW '87. bila odlidna izioiba. Bide teS'-

dodekati januar 1988. Prva jugoslovenska j

vija za video, YU VIDEO, dvmo je obelei

tr^odihijicu izlaienja. Sredan rodendan!

O Tihomir Standevld
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Scene iz PC zivota

Citaoci kompjuterskih
Casopisa ponekad se,

verovatno, zapitaju da li PC
zaista koriste samo deca za
igru, raiunovode za
linansije i sekretarice za
kucanje pisama i izveStaja.

Kao da svaki novi program
koji se reklamira pripada
JedaoJ od ovih kategorija.

NiSta ne brinite, realnost Je
ipak mnogo raznovrsnija.

I tj. hleba, a igre £emo cKtaviti za kas-

Rije. AmeriCId farmeri naJazc 3$ u
priiiino nezavidnoj RnanMjskoj sicuaciji.

Razloga ima viie; pove£aaa konkuttncija.

niske eene (rezultat ptevisoke proizvodnj«),

a najieSce pogreSno upiavlianj« i odlutiva-

nje. Lek proHv oboleldg biznisa ncid su po-

iraiili u kompjuterlzaciji. Za sada su se mail

kompjuterl uMlili na svega 10 odsto farmi,

all im se vrata sve iire otvaraju. Predvidaju

se promene u amerifkoj industriji koje ie

omogutiti uspeh samo onima koji izvisno

poznaju tizilte i planiraju budufnost ne gle-

dajuii u bob, vet u kompjuter. Danas postoji
' skoro oko 7S0 razlltitih programa za analizu

nja. upotrebu heibicida, pesticida i osialih

.cida', analizu triiSra i simuiiranje usiova
potrebnih za opfimainu ietvp {dobra, dobra,
i za izradu flnansijskih izveitaja). Kompjuter
je izgieda postao dokaz odgovomosti i po-
slovnosti. High-tech farmeri u poslednie vre-

me mnogo lakie dobijaju fcredite od banaka
nego kolege koje ratunaju na prste.

Vremevinaikompjutera

Neki programi, kao Sto su Terra (proizvod
firme Datasphere Computer Systems iz Ok-
gona) i Agdata (proizvodat Agdata), otnogu-
tavaju kontroiu svake kuiture posebno, take
da farmer na kraju godine tatno zna koliira

je sredstava I vremena ulo«o u pSeiiicu, koii-

ko u kukuruz. pa moie planiraii za siedete

sezone. Pre^rami i kotov koniroliSu. Za sada
ga, istina, iol ne tupaju aii pomatu u na-

laieniu informaeija o hemijskom sastavu

raznih pesbeida, njihovom deiovaoju na
zemijiJte. a i pravnim zatkoijicama vezanim
za njihovu upotrebu. Jer, sa jedne strane je

brzo steteni profii, ali je zato sa druge dugo-
rotna Steta utinjena biljci, vodi, prirodi a
testo i potroiatu. Brdo svih tih i slitnih in-

formaeija ne yredi mnogo ako farmer ne zna
Ita sa njima da radi. Dobar savet je uvek ko-

ristan, makar potekao i od ekspermih sine-
—1. Jedan od prvih savetnika ove vrste je

raziii’iiim vremensKim usiovima (sunce, ko-

litina vlaee, itd.). Kada farmer ulruca podai-
ke 0 zasadenoj ^vriini, razmaku, zemljiitu,

Cossym grafiad prikaie na ekranu idealan
izgied biljke u raziitidm fozama razvoja, pa
se java u polju i san u kompjuteru tnogu lake
uporedib. Comax korisb IF-THEN pravila

zasnovana na savetima iskusnih agtonoma i

poljoprivrednih veierana. Program anaiizira

dobijene podatke 0 zemIjiStu i vremenu i

preporutuje vreme navodnjavanja, dubrenja
1 berbe. Ako oceni da £e se biijka otrovati
raznim hemikaiijama, izdaje i blagovremeno
upozorenje.

Auiomatizacija se nije zaustavila samo na
pojedinatnim kompjuierima. AgriData Ne-
tworkiz drtave Mlllwaukee prufa podatke 0
cenama 2ita, ATINet iz Kaliforaije zaduzen
je za obaveltavanje 0 novim dosbgnutima,
lehnikama i kompjutersko obrazovanje, dok

na ^atke 0
u njih daje in-vJainosb zemijilta i m

,

sirukdje maSinama za navodnjavanje 0 koli

tini vode potrebno) sledeteg dana. Vizija tt

bota koji tade na farm! i formera koji ih kut-
nim kompjuterom kontroliSe nije, izgied,
take daleko.

U Kaliforniji se nalaze dve tuvene dollnei

jedna se zove Silicon, druga Napa. U ptv^
prave kompjutere, u drugoj vino. I dok je' vi-

no odavno prodrto medu kompjutere,obrnu-
b siuiaj nije tako test. Pravijenje vina veza-
no je za tradieiju (tak 1 ako se posie spakuje
u plasbtne kubje) koju bi, nen tvide, auto-

a. Proizvodat vina Char-

Napravio je bazu po^taka koja sadrfl in^r-
maeije 0 svakoi berbi (koliCina Setera.

teiina, vrsta, godina, poreklo) a podad se

unose ditekino sa pojedinlh polja putem HP
portable kompjutera.
Nekl podrumi konste kompjuterske mo-

dele za predvidanje prodaje,izraCunavanje

opbmaJnih koliCina vode i dubriva kao i

troikova proizvodnje. Poseban .vlnski’ sof-

tware ipak se retko nalazi. Primerci koji po-

stoje pomaiu ill pri samoj produkdji ili oko
prodaje. Kontrola vinskog inventata je u
Amend priliCno komnlikovana. Pederalna

rez. Poseban porez se placa i na procenat ai-

kohola u vinu, tako da potvnla 0 kvaliietu I

poreklu vina mora da postoji. Data Consul-
ting Associates iz Ocddentala (Kaliforaija)

napravfla je dva programa za IBM PC AT i

XT; WMPS {Winery Produebon Manage- ^mem Systems) proizvodnju. Koriste se tre- r
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nutno u tridesetak kalifomijskih podruma.

^ned ovih ru su i Winemakers's I^ta Base.

The Grape Grower's Daia Base and WineB-
lend. ProizvodaCi Charles Kru|, Robert

Mondavi i Beringer kompjutetski kontroliSu

fermentaciju. posledtiji i na)osetl)iviji proces.

Za one koji se hemije vi§e ne setaju. da

kaiemo da se fermentacijoni ie£er pretvara

u alkohol i pritom oslobada toplota koja ne

sme biti suviJe velika jer u torn slutaju vino

gubi lep ukus. Charles Krug kontrolik tem-

peratuni pomocu HP 1000 mlnikompjutera,

ali £e uskoro predi na PC koji je manji, jed-

nostavniji i ieniniji.

Beringer koristi grafitki program Dynad-

raw. proizvod Brme Dialog R&D iz Kalifor-

nije za kontrolu 100 tankova fermentaeije.

Osnova sistema je AT, vezan sa 5 konirolera

koji registruju i reguliSu lemperaturu. Dobi-

leni pMaci se kasnije koriste za analizu i

usav^vanje process. Dr R<^r Houlton sa

unsverziceia Kalifornija u Dejvisu, smatra da

je auiomatizacija vitukih podruma tek na

potetku. On bi ceo proces kompjuterski kon-

trolisao i manipulisao. Fermentacija se kon-

trolile sialnim odriavanjem temperature. Dr
Boulton tmaira da bi bilo mnogo bolje kad

bi fermentacija bila ubrzana mcnjanjem

temperature. Problem je jedino - ako se pre-

teca, propade vino. Zato je dr Boulton n-

napravljen jol IS

tera nije bilo ne same u podrumima negu m-

gde. model je tesiiran tek 1984. godine 1 po-

kazao vrio ^voljne rezuliaie.

Tempo automatizaciie je prilidno spor.

Ako je maiinerija i jeftina, savetnicl (tzv.

konsultanti) napladuju previie. Srecom, jed

uvek ie moguce napraviti dobro vino i bez

njlh. sto je joS valnije. dan kada it roboii

poicti da testtraju kralltet vIna jol je uvek

daleko.

Vreme sporta i kompjutera

Sportska Amerika je ovih dana koncentri-

sana na dva dog^ja: Superbowl, (fudbalski

okriai timova Giants iz New Yorka i Bron-

cos iz Oenvera) i Kup Amerike u jedriliiar-

stvu gde se oeekuje da amerilki tim vrati ti-

tulu IZ Australije.

U jedriliCarstvu ie svakako posada bitna

ali je dizajn broda ipak valniji. Specifikaeije

su strogo odredene. Iskusni crtal, bez kom-
pjutera, mole za 80 do 100 sail da

ta ekranu dijagram na kojem se jasno

vidi ugao nakrivljenc^ prema vodt, brzina

broda, udalpenost od cilia i instrukeije posadi

Ha ireba promeniti da bi se dtdsio optimalni

ulinak. Suded po dosadainjim rezuliatima

PC se nije bai pokazao kao morski vuk.

Challenge je ispao iz trke.

Skoro da noma lima u NFL (amerilka fud-

balska liga) koji ne koristi kompiuter u nekoj

fazi. Tim .Dallas Cowboys', Sji je pomodni

trener kompjuterski analizirao igru tima jol

daleke 1948. godine, koristi Quantel mini-

kompjutere i prilagodeni Sports-Pac pro-

gram. Tim .Vikings' iz Minesote koristi DEC
11/780 za analizu verovatnole poieza u igri.

Treneri uglavnom znaju koju strategiju trwa
primeniti i koju kombinaeiju odimti. Kom-
pjuter je tu samo da potvrdi odiuku.

J4ew Yorit Jets' koriste iskljudvo PC: dok
tim trenira u nekom zabitom mestu, veza sa

Itabom se odiiava preko Smartcom komu-
nikaeijskog programa. Baza podataka na

Compaq kompjuteru vodi evidendju o po-

vredama, lelenjima, lekovlma kao i o naCinu

ishrane i ireningu svaltog igraOa. AT se koris-

ti za analizu igre. Tim .Broncos’ koristi PC
kao terminal u prostoiiji gde su novinari i

pomolu njega ulucuju podatke o igri u IBM
38 kompjuter, dok jol igra iraje. Na zav^t-
ku utakinice sva statistika je sredena i

spremna za Stampu. Na utakmicama u gosti-

ma .Broncos' koriste Kaypto kompjuiete za

slanje Izveitaja direkmo sa terena glavnom

Itabu u Denver. Kaiu da Ie uskoro nabaviti

graheid program sa animaeijom pa ie trener

diiektno sa ekrana moii da objasni sve^u

taktiku i akeije igraia. Na njihovu iaiost,

uverili smo se da sva ta aucomaiizacija nije

bila dovoljna da se saviadaju .Diinovi' iz

New York-a.

tehnicki ertei broda. Na osnovu log erteia

brod se zatim napravi i te^ra. Vreme je og-

raniieno - svega 20 do 2S meseci. Znali, mo-
guie je testlrati svega dva komada. Uz po-

moi xompjutera, moguie je testirati jeaan

brod dnevno.

Jedan od uiesnika Kupa. jedrenjak Chal-

lenge, delo je brodacskog inlenjera Gary
Mull-a koji koristi Tandy 2000, IBM PC XT i

CAD pre^me AutoCad 2 i Design Board
3D. Trodimenzionaini crtel broda, naprav-

Ijen pomoiu Design Board-a doteruje se po-

mofu AutoCad-a. Dodaju se detaiji, formira-

ju linije koje odredu)u trup broda. Pored

ovih. Mull koristi i Fairiine-2B i Unebir
programe posebno nameniene brodogradnji.

Oba peikazuju brod na ekranu grafiiki, ali

ga u memoriji razloie na numeiiike podatke
koji se mogu kasnije koristiti u razliiite

svthe. .Zahvaljujuii kompjuteru, nismo vile

tako konzervativni u dizajnu. Ako nam neka
ludost padne na pamet otlmah je lestiramo,

pa ako ne vaija - propao je samo dan, a ne 3

meseca', kaie Mull. Kad je brod zavrlen PC
prelazi na palubu. Skupija informaeije o po-

nalanju br^a pri razliiitim usiovima. Firma
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Padovi i usponi IBM-a
!e Rader fear *Piie RaderJeay

Kroz samo nekoliko dana, u
Hanoveru poiiaje najveci

svetski sajant kompjutera i

pripadajuie opreme .CeBIT
87". Posve Je sigumo da te se

vec na njemu mnogo jasnije

zaati Sta su sve proizvodaii
spremili kao novosti za ow
godinu. No, sve se nece zavriiti

samo aa tome. Naime, sledeiih

aekoliko meseci biie ad
presudne vainosti za, da tako

kaiemo, politiku proizvodnje
mikro i mini raiunara kao i

perifemih uredaja u siedeiih

pet, a moida i punih deset

godiaa.

Razlog tome zna gotovo svako - pojava nove

generadje procesora ko)i raJunare i njihov

softver posiavijaju na mnogo viii i kvalitetni-

ji nivo, omc^uiuju£i korUniku lakSi i cfikas-

niji rad. Najavu onoga ito stoji pred nama,

pre pune In godine - Slo it stvamo mnogo
za ovu industiiju - predstavliao je .Epiov'

.MekinloS' baziian na lS/32-bitnom mikro

proceaoru Motorola 66000. Od prvog dana

nvaijen kao ndto zaista sasvim novo, treba-

lo je da produ pune dve godine da u£ini ne-

ito vik na profesionalnom triiStu. Tek je

1986. u veCem broju prodto u ameriike kor-

poracije koje u principu posredno ill nepos-

redno uliiu na stvaranje svetskih hardver-

skih i softvecskih standarda. Oo proSie godi-

ne. u njima le glavnu re£ vodila IBM-ova po-

todica poslovnih raiunara. Ubacivanje .Me-

kiniok' u igru bilo je u stvari priznanje mo-
gu£nosli Motorole 68000 i sortvera koji na

novi, mnogo razumljiviji i jasniji naiin omo-
gu£uje rad i posluilvanje sistema. Sto je i po-

red tih neospomih prednosti crebalo toliko

vremena za promenu svesti (profesionalnih

kupaca), douz je koliko je IBM ova proiz-

vodna i korisniika filosofija kao standard

prihvacena u svetu.

Ali, dobre stvari na kraju ipak poikduju, a

tome je dovoljan dokaz pobedniiki nastup

.Mekinioia’ tokom proSle godine. S druge

strane, ne smemo ni za trenutak pomiiliti da

IBM ne zna Ita je dobro. Procesor po svoj-

stvima sJiian .Motorolinom' stvara se ved

nekoliko godina, ali IBM ne bi bio Co Sto jes-

te da do maksimuma ne Iskoristi postoj^u

priliku, Sto u'naSem sludaju znadi onu zasno-

vanost na INTEL-ovIm procesorima 8088 i

80286 Nema nikakve sumnje da su IBM-ove

razvojne iaboratoriie bez premca, no, novu

!ehnolc**iiu najpre u svoje uredaje ugraduju

manje firme - one koje znaju da samo no-

vostima mogu konkurisati .plavom divu*.

PC-osnova profita

No, podnimo Ispodecka redosledom kojitn

bi se trebalo pojafiti, odnotno, Sto sludajno

koincidira i njihovoj ,jnodi‘. Pre negoSto na-

vedemo njihova osnovna, viSe manje siguma
svojstva, |oS jednom vaija napomenuti da su -

inrormacije na osnovu kojih je napisan ovaj

dlanak nesluibene, Sto de redi da se u pojedi-

nim detaijima radunara mogu (i sigumo bo-

de) razlikovati od ove .prognoze* No, kako

je svrha svega ovoga da se dobtje uvid u no-

vosti, to ne igra naroditu ulogu.

RACUNAR 6086;

.CO bilo, postaje sve oditije da je vre-

me stare IBM-ove seneracije prc^lo. Najpre

je pre otprilike godinu dana prestala proiz-

vodnja osnovnog PC modela, od kasno u le-

to 1986. vise ne postojl ni XT (zamenlo ga je

XT/2B6 sa 80286 procesorom), a neki izvori

tvrde da se ni ovaj poslednji viSe ne prolzvo-

di - kada ga ponestane u skladiStima, ugasi-

de se I taj model stare generadje. Pteostaje

|(^ samo AT. ali ne treba bid veliki prorok

da se kaSe kako su i njemu dani, prakdtno
odbrojani. Na pragu nove porodice raduna-

ra, lifrovanog naziva RENEGADE (.odmet-

nik*) koju Stampa desto naziva i CLONE
KILLER (.ubica klonova").

Bez obzita na tadne prognoze, sigumo je

da de novi radunari na svet lidnih radunara

imati bar toliko uticaja kao Sto je imala poja-

va PC modela, Ne bi nas Crebalo previSe za-

duditi ni ako potcenimo njihov znadaj, IBM
se na ovaj korak spremao dugo vremena i ni-

je za verovatl da de svoje Sanse lako propus-

titi, lim pre kada se zna da su mali radunari

sada osnova njegovog profita,

Unatrag nekoliko meseci, sve se viSe pod-

grejava prida o velikim mogudnostima IN-

TEL-ovog 80386 procesora - za koji se od-

mah znalo da de biti osnov najboljih modela
nove IBM-ove generadje malih radunara -

I

Co u toliko) men da je nekoliko proizvodada.

moSda i preuranjeno, izaSlo na triiite sa svo-

jim novim 386 modelima, premda za njih ne

poetoji ni (standardni) operativni s'"“"‘
‘

dedi, najaviti tek u prolede (IBM mora tako

p«tupici da ne izgubi kupce). U stvari, pro-

blem nije u hardveru. Iz pouzdanih se izvora

saznaje da su radunari proili sve hardvenke
testove, ved u izradi poboIjSanlh operativnih

sistema, za ita je zaduiena. kao i ranije, Er-

ma MICROSOFT. Isto vredi i za ostaie dla-

nove .odmetnidke' porodice, no za verovati

)e da de teikode sa njima biti pre reSene.

• Model za kudnu upotrebu, odnosno

obrazovanje.

• Cena izmedu 600 i 750 dolara.

• Zauzima malo prostora na stoiu.

• Raziudivanje 6Mx 480 ladaka.

• Koristi takozvani EUROBUS sa Cri

mesia za prodirivanje u koja se ne mo-
gu staviti postojede kratice.

• Ugradena graEka u boji

• Ugradeni dipovi za muziku i sintezu

• TOS 3.3 operativni sistem.

• 3,5-mdne disk-jedinice

RACUNAR 80286:

• Zamena za AT model.

• Ugradena graflka u boji.

• EUROBUS
• Terminalska emuladja u ROM-u.
• Predviden ADOS operativni sistem.

• Dodad operativnog sistema za komu
nikaciju i terminalsku emulaciju i gra-

Eku.

RACUNAR 80386:

• Ugradena grafika u b^i.

• EUROBUS.
• 3,5-indna disk-jedinica.

Kao sto se iz ovcw kratkog saietka vidi,

IBM je zamislio moaele za sve potrebe koje
danas moSe imati korisnik malog radunara.
Prvi medu njima. onaj koji bi Crebalo biti

pcavi CLONE KILLER i koji bi trebalo nani-

Siti .Epiov' monopol na tiiiStu radunara za

obrazovanje, jeste kompjucer na osnovi IN-

TEL-ovog 8086 procesora koji de raditi na
standardnih 6 megaherca. Bolga svojstva pro-

cesora (dobro da se IBM uopSte setio da ona
postoje) omc^dide i bczinu I grabku kakvu
nlje imao nedavno propali PC-junior. Poseb-

ni dpovi za zvuk i sintezu govora kao i mo-
gudnost Tzda .miSa', direktno ga suprotstav-

I|aju svim postojedim radunarima za obrazo-
vanje, a posebno modelu .Epiovog' B GS.
Uspe ii IBM zadriati osnovnu cenu od

oko 700 dolara. Sto znadi da bi se potpuno

1.200 dolara, bi :l kojem s(
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neie taka lako mo£i odupreti ni tajUndski

proizvodaii. Kada se zna da fie u osnovnu
[»nfi^ra«iju ulaziti i najmanjc 512 KB me-

morile. te da fie njegov kolor-moaitor prika-

zivati analogne i digitalne'slike u paled od
24 boje, teSko je tom modelu u MS-DOS sve-

tu nafii pravog konkurenta. Otnovni opera-

dvni sistem ovog rafiunara dvbalo bi da ba-

de novi DOS 3.3, u stvarl poboljiana verzija

3.2. Da nema leSkofia u njegovom stvaranju,

novi bi se model verovatno vefi pojavio u

javnosd, aJi kako su one, izgieda, u ovom
trenutku pravladane, lako je mogufie da se

svetska premljeca dogodi upravo u Hanove-

Rafiunari koji fie zamenid AT modele, a

radifie sa istim procesorom, INTEL 80266, u
svoiim bi svojscvima zapcavo, trebalo da
nadogiade start model. Brzina rada proceso-

ra bite povefiana na 10 megaherca 1 bite po-

SOO.odb novih 286 rafiunara, iz^eda d

oni bid samo pcelazni proizvod do trenutka

kada se pofavi kompjuter sa 80386 proceso-

O ovom poslednjem zna se vefi poprilifino:

procesor te radid na firekvenci)! od 12 ill 16

megaherca, fito fie refii da u sekundi obavija

oko fiedrt miliona instrukdja. Na madfinoj

pi(^ nalazite se do 4,4 MB RAM-a. a zanim-
Ijivo je to Ito te se kao pomofini procesor ko-

risdd start, oprobani 8088. sa vlastidh 512

KB memoiije. PC XL ill ET, kako te se vefi

zvad, imate pet posebnlh fiipova, od kojih

dva. onaj za rad sa .miiem' i prozorlma,

svoj MICROSOFT, dok te od sledefia tri je-

dan brinuti za gradku (razlufiivanje

1.000 X 1.000 tafiaka), jedan za sinhronu ko-

munikaclju, a za poslednji se joi ne zna sa si-

gumolfiu iemu sluii.

Unutra te se takode nalazid novi 32-bitni

piikljuficl za prolirenja. dovoijno mesta za

fiedrt mala ivMa diska od 3,5 infia (u osnov-

nu verziju najverovatnije te bid umden je-

dan tmi disk lupadKta 30 MB) Vao i dve

3,S-infine disketne jedlnlce. Na raspolaganju
'

fie bid i lazliCid monitori, od monohromat-
sUh. do muJdsiniironih RGB modeia. Iteo

dodatak koji fie se ugradivad naknadno, bifie

i mogufinost .koopeiidvnog rada' sa veli-

kltn IBM rafiunarima. Operativni sistem fie

bid jednak onome na novom AT modelu,

premda ima i strufinjaka koji tvrde da fie

IBM stvortd DOv, vlasdd, koji se nete.mofii

koristid u rafiunarima ostalih proizvodafia.

Odluka u Hanoveru

Sta te se sve od ovoga ostvarid, znatemo
(verovatno) vefi nakon Hanovera, all da je

napad IBM-a ozbiljan, pokazuju vefi i iinje-

nice ito .Epl' za .otvorenog ,Meka’' sprema

MS DOS proiirenje a i .Atari' u Evropi, zais-

ta usp^n sa ST modelima, priprema jeftini

PC/» klon na osnovu 8086 procesora (naja-

va takode na CeBIT-u).

Pofietak godine najavijuje zalsta buma zbi-

vanja i previranja u svetu lifinih rafiunara. U
sledefiem .Svetu kompjutera' saznafiete ne-

Sto viie o svemu tome, barem o onim rafiu-

narima koje su proizvodaii uspeii pripremid

i doterad za sajam. O njihovom konafinom

uspehu, sud fie lek dad kotisnid I vreme. O

(Naslavak sa 13. sir.)

Intelligence'-a. - Vefiina je upotrebljena za

ubacivanje podataka i slifine hinkcije. Pre

nego ito se ova godina zavril mi fiemo ponu-

diti models refinikom od pet do deset hilja-

da refii. Clljamo na generaciju tekstova.

Prepoznavafi govota ili registrator, ina ka-

ko ga nazvali, sa vetiklm kapacitetom za slu-

ianje i shvatanje radifie veoma ralifiiio od sa-

dainjih i ogranifienih modeia. Sistem malog

refinika bazira se na snimJjenim (kao magne-

tofbnom) primerlma-uzotcima 1 to na naiin

na koji korisnik izgovaia svaku ret. Sptava

uporeduje svaku prtdoilu refi sa tim Jablon-

slam' i izabire iablon koji najbolje .paie',

prema tome kako se najuobifiajenije ^vort

to jest iuje (za)data ceC. Ovaj nafiin je dobar

za malu selekciju refii sa disdnktnim (jasnim,

razgovetiiim) zvuianjem, all ne i za velild

fond refii.

- Jedini nafiin da razllkujete engieske refii

.to", .two' I .too' (koje se sve izgovaraju

.tu', doduie s razliiitim akcentom i trajnc^-

fiu - op.p
I
jeste prema sadriaju, - objainjava

IBM-ov sistem upoirebljava statistifiku ba-

zu pataka prikupljenu iz nekih 25 miliona

refii Immpjuteiske industnje slova i memo-
randuma. Kada nova refi stigne, sistem ska-

nira t»zu podataka da dozna koja refi najtei-

te sle^ onu posledniu idenddkbvanu. .Kur-

zwail AI' beleznik govora korisd tuce pro-

grama da analizira englesku sintaksu, identi-

nkuje refii za koje je najverovatnije da fie se

pojavtti I izabere medu njima pomofiu zvu-

Obe tehnike su dobre. IBM-ov prepozna-

vai glasova. tvrdJ se, bifie najmanje 95 odsto

precizan, dok Kurzwail istiie fiak 99 odsto

tafinosti, ali sa visoko strufinlm konsnikom.

U slufiaju greSke moiete refii maiini da po-

kuia ponovo ili presto odpkab refi. Me^-
tim, ovo objainjenje o tafinosti maiine ne

treba da odvufie pogreinom zakljufiivanju:

ne znafii da ijedan sistem ima sposobnost da

prepozna 95 odsto refii koje vi normaino ia>-

ristite u svakodnevnom eovoru.

- Cak i sa refinikom od 5.000 refii, - luma-

fii Babl, - kada damo ljudima sistem kojem

te zaista diktirati. bifie refii koje su nepzna-
te, procenjujem sada oko 7 odsto. Gajimo

vrlo malo nade da se to mole otkioniti, jer

gro nepoznanica je veoma specififian za sa-

mog korisnika: Imena ljudi, mesta i materija

ill stvari o kcrtima govore.

U vefiini sluiajeva malina fie moraii da

bude .uvefibana' da razume svakog korisni-

ka. Za onu sa 5.000 refii velikim refinikom

trening fie Itajati samo pola fiasa, bilo fiiia-

njem lekata ili jednostavno ponavljanjem po-

jedinafinih refii date osobe i to 3-4 puta. To
znafii da u ogromnoj vefiini sluCajeva fiovek

ne mole samo da sedne ispred maiine i po-

fine da prtia. .Kurzwail' sistem mole bid

.treniran' da razume bezmalo svakog ko se

dotepa mikrofona, ali. gledano statistlfild,

grefike skafiu dramatlfino i cefinik faktifiki pa-

oa na lOO refii umesio da bude kakav origi-

nalno i jeste - od 1.000 refii,

To je glavni razlog 6to je IBM lako neodiu-

fian sa izradom i Izbacivanjem na triiite pre-

poznavafia izgovorenih refii. Ipak, .Kurzwai-

lovi" nikovooiod istifiu da je kompjuteriza-

cija .uzimanja refii izoista' mnogim l|udima

vefi uiinila livot lagodnljim.

- Jedna nala muitertja je doktor, - prifia

Tomasic. On upotrebljava naSeg pisara od

1.000 refii da diktira radioiolke nalaze. Kas-

nijc, on seda za kompjuter i ptegleda oikuca-

ni tekst.

Rantte je morao da diktira magneto'onu u

traku da preda sekretarid da otkuca. Potom

bi morao da sedne i kontroliSe kopi|e. Obifi

no su sadrlavale dosta greiaka. Preveliki je

posao bio da svaki raport popravlja, pa )e

najfieifie dozvoliavao da ode u arhivu iii do-

kumentaciju takav kakav fe - s greikama.

Sada on diktira svom kompjuteru i koriguie

svaku greiku odmah i lifino. Prepoznavafi

glasova liHva muka.
- Aj'l si ju in aji Si', (I'll see you in Aisle

C) - testa tadi kazuje Laelajt Bahl IBM
kompjuteru. Namerno odabira refii slifinog

zvufianja ali razlifiitog znafienja i smisla (Sa-

ma refienica, ovde _po Vuku’ napisana, da bl

se 5to bolje shvatile mofii nove naprave zna-

fii: .Videfiu le u prolazu SI izmedu seditta'),

Dok Bahl govort kompiuter stavija njcgo-

ve red na ekran ispred naufinika. Obifino u

prvom mahu ima grelaka, ali se to menja ka-

da nauinik ponovi opei retenicu. Tako u na-

vedenom prtmeru maiina beled: .Aj'l si )u

in Aj'l si*. Ali. u drugom .naletu' refii posled-

nje .Aj1 se' se menjaju na ekranu u .Aji SI*.

U prvom mahu kompjuter je napiavio bes-

misicu napisavfii po nalki: .Videfiu te u vide-

fiu'. Potom menja one poslednje refii vrlo

slifinog zvuka u pravo znafienje .aji' - .pro-

laz izmedu redova" (u crkvi). Kortgovan tek-

st se potom premelta na ebanu u .prozor*

za finalni tekst. Odjednomse ugurava nepot-

rebna'i pogreJna refi .if.

- O, nelTotebiloimrkanje, - izvingavase

Bahl. - Imam Ujavicu...

O Preveo Braoimir Segvlfi
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Komanda Redova
sa po
taikom indu

.LH 1 48.0

LM 2 24.0

LH 3 16.0

LH 4 12.0

LH S 9.6

Komanda Redova
sa po
tajkom indu

.LH 6 8.0

.LH 7 6.8

.LH 8 6.0

.LH 9 5.3

.LH 10 4.8

Komanda Redova

tadkom iniu

.LH 12 4.0

.LH 16 3.0

.LH 18 2.6

.LH 20 2.4

.LH 24 2.0

Visina reda (.LH n)

Ako izriCito nije navedena visina reda u fajli,

predeRnisana vrednon je n— 8, 5to znail da

|e visina reda 8/48
' (1/6') iii 6 redova po in-

iu Tabeia 5-5 pokazuje kako ostale vred-

Dosd odteduju broj redova po Iniu.

Komanda .LH omoguiava isto kao i koman-
da Os dupli, trodupli razmak izmedu redo-

Hulina papira (.PL 1)

PiedeRnisana vrednost je visina od 66 redo-

va ill II inia.

WordStar podrazumeva da strana ima 66 re-

dova, tj. 11 inia sa 6 redova po iniu. Ova ko-

manda ne znaii bro) redova teksta vei vellii-

nu strane.

Na primer, ako va8 itampai Stampa 8 redo-

va po iniu na 11 ini-nom papiru treba stavi-

Q .PL 88 na poietku fajle.

Gomja matgina (.MT 1)

Treba obratiti painju da se zaglavlje, ako se

koristi, itampa u ovom prostoru. Predefini-

sana vrednost je 3 reda,

Donja marglna (.MB 1)

Broj strane ili fusnote, ako se koristi, itampa

se u ovom prostoru. PredeBnisana vrednost

je 8 redova.

HORIZONTALNOSIAMPANIE

STRANE
Veiina horizontalnog formaciranja, kao Ito

je postavljanje margins i poravnanje teksta,

uradena je za vreme editovanja i ne zahteva

komande sa taikom. Komande sa taikom

t
rikazane u tabeli 5-6 omoguiavaju kontro-

I horizontalnog formatiranja za vreme
Stampanja.

Tabeia 5-6. Komande sa taikom za bori-

zontalno itampanje

Kotnan- Opts

-PC c Kolona a broj strane. Kolo-

na na kojoj te broj strane

-POc

biti itampan kada se ne ko-

risd fusnota. Predebnisana
vrednost je centar strane.

Ofset strane. Pometanje ce-

log dokumenta na desno za
izvestan broj kolona. Prede-

finisana vrednost je 8 kolo-

stramCenje
Komande sa taikom za stranlienje su prika-

zane u tabeli 5-7.

Tabeia S-7. Komande sa taikom za strani-

Koman-
da

Opls

-PA

.CPI

Bezuslovna strana. Bezus-
lovno startuje novu stranu.

Usiovna strana. Staituje no-

vu stranu ako ima manje od
1 reda na tekucoj strani.

ZAGUVIJA FUSNOTE I

BROJEVI STRANA
Komande sa taikom za zaglavija, fusnote i

brojeve strana prikazane su u tabeli 6- 1 .

Tabeia 6-1. Komande sa taikom za zaglav-

fusnote i bnjeve strana

Koman-
da

Opis

.HE tek- Zaglavlje. Sav tekst u na-

stavku reda sa .HE koristi se

kao zaglavlje za naredne

strane sve do sledeie ko-

tnande .HE. Predefinisana

vrednost je bez zaglavija.

•PO tek- Fusnote. Sav tekst u nastav-

SP ku reda sa .PO koristi se

kao fusnota za tekuiu i na-

redne strane. Predefinisana

vrednost je bez fusnote.

Tabeia 6-2. Specijalni karakleri bijl le ko-

ciate u zaglavlju i fusnoti

Karak-

ter

Opis

Stampa se kao tekuii broj

strane. Moie se upotrebiti

za pozicioniranje brm stra-

ne po ieiji na vrhu ili dou

Stampa siedeii Izraz doslcw-

no; ne tumaii ga kao kon-
trolnJ znak - upotreiri # za

itampanje # u zaglavlju ili

fusnoti, za itampanje.

Ako je bro] strane paran, ig-

noriiu se razmad sve do sle-

deieg karakteta K i na taj

naiih se moie broj strane ili

tekst u zaglavlju ili fusnoti

pojaviti u uglu strane umes-

to na odredenom mestu.

Zaglavlje (.H^tekst)

Z^avije se mole menjati kad god poielimo.

Inidjalno (predeBnisano) zaglavlje je praz-

no; zaglavlje se moie uvek vratiti na prazno
sa .HE komandom bez teksta. Da bi Itampa-
II z^lavlje na prvoj strani jedna .HE koman-
da mora da prethodi tekstu u fajli.

Kada sastavijate jedno zaglavlje (Hi fusnotu)

na ekranu, treba Itnati na umu na se karak-

teri .HE nikada ne itampaju. Zato k zulav-
Ije u itampanom dokumentu pojavljuje Mii
kolone ulevo u odnosu na eluan.

Podvlaienje, pojaiavanje i ostale mogtiinos-

ti pozvane sa karakterlma za kontrolu itam-

panja slobodno se mogu koristiti u zaglavlji-

ma (I fusnotama) bez uticaja na oblik ostalog

teksta.

Fusnota (.PO tekst)

Mole se zadatl po ieiji fusnota: ona koja je

poslednja deflnisana upotrebiie se na dnu
svake strane. Karakteci loo fto su #. ,

i K
se tumaie u fusnoti isto kao kod .HE ko-

mande.

Komanda .PO se mole upotrebid da definiSe

red teksta koji ie biti itampan na dnu svate

strane. Upotreba ove komande je sliina kao
kod .HE komande. Ako fusnota sadril M

.

broj strane ie biti itampan na tom mestu. k
Komanda .PM (margina fusnote) moie se ^
upotrebid da odredi broj praznib redova iz r
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PREDEFMSANAFUSNOTAJE

BROJSIEANE
Ako Dije definisana fusnota {nema .FO ko-

mande ill nema teksta izi nje), WordStar Ce

Stampati broj strane u redu za fusnotu o«m
ako nije data .OP komanda. Broj strane Cen-

trica se na kolonu odredenu sa .PC koman-
dom; predeBnisana vrednost je 33 kolona.

NIIMERISANJESIRANA
Po ukljuJenju, WordStar numeriJe sve stra-

ne u svakoj daloteci od 1 pa nadalje kako se

strane Stampaju. Broj strane moie biti pro

menjen po ieiji sa .PN komandom. Na pri-

mer, ako daioieka predstavija drug! deo veli-

kM dokumenta, a bilo je 23 strane u prvom

defu, moie se otkucati

PN 2A

na poietku datoieke i tako 6e strane biti nu-

merisane od 24 nadalje. Treba obratiti

painju da .PN komanda ima efekta jedino

kod iiampanja; brojevi strana prikazani za

vreme ediiovanja u statusnom r^u uvek po-

iinju sa 1 i poveCavaju se za I za svaku stra-

in broj strane koji WordStar moie
i je 6S533. (Za ostale komande sa

•

'an broj je 255).

MglVviju iii fusnod uiSriS^"znalu'^o
ito je ranije teieno. Ako nije defii

IZMENJIVANIEBROJA STRANA
Upcdrebom specijalnog karaktera 'K u .HE

ill .FO komandama moie se postiCi da Word
Star itampa brojeve strana (ill neki dnigi

tekst u zaglavlju Hi fusnoti) na desnoj sirani

neparnih strana i na levoj strani parnih stra-

na. Na primer. sledeCa komanda:
.FO‘K 8-#

Stampade na parnim atranama

8-#
stavljaiufi .8-' i broj strane u donji tevi upo
strane-. Na nepamim stranama StampaCe se

kao

izostavljanjebropa''*

STRANE (.OP)

Ako je fusnota definisana. .OP komanda ne-

mi efekta: .OP takode nema efekta na broje-

ve strana koji su definisani sa

# u zaglaviju ill fuanoti. Po ukljudenju

je tikljuiena fuDkcija numerisanja itra-

BROJ STRANE (.PNIU.PNN)
Komanda za broj strane (.PN n) postavlja

broj koji se pojavljuje na dnu tekuce strane.

Predefinisani poietni broj je 1 i povedava se -

za jedan za svaku slededu t^brojanu stranu.

OSTAlEMOGUtNOSTT
Ostale komande sa taikom prikazane su u

tabeli 6-3.

Tabela 6-3. Ostale komande sa tadkom

Komanda Opis

..tekst Ova komanda odreduje da

je ostatak teksta u redu ko-

meniai koji nede biti Siam-

zapoCinjanjeSiampanja

Kada se komanda za hampanje (P ill M u

.no-file" meniju, Hi ‘KP za vreme editova-

nja) zada. WordStar postavlja pitanje:

.NAME OF FILE TO PRINT? a '

Unese se ime datoteke.

Da bismo odmah startovali itampanje sa

svim predefinisanim opcijama treba proveri-

ti da H je itampad spreman i pritisnud od-

mah posle imena datoteke ESCAPE tipku.

Kada je ime datoteke zavrieno sa REIURN
dpltom WordStar de zadm pitati za sledede

opcije pre nego Sto zapodne itampanje:

.DISK PILE OUTPUT (Y/N):

START AT PAGE NUMBER (RETURN for

be^nnlng)?

STOP AFTER PAGE NUMBER (RETURN
for end)?

USE FORM FEED (Y/N):

SUPRESS PAGE FORMATTING (Y/N);

PAUSE FOR PAPER CHANGE BETWEEN
PAGES (Y/N):

Ready printer, press RETURN;'

Sledi ob)ain|en)e svake opcije za itampanje.

.DISK FILE OUTPUT (Y/N);"

Odgovor ,ne‘ (NIo koji karakter osim Y Hi y
Hi 'Y) prouzrokovade iziaz na itampad, kao

ito se normalno ieli.

Odgovor kao y Hi Y ill 'Y prouzrokuje da

WordStar postavi pitanje .OUTPUT FILE

NAME?". .Stampani" iziaz de bid siavijen u

ovu hilu.

.START PAGE NUMBER (RETURN for be-

ginning?"

Otkuca se broj strane CR da bismo zapodeli

itampanje od te strane. Na ova) nadin je mo-
gude kasnije Itampati neki deo dokumenta.

1 ill e prouztokuju itampan)e od podetka faj-

le.

.STOP AFTER PACE NUMBER (RETURN
for efld)r

Otkucajie broj i pridsnite RETURN ill ESCA-
PE da mste proUnuli itampanje kada se oi-

kuca strana sa dm brojem. Tako moiete da

bez pc^da itampanja. Ako ne odg^rite
na ovo pitanje itampanje de idi do knja bj-

le.

.USE FORM FEEDS (Y/N)?;"

Normalno, WordStar iaije korektan broj .U-

ne feeds" komandi itampadu kako dosd-

gao slededu stranu. Ako odgovorimo sa Y na

ovo pitanje WordStar iaije .form feed* ka-

rakter (6C hex) umesto viSe .line feed" Izme-

du starna, i takode pre prve strane.

Upottebom .form feed' komande ponekad

posdiemo brii efekat kod itampada k^i tu-

su sa lepezom i eliminiiemo pgtrebu da tad-

no podesimo duflnu papira sa -PL koman-

.SUPRESS PAGE FORMATTING (Y/N)?;'

Odgovor sa .Y" prouzrokuje da WordStar

itampa komande sa tadkom umesto da ih tu-

madi. Formatiranje strane normalno bide

uradeno pod kontiolom predefinisanih Hi

datih komandi sa tadkom, all nede biti mar-

gina. zaglavlp, fusnota, brojeva strana ltd.

Ova opdja je pogodna za itampanje datote-

ka koje su ved ostcanidene I nisu knirane sa

WordStai-om za datoteke na dtsku naprav-

Ijene sa .DISK PILE OUTPUT opdjom.

J>AUSE FOR PAPER CHANGE BETWEEN
PAGES (Y/N)r

Za itampanje pojedinadnih lisiova posebno

uvudenih u itampad, ireba odgovoriti sa y HI

Y na ovo pitanje. WordStar zadm pauzira

posle itampanja svake strane. Kada se ovak-

va pauza pojavi u statusnom redu se vidi

.PRINT PAUSED". Posle promene papira

treba otkucati P za nastavak itampanja.

.Ready printer, press RETURN:'

Kada smo praverili da je nai itampad spre-

man. pritisnemo bilo koju bpku i itampanje

podinje.

PREHDANJBIZAUSTAVIJANIE.

Stampanja

Komanda za itampanje (P u .no file" meniju

i *KP za vreme editovanja), ako se zada za

vreme itampanja, prekida itampanje i prika-

zuje koja je datoteka bila itampana i postav-

lja sM^e pitanje:

.TYPE .Y' to ABANDON PRINT, JH' TO
RESUME, "U TO HOLD:'

- .Y" prouzrokuje da itampanje bude piekl-

- ,N' prouzrokuje nastavak itampanja.

- Karakter za preWd (’U) vrada kontrolu na

.no file' meni, ali itampanje le samo pau-

drano a ne prekinuto,

Slededa komanda za itmpanje vrii nasta-

vak itampanja.

Pre nastavka itampanja mogu se zadati bilo

koje druge komande.
i/t)AI
KKAJ o
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IZLOG 1

ODRZAVANJEIPOPRAVKA

kccnihraCunara

Autori: dr Deja»Stajft i Dragoslav

Jovaaovii; receiucDt: mr Mile

Temelkovski; Izdavaf: .Tehnlika knfiga*.

Ova knjiga aamen|«na je .naprednijim'

korisnicima raiunara ZX Spectrum i Cam-
Dodore 64. Poanato je da su ova dva raiuna-

ra najzastuplienija tnedu jugoslovensidm

kompjuteraAima, koji su. obiino, nemocni
pred najman)im kvarom (a kvatovi nisu ret-

ki, naroCIto kod Spectruma). Knjiga daje os-

novne informacije o hardveru pomenuiih ra-

(unara i moie pomodi pri otkanjanju ma-
njih kvarova. (J njoj se, takode, mogu nadi i

informacije o nekim deato kori^nim perife-

rijskim jedinicama - njihovo prikijudivanje

na radunar korisnicima desto predstavija 1^-

kodu.

U pmm delu, uvodu, datl su neki osnov-

ni pojmovi o raCunarima uopdte, kao i o
brojniin sistemima i elemenclma hardvera

radunara, Opisani su osnovni instrument! i

poflupci pri ispitivanju i servlsiranju raduna-

ra. Opisana le I samogradnja jednostavnog

tspiisog uredaja - logidke wnde, ua diju po-

Riod se lako i pouadano mofe proveriti is-

pravnosi integrisanih kola.

U dnigom I tredem odeljku autori se have

hardverom Spectruma i Commodorea pona-

osob. Ua sam opis hardvera dati su primeri

najvedih kvarova i nadin za njihovo oiklanja-

nje. Na kraju odeljka opisano je po nektdiko

hatdverskih dodataka koji omogudava)u lak-

ii I udobniji rad (npr. monitorski prilujudak

aa Spectrum Hi reset taster aa Commodore
64).

Poseban odeijak bavi se slandardnim peri-

ferijskim jedinicama Commodorea 64. Vedi

deo ovog odeljka posveden je disk jedinici

VIC 1541 i kasetofonu • DATASSBTE
1503/1531 i radu sa njima. Opisani su jo3 i

itampadi seriie MPS (MPS 801/602/803). plo-

ler 1520. palice aa igru, video moniMri i

svetlosno ^to.

Na kraju Knjige nalaae se dva dodatka
(.PrikJjudci C-64‘ i .SPEEDDOS V 2.0') i

spisak koriidene literature.

Knjiga .Odriavanje i opravka kuinih ra-

dunaia', smairamo, popunjava veliku ptaz-

ninu u jugoslovenskoj radunarskoj literaturi.

Autori, pritodno. nisu mogli da obuhvate
sve hardverske probleme, jer bi u tom sludt-

ju knjiga biU prec^imna i preskupa lirem
krtigu ditalaca - zato se ditalac povremeno
upuduje na brojne reference koje mogu da
mu pomognu da nade deuijnije informacije.

Knjiga mote korisno da posluii i onlma koji

izraznih tiz\oa dele da im piedznanje o ZX
Spectrumu i Commodoreu 64 pomogne u
razumevanju principa rada i odiiavanju ne-
kog radunara vedih mogudnosd.

Vojislav Mihailovid

eCnikraCunarskih

IERMIN4

Izdavadii .Tebnidka knjiga' i .Zavod za

izdavanje udibenika

U poplavi kompjuterskih knjiga kod nas, iz-

gleda, da se zal»ravilo na rtinike i leksiko-

ne. Izdavadi i pisci, verovaino, ptetposatav.

Ijaju da ditaoci sve znaju, da im ne treba ob-

jainjavaii termine. .Teltnidka knjiga' je, odig-

ledno. misliia na sve, publikujudi nedavno
.Rednik radunarskih termlna" (englesko-

'

-srpskDhrvatski) autora Vere Tasid

Rednik je, a to je prvi utisak, namenjen
svim uzrastima: od onih koh ulaze u svet ra-

dunara do profeslonaJaca koji se godinama
have automatskom obradom p^aiaka i ra-

dunarstvom, do svih onih koji na bilo koji

nadin imaju veze sa kompjuterima. Nije po-
znato da je neSto slidno kM nas publikova-

n hiljadaU knfizi je sakupijeno oko st

engleskih termina iz oblasti aui

rade podataka i kompjuteristike, koji su kra-

dlm ili duiim odrednicama obiainjeni. Cita-

lac odmah moie da sazna 4ta koji tzraz zna-

di. ali I da pronadeiira objaSnjenja. Odrednl-
ce su, inade, poredane abecednim redom na
engleskom jeziku, svaka od njih ima na
srpskohrvaiskom du2e ili krade lumadenje.

.Rednik 'radunarskih termina' je, zalsta, je-

dinstven pokulaj kod nas da se ozbiljnije ob-

radi ova oblast IzdavaStva I kao lakav veliki

jedoprinos ovoj vrsli literature.

O Stanko Stoji^kovid

MIKROELEKIRONSH

revolucijaidruStvene

POSLEDICE
Izdavad: .Nolif iz Beograda

Prvi vai mikroelektronske revolijcije

prolutnjao je svetom, zapijusnuvii tek m.

I nale cdaale. A red je o promenama koje

zabvatile gotovo sve obi

kcqih je zaista telko zan
jt^ teie bududnost. MajuinI dip. ,,

mnoge uredaje i mailne Iz osnova de

'u civilizaciju, pertvarajudi jei

Osnovna je dinjenica da
epohe, a u velikoj meri i ova sadainja. bazi

rale svoj razvoj na multiplikovanju doveko-

vih fizidkih sposobnosti, da su sv^ prosperi-

tet zasnivale na IskoriSdavanju jeftine ener^-
je i $irovina. Pdkazalo se, na ialost, da su to

ogranideni resursi, da jedino znanje moie
vrino da se utnnolava. I to znanje u dijoj os-

novi leii mikroelektronika kao visoka t^no-
logija na koju se nadovezuju mnoge druge

svih onih revolucionamih promena diji smo
svedoci. I ne samo da Imamo malo urMaja i

mallna baziranih na mikroelektronici, nego
oskudevamo i u literaturi koja bl na smiSljen

i popularan nadin predodavala novo sutra.

Na takav korak odvaiio se prof, dr \iadi-

mlr Stambuk, predavad Hbemetike na Fa-

kultetu politidkih nauka, pricedivSi zaniinljiv

zbornik najboijih svetskifi dianaka koji sve-

dode 0 dlmenzljama mikroelektronske revo

tucije u svetu. Kao Izvori posluiili su mu po-

znati dasopisi i knjige namenjene Siro; dita-

ladkoj public!. Ni sam priredivad ove knjige

nije imao vecih pretenzija, osim da ukale na
mogude posledice zaostajanja i da predodi

5ta se sve menja u tom novom, informatid-

kom drudtvu. I u tome, mora se priznati. ima
mnogo uspeha. Tekstovi su znaladid odabra.

nl i razumijivo prevedeni. tako da oni koji se

prvi put susredu s ovom oblaJiu mogu da ih

razumeju.

Na ialost. doiio Je do ka4njenja pa su neki

podaci zastareli, ali to nije krivica pritediva-

da. Kod nas knjige odstoje izvesno vreme pte

n^ Jto budu publikovane. U mikroelektro-

nici, medutim, to moie da bude kontrapro-

duktivno jer izumi i otkrida zastarevaju

dve I

predoditi strahovitu brzinu promena _ .

roelektronici ako to nije jxisvedodeno i

sveiljim primerima.

Okrugfi sto. organlZOTan u Markslstidkom
centru Beograda, koji je okupio vrhunske
domade naudnike i strudnjake. samo je po-

tvrdio koliko je ova tema aktuelna. Slededi

korak bide, svakako. publikvoanje knjige ko
ja de govoritl o druitvenim posledicama
mikroelektronske revolucije u naioj zemiji. I

takav pokuiaj, kao i ovo itivo, naldi de na iz-

vanredan prijem kod ditalaca.

O Stanko StojUjkovid
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J

Uredaj za testiranje

..In vivo" Piie Voja ADtonif

0 VO je servisni uredaj koji nam
otnc^uiava da brzo i jednostavno

iociramo kvar u nelspravnom ra-

tunaru ill bilo kojem digHaloom uredaju (us-

lov je da )e graden sa m, M05 iU CMOS
kolima koja se napajaju sa SVj. Testira se je-

dan po jedan (ip i to .na iivo*. dakle kad je

neispravni uredaj ukljuden, pri (emu nije po-

trebno odlemljivati integrisano kolo koje se

testira; nije (ak pottebno ni poznavati fun-

kciju tog ibla u uredaju nid imati ietnul Ne-
ophodoo je jedino da imamo tsto takvo kolo,

za koje smo sigumi da je ispravno, i da po-

znajemo spoj podno^ bar toliko da znamo
koje su notice ulazi, a kc^ izlazi.

Ovakva najava deluie zaista impresivno.
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Kakav ie to uredaj koji je toliko .pameon*
da testira bilo koje kolo bez odiemljivanja.

bez nale asistencije i bez poznavanja sklopa

u kome to kolo radi? Pa, moie se reel da je

princip jednostavan i elegantan. Pogledajmo

lemu sa alike 1.

Neka je invertor pod sumnjom da ne

radi kako treba. On dobija povorlu impulsa

na u'azu. a od njegovog iziaza se oiekuje da
odgovori istim talmm impulsima inverznog

pounteta. Ako na njegov ulaz spoiimo ie-

dan Isti takav invertor (na iemi obeleien tlo-

vom .B'j, za koji smo sigurni da je ispravan,

ml moiemo da upoteditno njihove izlaze, i

ako su jednaki, znaii da je prvi invertor is-

pravan, a ako postoji razlika, onda je vrio ve-

rovatno da smo locirall kvat. Poredet^ se

vT$i .iskijuiivo - lU* kolom (XOR), koje na

svom iziazu daje nizak logiilu nlvo alto su

oba ulaza jedn^. a vtsok ako postrqi razli-

ka. Oakle, ako je kolo A neispravno, na izJa-

zu XOR tola C £e poctojati povotka sgiula.

ko)a £e staino okidati moDOSubdiu muhiri-

brator i diiati l£D oeprefctdoo iipahenim.

Naveden je sluiaj lesiiranji )cdnog inver-

tuta: 10, naravno, nije dovoljno za praktiCne

poirebe servisiranja, pa je uruaj pr^ren la-

ko da se moie toristiti za skoto sva digitaina

. tola.

Semu uredaja vidimo na sUd 2. Podnoije
koje je na leml oznaCeno kao .sonda', spaja

se sa integrisanim kolom kc^ se testira (o

praktidnom izvodenju bide r^ k^ije), a
dmgo podnoije, obeleieno kao .uzorak'.
sluii da se u njega uiakne isto kolo kao ono
na koje je spojena sonda. Poredenje signala

viSi XOR kolo CD4030 (postoje feiiii takva
kola u jednom dipu), a produiavanje kratldh

impulsa na oto SOO mS zadatak |e monosta-
bilno| multivibratora CD4S38 (jedan dip

sadrzi dva multivibratora). Nacrtan je samo
)edan segment za poredenje signala: made,
ima ih UKupno 20 (Sto znadi da se ovim ure-

dajem mo^ testirati integrisana tola koja
imaju do 20 notice) i svi su potpuno jednain.

Prekidai koji spaja uiaze XOR tola mora
da bude zatvoren (kraiko spojen) za svaku
ulaznu noiicu kola, kako bi proeledio signal

sa tesiiranc^ ulaza do ulaza uzorica, a otvo-

ren za svaki izlaz. To znadi da pri svakom
lestiianju motamo da postavimo konfiguia-
eiju ulaza i iztaza pre postavljanja tontaktne

Itipaljke sonde na in^risano kolo. Dobar
katalog je ovde neopho^n.

Grupa od 10 DIP prekidada. ko)a je na
ert^ itampane plodice obeleiena sa SWl
qtaja Boiice od 1 do 10. a grupa SW2 notice

od IJ do 30. Ovde ne treba gledati redne
broteve prekidada, kofe je ptoizvodad od-
kampao na kudsitu. jednoetavno treba

sbvam da su pt^dadi potedani isto kao pi
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ZUTNIRUKE 1

74LSOO)

SW3-3; Napapnie +SVsa rwiict 16 (primer

74LS8S1

euju samo prekidaei SW3-6 i SW3-8 (even-

tualno umeato ojega SW3-7, ako se radi o
14-pinskom kolu sa masom na noilci 10).

inaCe. u velikom bro)u sluiajeva mod demo
da koristimo i napajanie kroz sondu, dakle

da .krademo* stiuju oa uredaja koji testira-

mo: u mimom ^n|u. kad ne svetli nijedan

LED. potroSnia praktidno (ednaka null.

Dioda 1N4061 (naravno da mode da se ko-

risti i neka sliina) i oaigurad itite uredaj u

sluiaju dovodenja inverznog napajanja.

Kao 3to je ved redeno, ovai uredaj mode da

se toristi za testiranje digitalnih integrisanih

kola koja imaju 14, 16, ll ili 20 ooiica. Slika

3 pokazuje kako se u podnoije umedu manja
kola- Ovde treba vodiri raduna o tome da se

redni brojevi notica menjaju ako se koriste

kola sa manje od 20 nodlca.

Isto se poslavija i sonda. Poito se na kiaju

sonde nalazl specijalna kontaktna Stipaljka

kojora se obunvaca kolo, mi demo 1 sa

20-pinskom Itipaljkom lako obuhvatiti

14-pinsko kolo, all nije sigumo da demo
uvek Imati dovoljao prostora na itampi za

iest pinova viSka. Opnmalno reSenje je imati

dve razlidite sonde, sa lO-pinskom i 20-pin-

skom kontaktnom Sripalpi^: za dve noiice

viSu de se uvek nadi dcwc^no mesta.

Mada su u or^alnom uiedaju upooeb-
l)ena spedjalna fiF (Zero Insertion Force)

podoo^ sa mdicom za pouzdano fiksiranje

kola, mogude je upotzebiti i obldna, jer je

razllka u ceni velika.

Ogranicenja

Mada je ovo univerzaini uredai, koji se

mode koristiti za sva digitalna kola, ipak po-

stoje Izvesna ogranidenja. koja Ueba imati na
limn prilUmtn tada:

- NiMna n^ica testitanog kola ne sme
da ima negativan napon nitt napon vlil od
+5V.

- Na svim noticama lestiranog kola su do-

zvoljeni samo dlgltalni rignali; recimo, kolo

74LS123 ne bi m^o da se testira na ova] na-

din, jer na nekim noiicama postoje analopi
signal!, luiil de sigumo dati pogreine rezulta-

te prilikom testiranja.

- Ako Integrisano kolo sadrii sekvencljal-

na kola (to su uglavnom fllp-flopovi) mo^-
de )e da ^mo i ^ ispravnog kola diAiti ne-

tai^n rezultat. Razlog ovome ledi u dlnjenici

da iziazi selnenciialnlh kola ne zavise samo
od ulazL ved i od ranijih stanja ulaza. Reel-

mo, brojaC koji je Ispravan I koji se testira i

bre^ koji je stavijen u podnoije kao uzorak

ne moraju da imaju Iste iziaze, bez obzira ito

su im ulazi isti, ako nije na oba kola istovie-

meno poslat RESET impuls. Slldno se odnosi

i na testiranje memorlja, ledeva, iift-regista-

ra I STO^ti kola. Rezultat testa de biti ispra-

van samo ako je ispunjen usiov da aba kola

startuiu sa istim pi^nliq stanjem.

- Ako Instrument pokaie da na iziazu jed-

nog kola posteji nepravilan signal, to )i4

uv^ ne znadi ^ je to kolo nel^ravno. jer

postoj) mogudnost da je negde van lestirant^

kola taj iziaz prisllno spojen sa masom Hi li-

nijom za napajanje. Otv treba uvek imati na

umu pre nego Ito pristupimo grubcan po-

snipku razlemljivanja sumnjivog kola. .
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Unix? Za neke je to tnoda
(mozda i ptohzna), iar, neSto
Sto aeopbodao treba imati.

Mnogi smatraju da 6e u bliskoj
buducaosti veiina raCanara
imati za operativni sistem
up^vo Unix. Ima i onih koji
misie da 6e sve to £ista

zabtuda i besmislica,

rezervisaaa za veoma uske
krugove korisnika. Izneiemo.
pre svega, tinjenice o
njegovom nastanku i glavnim
karakteristikama; iznecemo i

sopstveno viden/e njegovog
sadaSnfeg i buduceg mesta u
raiunarstvu. A vi prosudite
sami.

Pile mr Goraa Tomit

Malo istorije

Kia|«ni iezdetetih godina na>ainbiciozni|i

project u amen£koin ra(unaRtvu Uo >e

MuUics. pod vodnvom MIT-a i $a uiekem
oekoliko najemmentnijih raiunar$ldh kuda.

ledna od uiunica, Bell Laboratori)<, godine

19^ te$ila je da se povude iz projelda. Tom
dinjenicom najvik )e .bio' pc%oden neki

Ken Thompson koji je iroao problema kako

da 1 dal)e igra video igni koju je imao na

Mullicsu. I, pogodili ste. seo je 1 razvio sop-

stveni operativni sistem koji je, na hardveru

ko|i je imao na raspol^anju. mogao da

podiii niegovu igru. Korisiedi ideje iz Mul-

ticsa koncipirao )e sistem upravijanja datote-

kama (.hie sistem*) i implementirao nidi-

mentarni nukleus operaiivnog sistema. Po-

Sto je operativni sistem bio jednokorisnidki

doblo je. kao parafrazu Muiticsa, ime Unix.

Thompsonovo delo privuklo je nekolicinu

saradnika koji su nastavili sa daijim razvo-

jem. Da bi bill u stangu da relativno jednos-

tavno presele Unix na druge radunare ii am-
bijetitu Bell Labs rediii su da ga, umesio u

asembieru, isprogramiraju u nekom vi$em

(cziku. Reienje su nalli u modifikaciji malo
poznatog BCPL-a tako je nastao ptogramski

)euk C sa karakteristikama koje su i danas,

trinaest godina kasnijo, jod aktuelne. Tokom
]973. godine napisana je verzija Unixa u C
jeziku koja je ulu]udivala od strane vile pro-

cesa. Prenosom na nekoliko drugih radunara

pokazalo se da je sistem prenosiv (modiBka-

ije su bile minimalne i nisu vredne pome-

na). Tako je Unix polako postao omiljeni

operativni sistem u univerzitenkom ambi-

jentu.

Rastuda popularnost Unixa navela je

AT&T (koji je u meduvremenu preuzeo Bell

Labs) da podne sa izdavanjem zvanidnih re-

vizija: verzija 7. iz 1979. godine. mode se

smatrati podetkom komercijalizaci|e. Naime.
nezavisne softverske kude pre AT&t-a shvati-

li su mogudu perspektivu Unixa. KorUtedi

povoljne usiove nabavke izvor^ kbda one
su razvi)ale sopstvene verzije inplementira-

judi ih na ditavom spektru hardvera. Javija

se. pod raznim imenima, ditava plejada vari-

janii Unixa koje su vide lit manje kompatiblL

ne sa originalom. Sve ove varijante mogu se

podeliti na direkttie derivate ATAT verzi)e,

kopije i emulacije; podasno mesu medu nji-

ma zauzimaju Xenix i BSD Xenix je lansirao

Microsoft i to je derivat Unix^uglavnom na

menjen personalnim radunarima. BSD (Bat-

keley Sistem Distribulionj ye nastao na Kali-

fomi)skom univerzitelu u Betkley-u u veo-

ma je ptzpularan u umvezttet^-razvofoim

kru^ma; diiav oiz pobotjdanpt iz BSD^a je

kasniie ^hvaden i uvidden u zvaiudne vera-

je Unixa.

U ovooi periodu se dogodila joi jedna

Stvar koja yt presudno uticala na konadnu es-

kalaciju Unixa: definitivno su bili raspoloiivi

desnaestobitni mikriprocesori (Motorola
68(XI0. Intel 8086 - 80286. National 76032).

Ono Ito je bilo znadaino jeste to da su ti mik-

roprocesori Imali dovolino modi da podrze

interaktivni, videkorisnidki ambijent; bio im
je potreban odgovaraiudi operativni sistem i

apiikativni sofner. Proizv^adi hardvera. i

softverske kude, osvrtali su se traded pogo-

dan operativni sistem. Poudeni iskustvom sa

MS/DOS-om svi su ved shvatili da de izabra-

ni operativni sistem predstavijati pravi bum;
por^ ved navedenih on je trebalo da ispum

jo9 nekoliko osnovnih usiova. da bude pre-

nosiv na razne tipove mikroprocesora, nek-

sibilan i dostupan svima. I, dta mislite? Na-
ravno, Unix nije imao ozbiljnijeg konktjten-

ta. On je bio ru, funkcionisao je. Ved je po-

stojala prislojna biblioleka aplikatvinog sof-

tvera. I tako je Unix podeo da zauzima mes-

to koje mu s pravom pripada. Sve ovo izba-

cilo je iz lelargije AT&T - objavljena je prva

standardizovana verzija, Sistem HI. koja je

konsolidovala i kompletiraia iradicionalni

imidi Unixa. Populacija korisnika Unix znat-

no se povedava tako da ih 1983. godine ved

ima preko 100.000. Prodiruje se i ambijent

korisnika; Unix uiazi u administraciju. po-

^vne aplikacije, obradu transakcija itd.

Ovakva eskalacija u sultlnl siabi standard:

javljaju se novi derivati sa ekstenzijama za

podrdku poslovnih primena, aplikacija u re-

linom vtemenu, fault tolerant sisiemt

rtibuiranih sistema. inteligemnih radni

nica itd.

Unix polako postaje i veliki biznis. AT&T
se definitivno budi iz letatgije i objavljuie

Sistem V, reviziju koju proklamuje kao inier-

nacionalni standard. U nju su uvedena mno-
ga znadajna poboIjSanja - optimizirani inter-

ni aigoritmi, podtdka potpunom virtuelnom

upravijanju memorijom (demand paging),

veda zaitiu integriieta po^taka - ai nave-
demo samo neka Cetiri glavna svecska pro-

izvodada dipova postiiu sporazum dA, kao
standardne komponente, ptoizv^ mikiop-
rocesore za Unix Sistem V. Pojavljuju se rea-

lizaci)e na 32-bitnim mikropiocesonma
(Motorola 68020, National 32032). JavIja se

ogroman broj softvecskih kuda koje rade ap-

likaiivni softver. Unix polako postaje, de fac

to, standard operativnih sistema.

Koncept (1)

PoSto je bio koncipiran i programiran od
oirane samo dva projektanta, Unix ima neve-
rovatno konzisienun diza)n u odnosu na
druge operativne sisteme. To znadi da je iz-

vrSena jasna klasifikacija svih funkcija, da |e

dizajn potpurto modularan i da su sve medu-
veze iDMQpatibilne 0am toga, kompletaa— ^— tt ideaQdnu filozofiiu, poiev o<k

nenti nukieusa ope-

o, impJicira jcdnostavnost. da i>-

Kusan sistem-programer moie da savlada

Unix za nekoliko nedelp).

Umx se mode podeliti na tn komponente:
- Kernel ^zgro sistema),

- skup utility programa
- shell (interpreter komandi).

Kernel upravlja svim hardverskim i so^r
sUm resursima sistema i omoguduie utility i

korisnidklm programima njihow konddente;

shell predstavija vezu izmedu korisnika i sis-

lema, interpretira komande, na osnovu to-

ga, poziva odgovarajude utility ili korisnidke

File sistem predstavlga okosnicu na koju
su oslonjene sve Iri komponente pa, samim

zasluiuje da bude prvi predsuvijen.
Njegov zadatak le da o)

sm^aj i eBkasan pristup podacima na spolt-

nim medijumima. Ima higerarhipku siruklu-

ru i sasto)i se od tri tipa datoteka:

- direkiorijuma (imenika),

- standardnih datoteka i

- ^cijalnih datoteka.

Diieklohjum ne sadrii korisne [Mdatke
ved sluii organizovanju standardnih i speci-

lalnih datoteka u odrtdene grupe, prema kri-

lerijumu korisnika. Bazu hljerarhijske struk-

ture predstavija direkiorijum .root* (oznada-
va se ./*) i od njega se granaju svi ostaJi di-

rektorijumi i datoieke.

Standardne datoteke sadrie korisne pod-

atke I sistem ih vidi, tehnidki gledano, kao
povorku bicova. Svaka datoleu je jednoz-

nadno odredena sopstvenim nazivom i nazi

vima direktori)uma koji su iznad nje u hije-

rarhijslwj strukturi. Administrator sistema

odreduje svakom korisniku njegov bazni di-

rektorijum ispod koleg on mole da kieira

sopstvene strukture kako to njcmu odgova-
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posebnosti Unixovog dizajna. N
tern jt potpuno nezavisan od tipa uredsja, ij.

na istovelan sc na£in trctiiaju prostor na dis-

ku, diskeia, itampaS ili terminal. SvaJd peri-

femi uredaj piildjuien na sistem (diSK>vi,

terminaii, ...] ima pripadajutu jpecijalnu da-

loteku.

File sistem Unixa sadrii, osim korisnifkih,

i neophodne sistemske direkiorijume i njitna

podr^ene datoteke. Naveiiemo nazive i

sadrlajc nekih od sistemskih direklorijuma:

- /bin sve standardne komande Unixa
- /dev specijalne datoleka za sve ureda)e

na sisiemu
- /lib biblioieke podprograma,
- /usr direkiorijumi za sve registrovane

korisnike.

Kernel predstavlja jezgro operaiivnog

sisterea i izvrMva sledeie osnovne funkei-

)e - upravijanje procesima,

- upravijanje memoriioin,

- upravijanje RIe sistemom,
- upravijanje ulazno/izlazitim ojaeraeija-

• nadzor nad iniesriieiom sistema i opera

^Knjigovodstvo' i

usluge utility i konsniekim ptogramima.

Proccs piedsiavlja izvrSnu jedinicu u okvi

ni sistema i nije neophodno ekvivalenian

jednom programu. Svakom procesu dodelju-

je se jedinstveni PID ( proces id.) koji iivi ko-

llko i sam proces. Broj procesa koji se mogu
konkurenino odvijati definiSe, zavisno od

potreba i laspoloiivih resursa, administrator

sistema. Siirtovanje novih procesa izvriava

se pomodu dva jednostavna sisiemska pozi-

va. exec i fork. Kada postojeci proces izvrJl

exec on se gasi, all njegov PID nasleduje no-

vi proces fiji se sadriaj definiSe parametrom

samog jjoziva. Fork omoguduje postojecem

procesu da lansira joi jedan proces sa istim

sadriajem all sa novim PlDom l.dete" pro-

ces); proces koji je izvtiio fork nastavlja sa

o^ijanjem. Dru^ naiin lansiranja procesa

je tzv. cron labela; u njih korisnik unosi na

zive programa, vreme i utestanost jzvrSava.

nja, a sistem automatski startuje odgovaraju-

£e procese.

Jedna odtascinantnih karakteristika Uni-

xa je krajnje jednostavan, a mo£an, nafin

sinhronizacije procesa i niihove medusobne

razmene podataka (kod arugih operativnili

sistema le to vilo rogobttno i komplikova-

no). Sinhronizaeija procesa se izvodi preko

objekata opecativnog sistema koji se naziva-

ju semaforima i signalima. Sistemski pozivi

za njihovo kreiranje, lesiiratije i setovanje $u

krajnje jednosiavni. Na laj natin je mogufe

ainhronizovati dva ili vik procesa. Razmena

p^ataka izvedu dva procesa se moic odvija-

ti preko zajednljkog segmenta podalaka, po-

motu sistemskih poziva sliinih onima za se-

mafore, ill preko iiv. ,cevi" (pipe). Cev pred-

siavlja jedno od pomenutih elegantnih svoj-

Slava Unixa. Kao Sto file sistem tietira dato-

teke i uredaje na istovelan nadn, tako lb tre-

braju i ulazno/izlazni pozivi: identiini pozi-

vi se koriste za siandardnu datiteku na dis-

ku, terminal ili Itampaf. Isto vati i za cev:

razmena podatfika izmedu dva procesa vrSl

se istim, uopStenim sistemskim pozivima.

Staviie, cev se moie koriniti i u fcomanda

ma, all o tome kasnlje.

AJgoritmi upiavljanja memonjom veoma

su zavisni od hardvCra na kojem je Unix im-

plemeniiran. Danas su goiovo svi standardni

miktoprocesori, kao i sopstveni procesori

pojedinih proizvodaba rabunara, u stanju da
podrie shemu tzv. .segmeniadje*; to znad
da program prevodilac (compiler) generiSe.

zavisno od veliiine programa, jedan ili vile

segmenta instrukeije i jedan ili vile segmena-

ta podataka. Svaki od segmenala mofe da

bude nezavisno relociran u fizijkoj memori-

)i: to znad da segmenti jednog pre^ma ne

moraju da budu na sus^nlm memorijskim
adresama. Osim efikasnijeg iskoriidenja ras

poloiive memorije ovakav koncept omogu-
- luje joS jednu, vainiju mc^udnost: tzv. delje

nje k6da (instrukeija). Naime, program) pre

vodioci gererilu segmente keda koji su .ds-

Ci". odnosno ne saJrie promenljive podatke

(oni se nalaze u segmentima podaiaka). Ta-

ko je mogude da vile procesa koji pozivaju

isli promm dele, ij. zajednidd koriste jednu

jedinu kopiju segmenata koda. Uzmimo je-

dan primer, recirao da iri korisnika vrie is-

tovremeno prevodenje programa napisanih

u C jeziku. Ako C pre^ram prevodilac zahie

va ukupno ISO Kb memorije, od dega 100 Kb
otpada na instrukeije a SO na podatke (pro

gram koji treba prevesti, interne tabele itdj

znadi da de tri istovremena prevodenja,

umesto 3xlSO-4SO Kb. deljenjem koda zau-

zeti 100->-3xS0>-2S0 Segmentaeija ima
jedan nedosuiak: ukoliko je poirtbno u me
moriju udlati novi proces, i ukupiu kolidna

slobodnt^ proetoia to dozvoijava. all ne po-

stoje ,rupe' dovoijne veliCine da bi se smesn-

li ^jedini segmenti procesa. mon se vrtiti

rzv. .sabijanje' memonje. To znati da sve

akiivne sememe u memoriji treba pemeriti

tako da se dobtje dovoljno piostora .u jed-

Qom komsdu'
Ovaj problem se prevazitazl tzv. tchnikom

.demand paging' (stranice po zahievu) koju

savremcni hardver desio omoguduje To je

dopuna koncepta sagmentaeije uioliko ito se

svaki segment deli na odreden broj .strani

ca* fiksne velidine. Na taj natin je mogude
da proces bude bukvaino rasut po memonji
jer je jedinica alokacije stranica StaviSe. mje

neophodno da ceo program bude prisutan u

memoriji: ukoliko zahtevana stranica nije

prisutna. Kernel de je udiiavati sa diska (otu-

da i naziv .stranice po zahtevu') jasno je da

ova tchnika prevazilazi pomenuti problem
sabijanja memorije.

' Jednu sivar traba podvudi. Slit: se utisak

da se ovakvom strai^ijom dodele memonje
moie uliedeti na njenoj vclidmi Uiisak vara

treba Imati na umu da je vreme prisiupa me
> moriji reda velidine nanosekundi a vreme

pnstupa disku mllisekundi. Znati da te sis-

lem, u slutaju preopteredenosii memorije,

potroHii dobar deo vremena na ufitanje

stranica sa diska I tako drastitno degtadirati

performanse (tzv, .trashing"). O

UnU je zaillceno ime AT&T Bell Labs

Xenix i MS/DOS su zailicena imena Micro-

soft Corp.
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Komunikadje (3)

RJE (Remote Job Entiy) protokob

Onm samog prisiupa sa udaljenog temi-

nala, transfer datoteka |e verovatno, najieS-

kt iskonidavana funkcija mreie za prenos

podataka. Unoknje u raeunar podataka koji

predstavijaju odredene poslovne transakclje,

a za obradu na udaljenom raCunaru, moie

se smatrati specijalnim sluiajem iransfera

datoteke. Program! I podaci se, ovde ne lalju

da bi bill memorlaani i Cuvani u memoriji

udaljenog ratunara, ved da bi se nad njima iz-

vtiila automatska obrada. i rezultaii dostavi-

U konsniku. Svaki izlaz koji je RJE terminal

genensao moie se tretirati kao skup podata-

ka i rezultaia koje treba odmah listiiati na li-

aijskom itampadi ill graf plotteru. Nije Cak

potrebno da raCunari unaju sekundame me-

monjske sisteme u ko|e ovi podaci i rezultab

cnogu biti smeiteni radi naknadnog iiampa-

n|a. RJE raiunari mogu biti opremljeni samo
Sitatima kartica i iini)Skim Stampatima (spo-

n peri%ali). Za sada se ne najavljuie neki

opite prihvatljiv file-transfer protokol na

meduaarodnom i

linala pre^znatljivi su kao

ooiasii u Koiima treba da se korist eprotokoli

viJeg nivoa. Protokol za pristup datotekama

specificirao bi mehanizrae pomodu koph

bi proces u rafunani udaljenom od inesta

gde su podaa smeiteni. vriio Jitanie, upis i

odiaganje odtedenih delova datoreka. Pnxo-

koli za manipulisaD)e datotekama trebalo bi,

izmedu osttlog da omogufe daijinski listing

direktora memorija i dr.

Procesori za upravljanje

terminalima i koncentratori

Smeitanje flnansijskih transakclja, moie

se poboljiati koriicenjem jedne superbrze li-

nije, umesto mnogo sporih lini)a, za svaku

grupu korisnika, koje u velikim or^nizactja-

ma mogu biti velike. Rafunarski sistemi ko-

riste TCP. takode, da bi rasteretill ceniraini

radunar od napomog bavljenjb svakim poje-

dinim karalMrom (znakom), kad god se tas-

ter pntisne. Umesto toga, on propuJta kom-

pletne poruke, zavrSene prethodno definisa-

nom rastavnicom, kao na primer: CARRIA-

GE RETURN.
U nekim sludajevima, svim ulazno/izlaz-

nim funkciiama kompiuterskog sistema up-

cavlja PEP (Front End Processor), koji moie

rad glavnog raCunara. kao bi ga infbrmisao

da je primllena kompletna poruka. odnosno

da je otposiana.

Tamo gde je neophodno da se nekoliko

termlnala, linijskih Stampada I TCP vezuju

na lednu brzu liniju, zbog vezivanja na cen-

tralni radunar. koristi se KONCENTRATOR.
Osnovna funkcija koncentratora je da pri-

hvata podatke iz ditavog niza linija, i Salje ih

lajiodatke

na jednu jedinu, glavnu liniju, radi

nja na i primanja podataka sa
'''''

dunara; na laj nadin da ova) (ct.n.s

nar) moie tadno da razazna od kod

la ill periferala podatak doiazi, iii

Jalje, da bi sa njim mogao da os“
--

zaciju, Koncentrator, dakle, i p
sa j^ne jedine linije. i iaije ih

judu liniju u prikljudenom mni
, . ,

iinija. Prema tome, u supromom smeru kon-

centrator vrii distribuciju podataka koje je

primio iz jedne linije.

Mnlbpleksiianje

Multipleksiranje je podela prenosnog ka-

nala na nekoliko sub-kanala. Ova se funlutija

softverski implemeniira u koncentratorima

hardverom ill ficmverom u multipleksorima.

Funkcija multipleksora razlikuie se od fun-

kdje koncentratora. jer se multipleksori ko-

riste u pani; po jedan na svakom kraju linije,

realizujudi onoliko iziaznih kanala, koUko je

iHlo ulaznih. (Koncentratori se koriste poje-

dinadno).

li radunar vrSi demultiplelsicanje.

Prenosne sredine u kojima se obavija emi-

sioni prenos podataka veoma su bcze komu-
nikacione linije: UHF frekventno podrudje.

ill mikrotalasi, koaksijaini kablovi iirokog

frekventnog propusnog opsega, i satelltske

Nije verovatno da de se komunikaciona

kompiuterska tehnologija zaustaviti na inier-

fejsu X. 25. Na horizontu uvek ima boijih in-

terfejsa: koji de ostaii neizmenjeni dak i kada

se menja komunikaciona tehnologija. Jedan

od tak^h je interfejs poznat pod nazivom

TRANSPORT SERVICE, lU TS.

TRANSPORT SERVICE je softversld inter-

fejs sa kojim de verovatno najvedi broj radu-

nara u bududnosti pristupati javnoj mreii za

prenos podataka. Nadin na koji prognmski

jezici dopudtaju pristup resursima ima

mreia, varirade u podetku kroz promuni
pozivi a kasnije, verovatno, ukljudivanjem

karakteristika mreie u nove proeramske je-

zike. TS treba da di packet swiicning sistem

mreie drugih performansi. pored onih kc^
su ved zasnovane na X, 25. Tako demo dobiti

I kompaiibilnost sa novim sistemima i ret-

Tospektivnu kompatibilnosl.

I ^ikf vidi, mulbpteksiranie je

transparenina operadja. Prema mehanizmu

sa kopm rs^. muhiplda^ se dele u dve

grtme: FDM (Frequency Dinsion Mulbpta)

I TDM (Tloie Division Multiplex). FDM se

ved dugo koristi u teiefonsidm i teleks

mreiama, ali uglavnom je ved zamenjen sa

TDM zbog naptetka u tehnoiogiji brzih digi-

lalnih komunikadonih linija na velikim

mreiama za prenos podataka.

Pored ovih tehnika. u najnovije vreme ko-

risli se tzv. STATlSTlCKO MULTIPLEKSI-

RANJE, iii, MULTIPLEKSIRANJE PO ZA-

HTEVU, u prenosu podataka.

Podaci koji se prenose ka. i od, terminala

veoma su s^radidni. Najved deo aktivnog

vremena operaleta, ne prenose se nikakw

podaci. Sa FDM I TDM kapaciteti sub-kana-

la su konstantni, bez problema kainjenja i

nagomilavanja podataka, ko|e moie da uzro-

kuje postavijanje koncentratora.

Emisioni sistemi

li za prenos podataka kon-
' sistema k

i izuzetak

,

kaciona linija sa viSe pristupa, ill multi

drop. Ova vrsta veze je donekte slidna emii

onim sistemima jer su svi radunari istovre-

meno aktivno prisuini na komunikacionoj li-

niji.

Kada je radunar prisutan na liniji, a ne vr$i

odadiljanje podataka, kaiemo da je u .drem-

Ijivom’ stanju, )er samo .osluSkuje' }ta se na

komunikadonoj liniji dogada. Kada u nizu

prenoienih podataka prepozna svo|u adresu,

radunar de odnosne podatke prihvatiti i po-

slati ih na neki od svojih pe^ferala, iii jwd-

vrgnuti obrarli, u zavisnosti kakvu poruku

Kablovski sistemi

Kablovski sistemi za emisiju pakeia poda-

talra imaju nete od karakteristika UHF ra-

dio sistema signal! mogu biti odaiil|ani u

origjnalnom frekventnom opsegu, dakle bez

modulisanta oeke nosede udestanosti. Prema
tome, signali se mogu uvoditi u kabl kao viSi

I niit naponi kopma se predstavljaiu nule i

ledinice binamog brojne^ sistema. Ali. mo-
guda le i mudulacija nosede udestanosti, u

zavisnosn od toga ita se radunarskom

mredom. kablovski implementarnom, ieli

detekeije kolizije pakeia, p^ajna
stanica momentalno prestaje sa emisijom i

emituje jak Sum, 5to je signal prijemnoj i os-

lalim sianicama na kablu da upravo preneti

paket podataka nije vaiedi, le da de biti emi-

tovan ponovo. Prijemne stanice, sa druge

strane imaju mogudnost da i »me dctektu)u

koliziju ill zagadivanje paketa sludajnim Su-

mom. Kablovski sistemi imaju vedu efikas-

nosl od radio sistema za prenos paketa pod-

ataka. Osim ako se ne zahteva ekstremno vi-

sok nivo integriteta podataka, kod kablov-

skih sistema nema prtRokola za detektova-

nje i ispravijanje greSaka. jer su oni imuni na

spoljainje iumove.

Dominantni kablovski sistem koji je danas

. najviie u upoirebi jeste lokalna mreia ET-

HERNET. Ovu mrelu razvila je ameridka

kompanifa XEROX. Na ETHERNET se mogu

prikljudivaii mikro i mini radunari, kao i

MAIN - FRAME radunari, unuur podrudja

koje nije vede od jednog kilometra. Ovakvi

sistemi mogu da obrazuju elektronsku poitu

unutar velikih organizaeija.

Drug! Siroko rasprostranjen, i popularan,

kablovski sistem za prenos podataka je

CAMBRIDGE RING (Kembridlski prsten)

koji je razvijen u Laboratoriji za kompjutere

Unlverziteta Kembridi, u Velikoj Britaniii.

Satelilski sistemi

Komereijaini geostacionarni sateliti zapo-

deli su svoje aktivnosti 1965. godine, sa me-

dunarodno sponzorisanim satelitom INTEL
SAT 1. Do danas je, medutlm, lannrao i po-
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suvijeno u orbiiu oko Zemlje tn

t IN
TELSAT IV zapofeo je svoj rad 1971. godine.
Samo tri saieliia lamilije INTELSAT dovolj-

na su za pokrivanje iitave zemljine ku^e.
SaKliti stadonirani iznad Atlantika i Tihog
okeana omogu£avaju ovakro pokrivanje.

No. ipak, u zemijinu orUtu postavijeno j«

mnogo viSe no §to predstavlja mintniutn od
tri aatclita. Ovo )e dovelo do drastiinog opa-
danja cene prenoaa podataka po jednom u-
telitskom kanalu. U odnosu na saielii IN-

TELSAT 1, godiinja cena prenosa |la» opa-
la je oko 40 puta. Cena zemaliske tatelitske

stanice koja je u poCetku iznosila oko
S 000 OOO S USA. sada iskIjuCivo za paketski

prenos raLunaiskih podataka, k(^a manje
od 200 000 SUSA.

Kapacitet aateliiskog komunikaclonog ka-

nala deli x lehnikami PDM (Frequency Di-

vision Multiple*) i TDM (^me Division
Multiplex). Izmedu ameriikih mreia ARPA
(Advanced Research Project Agency) i ALO-
HA uspostavljena je saielitska veza linijom

brzine od SO Ktai/sec. Transatlantska satelit-

ska linija brane 7.2 Kbit/sec omogudila )e

Norveikoj i Velikoj Britaniji pristup resuisi-

ma ameridke ARPA mreie aa prenos poda-
taka.

Superiomost tatelitskih packet switching

sistema posebno dolazi do izrazaja kada se

ceo frekventni opseg transpondera satelita

posveti multi - access radu (MULTI + AC-

OdZ.
. . ....

modu. viii se pre-

nos podataka (Uzlazni kanal). SilaznI kanal

je u emisionom modu.
ZemaIjske stanice vcie prenos podataka u

punom propusnom opsegu. Sateliti vrJe sa-

mo retransmisiju ovih p^eta podataka, ta-

Oditavanjem adrese sadriane u paketu
podataka, zetnaijska stanica prihvata podat-

ke samo iz onih paketa koji imaju adrese ra-

J

ii (270 X 10-5 sec.). Ovo izu-

zetno veliko kalnjenje uzrokovano je visi-

nom na kojoj je satelit postavijen. Naime, da
bi satelit Iniao vreme obnanja oko zemijine

ose tadno 24 dasa, mora se postaviti na visi-

nu od oko 36 000 kiiometara iznad ekvado-
ra. velike brzine prenosa podataka, sa

zemijine stanice mo2e se emitovati vedi broj

paketa, [« no Slo prvi od njih sUgne na ad-

resirani radunar (terminal) koji je povezan
sa nekom drugom zemaljskoai stanicotn.

Svaka stanica za pifjem i prenos podataka
osluSkuje celoku[«n saobradai, ali na

terminale propuiia samo one poidatke koje

sadrie nienu adresu, odnosno adresu

terminala prikliudeoog na tu slanicu. Te2i

problem )e. tnedutim, konirola edkasnosti

sa kojom se u odredenom irenutku vc4i

prenos paketa podataka. Ovo se naziva

CONTENTION (prepirka). Ovde se mogu
konstiti Rksne ieme podele

komunikaclonog kanala na vremenske
segmente (.time sfot*) dakJe TDM tehnika.

Medutim TDMA (Time Division Multiple

Access) je bitno neeblmsna tehnika u
sludajeyima kada se komunikacioni kanal

kohsti sporadidno. I ovde le neophodan

statistidkom muliipleluiranju (ili,

multipleksiranie po zahievu).

Jedan od prvih UHF radio sistema za

prenos podataka izgraden je na

Univerzitetu Hawaii u U.S.A., 1970. godine.

Sisiem )e izgraden sa ciljem da se omogudi
terminaini pristup kotsnicima kmi su se

nalazili u t^Iastima ede su tele^onske

komunikacije bile oskudtie. Sistem je

nazvan ALOHA, i konsti dva UHF kanala;

jedan od cenlralnog radunaia ka korisniku,

a drug) za prenos podataka od korisnika

prema centralnom radunaru. ALOHA
korisli emisionu radio ntreLu za pristup na

centtalni radunar koji )e lociran na ostrvu

Oahu. Komuni^cije korisnik korsnik

podriavaju se centralnim radunarom.

Paketi podataka se 4lju brzinom od 9600
bit/sec sa sledecim formatom; ZDRAVLJE -

detiri bajta, KONTROLA ZDRAVLJA - dva
bajta, PODACl • 80 bajtova i KONTROLA
PODATAKA • dva bapa. ZAGLAVLJE

sadrzi adresu udalienog terminala kome se

podaci ial)u od centralnog radunara, ill

prenos%»ta podataka kofe )0| je po^
centtalni radunar. aptiiemne sunice

reaguju i prihvataju samo pakete koji sa
njima zdresirani Kad god udalieni terminal
ima pakei za sUnje. mi ga odaiilie oehnah,

bez odiaganta. Centralna emisiona stanica,

sa drugs strane potvrduje prljem ovih
paketa ako su tspravm. U ovakvom sistemu
za prenos podataka. pored uvek prisutnih

lumova koji ometaju korektan pcijem

paketa podataka, kolizlja ovih je veoma

Zbog toga su izvrJeni

nadinu lunkcionisanja ALOHA sistema. Ali.

i pored svih napora, .PURE - ALOHA'
sistem, kako se naziva korigovana veRija,

nema stepen iskoriSdenia vedi od IM
odsto. Ovako .mab’ makslmalni stepen

iskorildenja naslaje zbog velike verovatnode

su'dara paketa podataka razlidibh terminala

koji su istovremeno podeli odaiiljanje. Osim
toga, pakebma podataka je neophodno 73

miiisekunde da prevale rastojanje od
predajnog do prijemnog terminala.

Efikasnost se, dalje, moie povedati

dodeijivanjem vremenskog seginenta od 73
miiisekunde, svakom terminalu, u kojem
iskijudivo sme zapodeti prenos paketa

(.time-slot( systgm). Efikasnost ALOHA
sistema je na ovaj tiadin povedana na

diiavih 36 odsto. Izv^ena modifikacijanosi

naziv .SLOTED - ALOHA' sistem. Pored

ovih, posioji joS ditav niz nadina da se

poveda efikasnost radio sistema za paketski

prenos radunarskih podataka. Protokoli za

kompjuterske komunikacije putem
radio-ialasa zavise od aplikacije mreze i

dinjenice da li su terminali stacioniram ili

mobilni.

Satelitske linije za prenos podataka veoma
su pouzdanc i ^.ralitetne. Medubm, zemalj-
ske veze, od satelitske stanice do terminala,
mogu bit! nepredvidive. Ako se na lim cela-

cijama doeode greJke u prenosu, lokaini ter-

minal moie zatraiiti ponovljen prenos poda-
taka.

Za deiekciju i ispravijanje ovakvih greiaka
koristi se uredaj, LINIJSKl MONFFOR, ili

DATA SCOPE. Ovaj uredaj ima dva pri-

jemnika; po jedan za svaJo smer prenosa, i

vizueinu display jedinicu. Linijskim monito-
rom mogude je tadno pcouditi koji je podatak
bio poslai, fto je veoma korisno kotl kreira-

nja komunikaclonog protokola (softvera).

Softver u linijskom monitoru omogudava i

.zamrzavanje' nakon naredbe, alike podau-
ka u tranzitu, kako tu se proudili dogadaji
nakon propultanja neke sekvence znakova
ka udaljenom terminalu. Kada se bavimo
problematikom razmena infonnacija

du radunarskih sistema, nam^ se potreba
za povladenjem analogija sa nadinima na ko-
jima ljudi medusobno komuniciraju.

Najvrednije ito demo lakvora analogijom

dobiti jeste. kvalitativni osedaj za vrste naj-

vadnijih faktora koji omogudavaju interakd-

ju sloJenih sistema. Ovo, medudm, ne znadi
da je krajnji cilj kompjuterskih interakcija,

stvoriti radunare koji de se pona3ati kao lju-

di. Ipak, nede prodi mnogo vremena, i radu-

nart de podeti da simuliraju ljudsku iuteli-

gendju, do zadovoljavajudeg stepena. Gnipu
ljudi koji medusobno komuniciraju mo*
smatrati mnidnom situacijom k^j ra

dozvoltavafu da viie ljudi istovremeno stupi

u verbaJnu interakciju. Raztog je nemogud-
nosi uspeSnog kontrolisanja ovakvih krnnu-

nikacija. Naime, teSko je definisati ko i kada
treba da govori.

I teSkoda. da radi oa nekom zadaiku. Ali,

ved lada de se pokazati nedostad neformal-

nih protokola za sporazumevanje. VedtH gru-

pi bide neophodan neko ko de predsedavati,

kako bi se u medusobnim komunikadjama
pojedinaca u grupi uveo logidki red.

Neposredni meduljudsid kontakd imaju
mno^ redundantnlh informadja, kao na

primer: izrazi lica kojih Ceao nismo
svesoi, intendtet i boja glasa, izraz odiju i dr.

Sve su.ovo redundanine informadje,

onaJnog karaktera, kpje ovakvim ra:

ma informacija daju snagu autentidnosti. U
zavisnosti od karalffita lidnosti i nastale si'

acije, emocije se. naiavno, mogu drzati p

1 linijom (telcK

skom, na primer) mnoge od ovih redundan
tnih Informadja se ne mogu detekiovati

Stoga se moraju nadoknadici nekim ekviva

lentom. lakojeiemameduljudskogkomi
'

cicanja ovako uprodceno prikazana, t

ipak jasno ukazuje na ogromnu slofenost

tema ko^ kompjuterske mreie moraju da
oponaSaju do ito je mogude vedeg stepena.

To je i razlog zb^ koga je komunikadoni



Svet igara

HAKERSKI BUKVAR

iC po prvi put

medu hakeiima
program koji sledi (ne

ra£uoaju£i one dve rutine)

pravljea Je samo za vlasnike

Cray-a, HAL-a, PA.Marvin-a
(???) i kompatibilnih

maSiaa...

RUN
ie REM. Evo po6etfca novog Haker-

skog Bukvara sa par iznenadenja i

nekoliko zanlmljivih iUeja oP ko|)h su

neke potekle od iitalaca, a na od au-

tora koji su do sada preirpeli nekoli-

ko khtika na radun svojih ranijlh tek-

stova (ove kntlke potekle su iz neko-

liko izvora /V.M., D.R.. N.B. itd./ all iz

pristojnosti nedemo vradatl Istom

meromi
29 LOGIC (prelazak na logidke

funkclje I kvaziveStadku inteligencl-

ju)

Btnzzz Klik..... Bip. Bip. Bip. Bip.

.Hello?-, .Provera-. ,3-2-l'

Pozdrav svim iitaocima, hakerima i neha-

kerlma (ako ovi poslednji £i(aju ovu rubri-

ku|. Ovih dana pi^tar nas je u^no iznena-

dio jet je plsmo Davora Magdida iz Sapca

stiglo u pravi £aj. a mi demo, lako smo u po-

ietku tvnlili supromo, ipak objavitl joi neke

nitine za uJitavanje je su ove nove Davorove

zaista fantastline. JoS pre nekoliko meseci

doili smo na ideju da se napravi ruiina za

uditavanje, takva da je mogude igrati neku

igricu dok se ista u£itava. I, nigao je...

Game loader

Jeste li Vi jedan od onih koji boino kukaju

kad god treba uCitati neki ptopam sa kasete

jer su vam dojadile one iuto-plave linije ili

neSto slidno? Sada sle u mogudnosti da igra-

te pravu igricu dok se program uditava, ]>a

vam uopite nede bill dosadno. Naravno, Igri-

ca je prosta, ali... (Zbang! ZumI Ping! Tras!)

- Ko si pa ti. dovraga?

Neznanac: Ja sam Kraljevid Macko, a ovo

je moj verni konj Sarac.

Sarac; PfffrkI Njiiihihiii!

Maiio; Zna} §ia junadel ZaSto ja sebe ne

mogu nadi ni u jednoj od igrica za kompjute-

ce poznate u mojoj zemlji? U Kootrabantima

se provladio onaj Martin Krpan, dveicer. A
mene nigde. A ja sam sigumo bolji junak od
Martina.

- Stvamo si dosadan ortak. IzuCavamo te

u ^li iz srpskohrvatskog jezlka u Dklusu
K^jevida Marka. dediji si omlljdnl junak. i

iu boded vide? Ovaj novi loader nema Kt
kao opciju.

Mareo: Ali junade, to zalsta nema smlsla.

Eeeeejhej. Popevidu, daj izbaci ovoga iz

teksta! Dosta mi je vide tvog glupog humora.

(Klik). Take to treba. Dakie. da nasuvim. U
svom pismu, Davor nam je ovako objasnio

princip rada svoje rutine:

.Ovaj loader ispunjava svadijL davnadnji

san: omogudava vam da igrate igru <kA se

program uditava (da, to )e zaista moi sac)!

Pored toga, on ima sasvim drugabje BOR-
DER efekte nego dto je uotMd^eno. a ima i

veJiki dvodfreni brojad. Po zavrdetku udita-

vanja. bide vam ptikazaai pozitiviu i neptiv-

ni poeni...'

Princip rada je jedttostavan: Davor je ma-

dinac po«lio na vile deiova i posle svakog

uditanog bajta poziva jedao deo, zacim slede-

di itd. On napominje da program nije bad si-

guran. narodito ako je snimak slab ill kaseta

mada autor ovm leksta apsoluino nije

imao problema sa ucitavanjem (Davorova

kaseta nije bila bad najboija, kao ni lonski

snimak). Igca je, kao dto je redeno, prosta.

Qlj je odvesti kvadratid do vrha ekrana u ot-

vor na zidu. Otvor se pojavljuje po sistemu

sludajnih brojeva (pogledajte nitinu RND),

Upravlja se sa: 1 - levo, t - desno. Za poziva-

nir. nitine. moraju bill napunjeni registri IX,

. odgovarajudim vrednostima (znate

-ved si: m).

kosha CP SIS ili ZX Printer. Svim konsnici-

ma poznati su mogudi proUeml kopiranja

ekrana na dtampad, narodito zbog poznabh
Spectrumovih atributa. Ovaj programdid Si-

mulira boje koje se nalaze na ekrana take

dto svaka Spectnimova boja ima svqu .sen-

ku'. odnosno niz tadaka sa nijansom slid

nom onoj koja je na ekranu. SJidnu ruiinu.

samo za EPSON-kompatibiine dtampade, cA-

javili su Radunari.

I za kraj...

Magdid je poslao jod jedan loader, nazvan

OSCILOAD, ali njega demo objavtti u slede-

dem broju. U svom opdimom pismu Magdid

je prilidno nahvalio vaiu omiljenu rubrlku.

Tekstid .Maker", kaJeo Davor kaie, prava jc

gomila gluposti i dokaz je da autor nema ni- -

k^ih dodlrnih tadaka sa halarima. To je

verovjtno tadno, jer - ko je i kada video den-

skog hakera? Zato, Neno (ne ljutid se ako te

tako zovemo) i ostale viasnice radunara, javi-

te se i dokadite suprotnol

Shaded copy

Ova rutina namenjena je vlasnicima Sin-

clair-kompatlbilnih diampada, kao dto su Sei-

. nagiadno pitanje: u kojoj se narodnoj

pesmi Marko Kraljevid pojavljuje sa Spectru-

mom u rukama? Tadne odgovore nagraduie-

mo slededim nagradama:

1. nagrada: Besplatna ulaznici za zootodki

vrt (idealno za one koji bi deleli

da posete svoje rodam u Beo-

gtadu).

2. nagrada: Potpisi svih koji su odgovoml za

stvaranje ovog uiasnog... (Cela

redakeija: .Ej. mali, skrati taj je-

zik da te sad ne cenzuridemo!!n
Dakie

,2. nagrada: Potpisi svih koji 8u odgovoml za

stvaranje VASEG OMILJENOC
Casopisa.

3. nagrada: Nedto nevideno

Toliko za sada. Kraj. Bzzzzzzzzzt.

P.S. Evo jedne express vesb koja je stigli u

mlnut do dvanaest (dto se dtampanja btoja ti-

de): Nevenka, zvana Nena, na nepoznaio]

deleznidkoj stanici udarila iz sve snage (gla-

vom) ieleznidku dinu, pa se ista tako ulumla

da su vozovi na toy trasi diastidno kasnili.

Popiavka ^lave i dine) trajala je par dana.

Neni delimo brz oporavak.

O Nikola Popevid
Predrag Becirid
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STALLONE COBRA
Da, da, to je opet Rambo u akciji. Pa, do-

kie lako? - pirate se vi, Dok god iina onih
koji prosto trfmiavaju pucanje i uniStavanje.

Ocean je video kako je dobro medu igratima
prt&io Green Beret, pa je po ugledu na njega
napravlo Cobru. Naravno, opet ste sami
samcijati protiv tnntritva neprijatelja. Ali

ovoga piita na poietku nemate Jak ni oruije,

veC jidni Rambo mora svoje nepri|atelje da
ubijt glavom (I?), Prvo fto iete u igri zapaziti

jesu malo vefe figure nggo u Green Beret-u,

scroll-ovaoje se viii i levo 1 desno, grafika je
vtIo ilidna, a animacija standardno dobra,
Pentrajte se po nekaktnm konstrukcijama i

pokuialte da dobvatite sendviS koji cupka u
me«u (?), Naravno, to je sakriveno oruije. U
jednom dete nadi not, u drugom piStolj, tre-

dem mitraljez sa laserskim niianom. a Cet-

vrti de vam dati besmrtnost odredeno vre-

me. A, sada da se malo pozabavimo nepnja
teljima. Prvo. tu su tene sa bazukama. zatim

dve vrste Ijudi, jedni koji bacaju ooteve i

drugi koji se samo Jetkaju' nacdcolo. i oa
kraju, tu su dedija kolica. Sve sem dedijlh ko-

lica ubija pii dodiru, jedino vas kolica parali-

§u na odredeno vreme. 2ene i Ijude moiete
ubijati glavom. ali kolica ne. Sa orutjem
motete ubijati sve neprijatelje, najefikasniji

je mitraljez. Qlj vam je da na svakom od 3

nivoa pokupite sendvide i spasite tenu, koja

de vam se u toku igre pojavijivati i idi za va-

ma. 2«na nema buuku.a pomaie vam tako

Sto ako je ona uz vas neprijatelj vas udarcem
nede ubiti ved dete je l^ubiti. Malo kasnije

ona de ponovo dodi, tako da na nju ne mora-
le paziti. 1 tako, koristedi sva raspoloiiva

orutja potrebno je da unittite sve neprijate-

ije. Tada de dodi iena i predi dete u drugi ni-

vo. Slededi nivoi razlikuju se Jedino po poza-

dini i kolidini nephjaieljske zive sile.

Na po^tku igre itnate 3 iivota koji su

predstavijeni bokserskim rukavicama (izgle-

da da je autor pomelao uloge Stallone-a u
Cobri i Rodor-juV Na 10000 bodova dobidete
nagradni tivot, i kasnije na svakih 20000.Ka-

da uzmeie neko orutje u donjem delu ekra-

na de se nacrtati velika patka (7) koja de po-

lako podeii da nestaje. Kada ona nestane -

nestade i vale orutie.

Ako vam nije oosadlla navala pucadkih
igara u poslednje vreme sedite i pucajte od
lutra do sutra. Samo, ipak. pripazite i na
Spectrum jer on ne voli da radi 24 sata dnev-

A za one koji nisu vidni igranju evo 1 Poke-

-a; POKE 36515,60.

O Aleksandar Petrovid

U posledn)e vreme kod nas se pojavilo ne-
koliko simulacija bacanja strelica. Ali svi

program! te vrste ostali su nnapaleni jer ni-

su bill nilta narodito. (tsdlutim nedavno se

pojavio praram 180 (ONE HUNDRED
AND EIGHTY) firme MASTEKTRONIC. koji

se izdvaja od ostallb svojom gnfikom i

nostavnoSdu rukovinja. Engieski dasopis
.YOUR SINCLAIR- dodelio je ovoj igri naziv
MEGAGAME i ocenu 9.

Moiete igrati protiv komojutera. protiv
drugog igrada ili moiete veibiti predznoit
pre nego }to zapodnete igru. Tada gadaie
bfojeve od 20 do 1 po redu, i ako na vreme
lavfSte sve, podinje igra protiv komp)utera.
Da btsie doNi do kraja, morate da ostvante S

gobeda. 2 u detvofinalu, 2 u jXilufitialu 1

1

u

Igru podiniete sa SOI poenom. a cilj vimje
da ore dodete do 0. Obcatite paintu na
poslednji krug bacanja, da biste pttedili po-

ttebno je da zbir poena bude tadoo onoiiko
koliko vam treba do 0, jer ne moiete idi u
minus. Na primer: ako imate 141 gadajie:

trpstruko 20, trostruko 19 i dvostruko 12. To
je taino 141 i pobeda je vaia.

Prfmetidete da kompjutei uvek gada Hoc-
truko 20 a ne centat za koji dobija SO. Ako
ielite da ga pobedite u flnalu, preuzmiie ovu
takitku i ubrzo dete postati iampion. Sistem
bodovanja pogodaka Je slededi: Prvi (najve-

di| krug u koji su upisani brojevi ne daje nii-

ta, drugi krug duplira poene, Iredi daje nor-
malne, detviti utrostrudava, peti daje nor-
malne vrednosti, Sesti (okruiuje cenlarj daje
25 i centar SO poena. U svakom momenlu vi-

dite svoje poene, poene protivnika i trenutne
rezultate bacanja. -

PoSlo se takmidenje odvija u kafidu, dok
kompjuter baca, vi sedite za Sankom i ispija-

te hiadno pivce. Tu se na momente pojavi i

neka bezobrazna kuca koja povremeno pod-
igne nogu i...

Ako su vam dosadile avanture, razne pu-
cadke igre ili lab, onda je ovo prava igra za
opultanje i zabavu u dniltvu.

O Branko Jekovid

ROGUE TROOPER
Najzad jedna igra koja bi mogla itati rame

uz rame sa .Commandom' III .Who dareso
Wins'-om, U stvari ovo je ako W se talw
moglo kazati 3D verzlja ove dve igre. Igru jt

naptavila .Piranha', sada duvena po svom
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veoma dobrom .Trap Door'-u, i mislim da )e

veoma dobro uradena.

CilJ )e sakupti 8 vidco-(raka i pobedi sa

Space shuttle. Nije toliko tdko, koliko van
se moie uiiniti na prvi pogled. Igra je veoma
laka I zavriidete je u najgorem sludaju posle

2, do 3 sata igranja. Uz put £e te sigumo nai-

lazid na kutije sa lekovima, municijom.

Likovi su veoma knipnj. U somjoj tredini

ekrana nalaze se pomodaa sreastva. Na levoj

polovini (iste, gornje tredine) vidi ae .Batde

compjuter*. koji vas obaveitava o: Scoru,

Eneigiri {izraiena je u procentima). municiji

(na potetku igre imate 220 melaka). lekovi-

ma I.tkits*) sakupljenim video-trakama. Po-

red njiti je radar, koji vam veoma olakSava

.posao".

Na desnoj strani (iste, gomie tredine) nala-

ze se bio-dipovi (Helm, Guunat i Bagman),

da|u vam saveie i izveStaje (i ovde su pred-

stavljeni kao u .Trap door'-u).

[grajudi sigurno dete primetiti zone po ko-

)ima se kredete, Za vas je povoljna same bela

zona, jer na njoj vam se eneraja povedava

(svakili 5 sek, za 3 procenat), dok vam se u

ostalim zonama smanjuje.

Vojnici, bunker! i mine mogu vam oduzeti

ponekad dosta dragocene (naiodiio vojnici)

poene, Morale paziii na mine, jer su dve do-

voljne da vas i^rave u .zemlju senki". Sre-

tadete i kante sa benzinom, gume, razbacane

delove vozila, all od njih nemate nikakvih

konsii.

Va2no je napomenuii da u bilo kojem

pravcii da se kredete, posle S do 6 lokacija se

vradaie na podeinu poziclju.

Poilo sakupite 8 video-traka, idite na

.Spaceport" (ime lokaeije pi5e ispod radara)

i pridite Shuttle-u, Dobidete poruku;

.You have given the vid-iapes to Milicom

and allowed your buddies to be regened",

S obzirom na 3D giafiku i donekle origi-

nalnu ideju, to je igra koju svakako vredi na-

baviti,

Za kraj poruka, koju vam povremeno upu-

ti drug! nam bio-dip .Bagman":

.Rogue we have a job, remember!?"-

O Slaveo Gajovid

UGHI FORCE
light force je klasiCna pucadka igra, aij je

da uniStiie sve Rto vam se nade na putu, i sa-

mim tim postaviie ilo vedi rezullat. Oni koji

jedna od prvih igara za Spectrum a koja je

v^o slidna igri U^t force. Jedina razlika je u

tome ^0 su sada svemirci koje treba uniJta-

vaii naertani lepde i raznovrsniji su, Igra se

pomera horizontalno, tako da se posle odi«-

denog vremena Opel nalazite na podeinoj

pozieiji, s tim da vas napadaju novi neprija

teiji. Ono ito de vas terati da igrate i dalje to

je Sio se na eknnu svaki pul kad zavrRlte ig-

ru pojavi: .Nije najboljl rezullat*. To de vas

sigumo nervirati pa dete igrati i dalje dok ne

eavite najbolji rezullat, za keni de vam tre-

da odigraie mnogo puta. Ukoliko uniSti-

te dovoljan broj neprijatelja d^idete i ekstra

divot, a mozda i vik njih It^de vam olakdati

da ostavarite cilj,

Jedini savet i^o da igrate Ito bolje jesle

da se kredete Sto vile levo-desno, Ito de se

odraziti vedim bodovnim saldom. Nemojte

idi previle ka vrhu ekrana zato Sto 6e onda

izbwvanje sudara sa svemircima biti znat-

no otciano, Za one koji su vec Igrali Uridi-

urn. bide znaino manje probiema. Svemirski

brad treba postavljali istovetoo kao na Uri-

diumu, kako prilikom izbegavanja napadada

tako i pri njihovom uniStavanju, Ako ste i vi

jedan od onih koji vole pucanje i uniStavanje

onda vam je light force garantovana zabava

za bar petnaestak dana, pa pozurite da je na-

bavtte,

O Zorao MUolevid

MOVIE MONSTERS
Ova je igra, po svoj prilici radena za dve

vrste (treda i ne postoji), ijudi, Prvo: za sve

one koji su ditavc^ livota bill dobri mamini i

tatini sinovi i kkri, ovo je prilika da otkriju

neid od svojih, moralno nepodobnih poriva.

Drugo: za sve one koji su se u livotu ved do-

kazali kao monstrumi, da utvrde da li su j(^

uvek u dobroj fbrmi,

Igra podinje odaturanjem jednog od Sesl

svetski poznatih dudovISta i mesta gde de se

radnja odigravati, Tu su Gozlla. Mr Merinik

(neSio kao dudoviSte iz Gostbastersa), Spek-

tra (dvadeset-detvoronolna osa), Taranlus

(diinovski pauk), iid,

Sto se vaSe aldvnosti (kao monstruma) ti-

de, postoji pet mogudnosti, Svaka od njih po-

seduje odredene karakteristike, PRVA MO-
GUO^OST - Bekstvo: Ovo je najIakSa opei-

ja. Poito ste se oslc^rodili okova, cilj vam je

da izadete iz grada.

DRUGA MOGUCNOST besomudno
uniStavanje, Ovde vam je data mogudnost da
unillavaie sve Ito vam dode pod ruku ill no-

TREOa MOGU^OSn - proidinn;e.

'^Ce^TA 'm^UCno*^ -* uniSavanje

*PCTa'm^U§40ct'- ^rap,'New’zli

Na podetku igre dat vam je i deialjan H
svakog od gradova, tako da ne postoji m
gudnosi da zalutate

Sve u svemu, igra je veoma dopadljiva,

grafidki racionaino uradena, sa ponelto

manjkavim zvudnim rasponom, i s obzirom
na ranije gore navedene tipove gradanstva,

odekujem da ce biti loplo prihvadena od
strane lirokih masa.

O Zoran Bjeladinovid

SCOOBYDOOBYDOO
Program Scooby Dooby Doo je bio najav-

Ijivan jol u jesen 1985, pa je bilo govorkanja

da de izadi samo za Spectrum 328, ali, ipak,

pMie vile od godinu dana evo ga i na .Du-
gi*. Igra je prilidno zanimijiva, mada se mole
svisiati u lakie. I2ilj vam je da u ulozi kudeia

Scooby-a spasite svoje prijatelje koje je vai

iiuti neprijatelj zatvorio u epruvete u pirami-

di. Da bi vam izvodenje bilo jasnije zamisli-

te, recimo, igm Donk^ Kong sa scroll-ova-

njem i velikim hgurama, Molete se kretati

levo, desno, uz i niz stepenice, moiete ska-

kati, ledi i udarati iapom. Traitii svoje prija-

telje morate paziti na rupe u patos.,kostur-

ske lobanje, lopte, slepe miSeve i duhove, Je-

dino online u odbrani protiv duhova su vam
pesnica i hilre noge. Lopte, rupe i kosturske

lobanie morate preskakati, a od slepih mile-

va se branite tako Ito legneie. Kada pronade-

te prijatelja uzvikujcte: .Scooby Dooby Doo-

oool". Posle togKprelaziteuslededi nivokoji

je naravno teii jer treba predl vedi put, Sto

znadi izlolid se vedim opasnostima, potteb-

no )e izbedi i sve mnogobtojnije i opasnije

duhove. D igri ima 4 nivoa jer imate toliko

prijatelja. Vrio Imrisna stvar je opdja za

uveibavanje samo jednog nivoa.

0 ovoj zanimljivoi igri nema jol mnogo
Ita da se kale osim lU je dobra za reUksaci-

ju. SCOOBY D(XIBY DCXIOOOOOII

O Alekaandar Petrovid
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LORD OF THE MGS
0 ovoj adaptaciji poznate Tolkinove knji-

ge .Gospodar prstenovz' bilo je u viSe navra-

la re6l, ali nije objavijeno kompletno ceienje.

Cilj )e svakaico manje-vik svima poznat, pa

zato na posao: Na poietku Igre nalazite x u

Frodovoj kudi sa svoja dva druga, Semom i

Pipinom. Jasno je da vas tredi JIan grupe, Ve-

Kli (Merry) ieica kod Brendivajnske skele,

« ali poSto je prilidno nestrpljiv, bilo bi najbo-

Ije na prvo kompjuterovo pitanje: .Koga ieli-

K da Kontroliiete u igh?* Odgovorite: FRO-
DO, MERRY. Time preuzimate ulogu i Fro-

da i Veselog. Znadi, da krenemo... Frodova

kuda je prepuna srvari ko)e se naiaze u kov-

defu (CHE^, Rod (DRAWER) i ormanu
(CUPBOARD). Sve ovo pootvarajte (OPEN)
i od ved pomenute hrpe stvari pokupite kuti-

ju Sibica i hranu, a bilo bi dotm i da Pipinu

naredite da uzme flaSu vina (PIPPIN 'GET
BOTTLE'). Kroz vrala krenite na istok, pa

na jug. Outie moteie krenuti na zapad Maj-

klu Deivingu, gradonadeiniku rlobitona koji

de vam dati propusnicu za r.iuzej na kraj-

njem zapadu. U muzeju nemn nidega poseb-

nog. xm kiadeg teksta o elfs'iim kamendidi-

ma (ELFSTONES). Zato od rjskrsnice kreni-

te na duie putovanje {W,K.W,W,S,SW,S.E,

NE,SW,W,S) do mahastira bilzu morske oba-

le. Napominjemo da ovog r.ianastira nema u

originaino) kniizi, pa zatj pailjivo pratite

teto' tveAenilc koji de /as dokkati dace

vam obaveStenje da u tr anastir mozeie jedi-

no udi ako at dokaiete Zadm de vas uputiti

na Zelenog viteza i Crvenu damu koji va:

mogu omestj u vaSeri poslanju. PoSto vam
lu mogu zasmetati i /aii prijateiji, navudie

prsten (WEAR RING), krenite N,W i skinite

ga. Zatim idite N,W,S i tu tri puta napadnile

Mienog viteza, On de nestati i ostavib vam
poiotnljem medaljon. Poiedite dva puta hia-

nu da biste at okrepili i vradte se do manas-

tita. Krenite N,E,SE i tri puta recite .Ne"

Crvenoj dami. VaS polomljeni medaljon de

X pretvoritl u zlatni i vrata manastira bide

vam otvorena. Unutar manastira detiri puta

zakucajte na vrata i pojavlde se Radagast, do-

vek koji je izudio drevnu viteSku veStinu. On
de vam dati smotuljak na kome pite .0 Elbe-

leth Gilthoniel', 9to su ujedno darobne redi

za aktiviran)e snage elfskih kamendida (je-

dan de vam odman dati Radagast). Sada ste

spremni za nastavak pottage. Proverite kak-

VO je stanje kod vaiih ortaka (da It su gladni i

si.) i izadite iz manastira. Od ulaza Idite

N,E,NE,N,E,S,W,N,E,S i $ti6 cete do bistrog

iezen. Tu x prebaciie nakontrolixnje Vex-
log (komandom MERRY) i na prvoj lokadjl

pokupite leio. Do bistrog jeura stiiete:

W,N,N.NW,SW. Zaplivajte po jezeru i dobi-

dete dva eifska kamendida. Izadite iz jezera

(CUMB OUT) i prebaciie x na Froda. Idite

NE,SE,SE,S,E,E, otvorite kubju Sbica, zapa-

llte jednu, krenite na istok, zapalite jod jednu

i opet krenite na istok. Jod jeanom na istok i

naili ste x u Siaroj Sumi. Ovde je velild pro-

blem drvede koje x krede, pa vam desto blo-

kira put. Zato vi kucajie ieljeni pravac. pa

ako ga kompjuler ne primi, kueajte WAIT,
pa onda iznova. Na taj Hos idite E,SE. Tu sa-

dekajte da x Sem popne na drvo, a vi ga pra-

de s!

dalje kroz Staru Ji _ - ...

K javija dobro poznat pcoblem: Scarac Vrba
uhvati vaRe prijatelje. a jedino ih mote ^asi-

ti Tom BombadI koji x nalazi na severoislo-

ku. Krenite do njega, recite mu da pomogne
(TOM 'HELP') i odvedite ga do vrbe. On de

spasii Pipina, Vexiog i Serna (Pipin je u me-
duvremenu pronadao joi dva elf^ kamena)

1 pozvace vas na nidak. Ne budile halapijivi,

bolje pokupite hianu i nastavite svoj put. Idi-

te tri puta na istok, podignite biljku i pokupi-

te eldski kamendid. Biljka vam vide nije po-

trebna. Idite na Istok sve dok vas dudoviSte

ne zaiobl. Prebaciie x na Vexiog i bacite el-

fski kamendid (THROW ELFSTONE AT
BARROWIGHT). tio de vam otvoriti put ks
Briju i Strajderu. Ispred kapije Brija zaikucaj-

te 1 duvaru recite da x zovete Podbtdni

(UNDERHILL). On de vam otvorid vrata i

prodite kroz njih, Na zapadu je kafana u ko-

joj je dudni stranac. Recite mu HELLO ill ne-

Ito slidno i on de vam x predstaviti: Straj-

der. Ubrzo cete zajedno krenuti, a najpamet-

nije ik vam biti da sve vreme pratite Strajde-

ra (FOLLOW STRIDER), dto de vas dovesti

do Brega vetrova. Tu dva puta recite Strajde-

ru da vas prati, a ako vas napusti krenite na

sever i odmah na istok. Sve do kiaja igre

Strajder de biti sa vama. Da biste mogli pobi-

ti Crne Jahade dajte Semu i Pipmu po ]E-

DAN zeleni kamendid, xbi zadriite )edan. a

ostala tri dajte Vexiom. Ukoliko na putu po

isiodnom drumu (juino od Brega vetrova)

naletile na Cme jaliade, uniitiie in dard}nim

reUma i razdelite preostale kamenove izme-

du Serna, Pipina i vas. Na krajnjem isioku su

jod tri jahada. Kada ih uniitite na poznat na-

din. bidete obradovani porukom da ste za-

vriili prvi deo igre i modi dete da snimite po^

ziciju koju dete uditati potto uditaie drug!

deo. Sa podetne lokadjd drugog dela idite

NE.N i naleiedete na konjida Bila. Kucajie

WATT, pa de vam x on, na Semovu inicijati-

vu, pridruiitL Idite SW.E.S i iz pedine uzmi-

te mitrilsku veridnjadu, koju jedino Pipin

mode obudi. Krenite N,W i skodite na pastu-

va Glor^jndela, vilovnjadkog kurira (RIDE
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STALLION). Zatim recite konju da Ide na
jug. pa na istok sve dok vaj ne napadnu Crni

)aha(i i dok isti ne upadnu u nabuialu magii-

nu«ku, Tada sldite sa konja i Sclajte na za-

ku puta) i kada k nadete u uiaznom holu,

ne kreiite odmah na sastanak k6d Elronda:

jatelji it vam pomoci u oslobadanju. Odmah
uietite u rudnik i vrala Ce se zatvoriti. Morija
je izuzetno kompleksan lavicint i znatno tx
usporitl tok igre. Tokom kretanja kroz Mori-
ju, svi vaSi prijatelji (ako 9U dobro nahranjc-

nl putohlebom) i£i Ce za vama iako to kom-
pjuter neie prikazivati na ekranu. Zato, kre-

nite; U,E,E,E,U,D,W,D,S,D. Ovde razbijte

viata (BREAK SLAB), pa krenite E,E,E,U,E.

Kod sroba, zatvorite velika vrata (CLOSE
HUGE DOOR) i proveiite da U su mala vra-

la na istoku otvorena. Cekajte ave dok ttol

ne pokuia da provali velika vrata. o^ucajte

)0$ jednom CLOSE HUGE ElOOR i nar^ee
Glmliju da ide na istok. Beiite E.E.S.O. Ako
Gandalf zaoetane. iekajte ga u sobi dva puta

istoino od groba. Do iziaza morale iA dva
puta na jug. jednom dole, pa zacim na istok

sve do kraja tunela. Uz put, kao po knjizi,

Gandalf de se sukobiti sa Balroeom i tu je

kraj njegovog dela puta u ovoj ign. Na iziazu

iz Morije, Gimli £e Oddi da t^a prlznanje
mrtvim patuljcima Morije, a vi bez njega

produ2ite na jugoistok Sumskim putem. T\]

fete naleteti na vilovnjaka koji de vam po-
modi (SAY TO ELF 'HELP") kod rcke na
kiaju iumskog puta. Kada predete reku, do-

pustite mu da celoj drufini sveiu odi (BLIN«
FOLD EVERYONE) i on de vas odvesti do
dela $ume gde fivi kraljica Galadrijeta. l^da
se moiete ktati i naletati na par u^nih iz-

nenadenja, a kada saznate da je kraljica

sprtmna da vas primi udite u njen dvorac.

Tu de se ona raspitivati o putu, a vi je zamo-
lite za pomod. Svakoga u oiudini ona de p^-
arili lepim poklonom i opremiti vam brodid
za nastavak puta. Brodid je na jugu Sume, a
vi dete otploviti u nove avanture, pradeni po-
zdravima vilovnjaka.

Tu se zavtdava prva od igara u trilogiji

.Gospodar Prstenova". Melbourne House,

Rrma koja ju je izdala, o^Cava da de nasta-

vak iza6 za |»r meseci.

O Nikola Popevid

III

I
SPEKTRUM KOMPLETI

,,|||
Narudte najnovije i najinteresantnije igre za vaS kompjuter. Kompleti sadrze i|

12-14 igara. Rok isporuke 1 dan. Cena kompleta 800 nd + kaseta + PTT:
C-i TOP GUN, SILENT SERVICE, SPACE HARRIER. SYPER CYCLE,

DONKEY KONG. SUPER SOCCER, SHAO-UNS ROAD, AUENS,
FUTURE KNIGHT, DEEP STRIKE, MOTOCROSS, GOLF

C-l! XEVIOUS, MAILSTROM, LEGEND OF KAGE, ARHEOLOGIST,
ORBIX, CRIME BUSTERS, FROST BYTE, TERRA CRESTA, EURO
DFC, ANTIRAID, TUJA D. THRUST

B-9: YIE AR KUNG FU II, NOSFERATU THE VAMPIR, TARZAN,
GALVAN, VIDEO POKER, THE ICE TEMPLE, AVENGER, STAR
GUDER, XENO. SPEED KING II, TRAIL BLAZER, CRYSTAL
CASTLES

B-8: STREET HAWK, GOONIES, HARD BAU, BUMP SET SPIKE,

ROGUE TROOPER, ROOM TEN, FAT WARM, BULLS EYE, BU-
CETTI TUNCnON, SORCERER, DEACTIVATORS, BREAKTHRU

B-7: SCOOBY DOO, COBRA, BOMB SCARE, FAIRUGHT II. WAR 1

1

2. CON-QUEST, DESERT HAWK, DM MAKING WHOOPE, MO-
ONUGHT MADNESS, HRELORD

B-6: DRUID, URIDIUM, GREAT ESCAPE, ASTERIX, VERA CRUZ,
CUSTOARD KID, LIGHT FORCE, DANDY (4 programa), TRAP
DOOR, GUDER RIDER, THANATOS

B-S: INFILTRATOR (4 programa), OLU AND USA, PRODIGY, LAN-
DLORDS, 1942, SF COBRA, TIME TRAX, ROBOTO, ITS
KNOCK'OUT, SKITTLES

B-4: N. RAUY, REVOLUTION, PSI CHESS, HUMANTORCH, PHAN-
TOMAS 1 i 2, GLAURING, KAI TEMPLE, BUCCANER. SODOV,
ZYTHOM, N.E.X.O.R,. ONE MAN DROID

B-3; PAPER BOY, TT RACER, MANTRONIX, UNIVERSAL HERO.
MERMAID MADNESS, DISCS OF DEATH, HEARTLAND, COL-
LOSUS CHESS 4.0, TENNIS, TOMATOES. RUPERT, DYNAMITE
DAN 2

2: ATLANTIC CHALLANGE, BLACK ARROW, KIDNAP, MINDSTO-
NE OLETORO, SUPERMAN, FIGURE CHESS, NINJA MASTER
IWIGHT RIDER, DAN DARE, STAINLESS STELL, LABYRINTHI-
ON, 1 CUPS

1: BOBBY BEARING. COULDRON 2, HIJACK, COMET GAME
SHOW JUMPING, SNODGITS, T. MARCIANO, ACTION REF
LEX, H.A.R.Q., CAMELOT WAR, SOUL OF ROBOT, BOUNCES
FLYER FOX, RAay DRIVER

9: ACE, KNIGHT TIME, THE PLANETS 1 I 2. BIG BEN. GERRY
THE GERM, SLICKER, PUZZLE, WORLD CUP CAJtNIVAL
KUNG FU MASTER, YOUNG ONES, REVENGE OF CS, ROCKN
WRESTLE, CLIFF HANGER, KAMIKAZE

8: GHOSTS’N GOBLINS, BOULDER DASH 3. BIGGLES 1 i-2 PYRA-
CURSE, SPIKY HAROLD, ZOMBIE, WILOW PATERN, DEWILS
CROWN, HOCUS FOCUS, MOLECULE MAN, A TICKETTOO RI-
DE, FLYING FORMUU, ON THE OCHE

7: SPUTTING IMAGES, BABAUBA, SEX CRIME, EQUINOX KI-
REL, BOUNDER, FIDO, TANTALUS, READ HAWK. IVILUAM
WOBliR, TWISTER, SPINDIZZY, QUAZATRONE, HOT RASPU-

6: PENTAGRAM, MAX HEADROM, COSTA CAPERS. STAR STRI-
KE 2. SHIZOFRENIA, FRUITY, BENNY HILL, C.O.R.E. SAI
COMBAT, HEAVY ON THE MAGIC, WHO DARES WINS 2, MO-
ON PATROL HUBERT

5: BAT MAN. AUEN HIGHWAY. THERBO, ROBOT MESIAH VEC-TRW ARENA, CYBERUN, SUPER BOWL, CHICKIN CHASE
FACT AND FILE, SURF INSTRUCTIONS -f- CHAMPING INVA-

SAHOVSKI KOMPLET (1000 nd + kateta + PTT)i PSI CHESS. COLOSSUS 4.0, FIGURE, SUPER 3.S. DEATH CHESS SOOO CYRUS
VOICE, TURK, QUICK SHVA, SPECTRUM. MASTER, SUPERCHESS 2 I 3. CHESS 16 k.

UPUTSTVA NA $H. JEZIKU ZA PSI CHESS (SOO nd) I ea COLOSSUS 4.0 (500 nd)

ZA SVE INFORMACIJE 1 BESPLATAN KATALOG OBRATITE SE NA ADRESU:
JOVAN DAKIC, BULEVAR REVOLUCIJE 420/40. 11000 BEOGRAD, tel. 0n/414-»97
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I
SraUMPFOVI (SMRKCI)

Evo prikaja jcdne domaCe avanture, £ije je ime veotna popularno medu iirokim piratskim mau-
ma. To je avantura Sirumpfovi fiji je nepotpun zavtfciak Wo u Mom Mikru. U ovol simpatiinoj
avanturi ireba $elo Sirutnpfova spniti iz Gargamelovih iaka. Ovde ate u ulozi Gurka kojcra je

sav teret Strampfovskog sela pao na leda. A sada evo uputstva kako da zavcjite igru lOOS:

KOD MAJSTORA
UZMl CEKlC
U2M1 EKSERE
NAPOLJE
ISTOK
POKUPI SEKIRU
ZAPAD
JUG
POSECI DRVO
SEVER
ZAPAD
PREKO MOSTA
SEVER
ISTOK
POPRAVl BRANU
ZAPAD
JUG
PREKO MOSTA
ISTOK
KOD MAJSTORA
OSTAVI CEKIC
OSTAVl SEKIRU
UZV11 NAOCARI
NAPOLJE
ZAPAD
PREKO MOSTA
SEVER
SEVER
Cekaj
CEKAJ
CEKAJ
Ceka)
uzjaSi rodu
CEKAJ
SEVER
ISTOK
SKOCi
SKOCI
SKOCi

ISTOK
ISTOK
RAZGRN! GRM
ZAPAD
ZAPAD
SKOCi
SKOCi
SKOCi
ISTOK
JUG
SKUZNI DOLE
JUG
ZAPAD
KOD GRICKA
UNUTRA
POKUPI KOUC
ISPECI KOLAC
NAPOLJE
SEVER
SVETILJKA KOUC
JUG
KOD KEFAU
UPAU SVETILJKU
NAPOLJE
JUG
ISTOK
UNUTRA
STAVI MANDATORU
NAOCARI
PRATI ME
NAPOLJE
ZAPAD
ZAPAD
ZAPAD
ZAPAD
UNUTRA
JUG
SKOCI NA STO
SKOCI NA POUCU
POKUPI KNJIGU

SKOCi DOLE
NAPOLJE
SEVER
GORE
SEVER
UDI
OSTAVI PAKETtC
UZMI KLJUC
NAPOLJE
JUG
DOLE
JUG
ZAPAD
otkljuCaj VRATA
OTVORl VRATA
UNUTRA
URUPU
SEVER
SEVER
NAPOLJE
JUG
JUG
PREKO MOSTA
ISTOK
KOD PAPA STRUMPFA

DRACULA
PRIKAZ AVANTURE DRACULA DATJE

U PRETHODNOM BROJU TE SADA SLEDl
SAMO RESENJE;

(Prvi deo)

Na poietku piatite ratun koiiiaSu (PAY
BILI). Zaiim udite u hotel i idite ao recepci

|e. Pretraiite sto (LOOK DESK), a zatim za-

zvonite (RING BELL). Uskoro se pojavl;uJe

recepcionar koji diii klju£ u ruci. Poipiiite

se u registar (SIGN AT REGISTAR) i on fie

vam datl kljuC od sobe. Idite u sobu za ve6e-

ru I sedite za sto. Proiliiajte mem, naruCiie

lagnjetu torbu (LAMB STEVt') i popijte vo-

du. Posle veCere idite u sobu, a otevezno za

kljuiajie vraia i prozor, Spavajte. Kada se

probudite, Izadite iz hotela i kucajte CeCiri

E
uta WAIT dok se ne pojavi koiija. Kada vas

oiijai upita za ime otkucaite JOHNATAN
MARKER, I tu je kraj prvog deia avaniure.

pismaChalaca
Iza nas je ve< odavno ostala stars '86, go-

dina, priliino bogata odlKnim avanturama
te smo n ovom tretem broju nove '87. godi

ne dobili Sarenilo re$enja starih all i novib

avantura.

Predah od stranlh avantura nabinio je Vla-

dimir Stojanovii Iz Slavonskog Broda ki^
nam je u svom pismu prilozlo celokupno re-

Senje igie STRUMPFOVl. U ovom brow ob-

javljujcmo i pisDio .avaniuriste'' Blagoja

Celdiba iz Beograda koji ]e uz reiente prvog

dela avanture DRACULA priloiio i piianje:

.Kako da izadem iz pobetne prostorije u

THE BOGGirr Evo reSenja: OPEN CHEST;
CLIMB INTO CHEST; GET DIARY: CO
OUT; TAKE CHOCOUTES; THROW
CHOCOLATES; READ DIARY: EXAM DO-
OR; 29285; DROP DIARY; GO EAST.

I na krapi nismo mogli a da ne objaviino

pismo koje nam je upitio Ijubila Serdarevib.

ucenik OVO .Moia Pijade' (II9) iz Beograda
koji nas je ti^iko ish^io da pobinjemo da
verujemo da jt naJa rubrika .SVET AVAN-
TURA" - savriena. Citiramo; .Rubrika

.SVBT AVANTURA" je nefto najsavrSenije i

najbolje te bib ieJeo da se nikad ne ukine!!!'

<0 Aleksandar Lazib
Tanasije Kunijevib
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NARL'CITE SPECIJALNO IZDANJb

SVETA KOMP.IITERA

>OSVECENO IGRAMA
Svet igara

SUB SIM
ReBenje igre SUB SUNK dajenio

lu ledan sasvim tiov nailn, tj. po

3to smo na mapi svaku lokaciju

oteleiili brojem, pod dm Istim

brojeio datemo i Sta je potrebno

undid na to] lokactji kato ne bls-

te pokvanli uiitak u igri. Na loka-

d)i 5: WEAR STEAMBER.
JUMPioa lokaciji 18: OPEN LOC-
KER WITH KEY: aa lokadfi 32:

KAYLETH
KAYLBTHj« najnoviia avantura

kompanlie U. S. Gold smdtena
negde u budutnotti maite. Zironi-

and 3U bill miroljubiva I plcmeni-

ta rasa, sve dok nije stigao zli Kay-

leth, pokorio sve Zlroniance i na-

nom Zironiancu, vaS dij je da os-

lobodite Zironiju od tla6uelja. Ka-

ko to uradid? Jednostavno! Kuca-

ovde zaista s^cifiSne, Mogu bid i

saiDO jedna rei, all i po cela reEe-

nica, a nekad i dve, Upravo to fi

ono ito ovu avanturu izdvaja od

drugih. Takode, ono Sto )e dosu

zastupljeno u ovoj avantun |e i

obavezan dijaJog» dnigim liCnos-

tima, tnakar one i ne blli vaii pri-

jatelji.

Kao 8io se i na orieinalnoj kase-

ti vidi, ova igra je radena po nekoj

od poznatih diepnlh knjiga Isaka

nost 0 iziasku ove igre sve veta.

O Predrag Beiirte

EXAMINE DESK. TAKE PAPER
CUP; na lokadii 30: PICK LOCK
WITH PAPER CUP; na lokaciji

31: FILL BEAKER, ATTACK SUC
KER, PLUNGE HANDBASIN; na

lokadji 38: EMPTY BOTTLE; na

loka^ 23: EXAMINE HOLSTER;
na lokadji 19: ENTER LOCKER,
DISSOLVE PILL, DRINK MEDI-
CINE, TWIDDLE HOOK: na loka-

ciji 19: LOAD GUN. FIRE GUN;
na lokadji 7: INSERT BATTERY,
PRESS SWITCH. CLEAR DUST,
PRESS SWITCH. DISMANTLE
CLEANER. TAKE CLOTH, EXA-
MINE CLOTH, TAKE BATTERY:
na lokadji 20: SPIEL ACID,

OPEN HATCH; na lokadji 22:

SCRAPE TOAST na lokadji 27:

WEAR AFTER SHAVE; na lokad-

ji 33; TAKE BUTTER YOGHURT
MAP CLOTH SCRAPINGS SPA-

TULE AND TEST TUBE, POUR
YOGHURT, MIX TEST TUBE.
GLUE MAP; na lokadji 33: WE-
AR STETHESCOPE, TURN LEFT,

LEFT. RIGHT; na lokadii 18:

SPREAD BUTTER ON TUBE,
CONNECT CABLE: na lokadji 44:

INSERT BEDSPRING, CONNEa
CABLE na lokadjllS: INSERT
AENEL, PULL LEVER; na lokadji

45: INSERT TAPE-
Dobije se poruka ,Sub Sunk'.

O
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« KOIVIP.IUTER8KI
reCnik •

ENQLESK0-SRPSK0HRVAT6KI
SflPSKOHRVATSKO-ENGLESKI

KOMPJUTERSKI REONIK ZA ZX SPECTRUM
PORED 4000 eESTO UPOTREBUAVANIH
RECNIK SADR2 i I SPECUALAN DODATAK

OD 460 KOMPJUTERSKIH IZRAZA.

KASETA + PROGRAM + POSTARINA w
ISOO din

011/497<682 <od 17 do
19 Oasovd)

SEX - iesMot na)b(}l|ihsR progniinov

Vo dobiK u Mino lOOO din (- icase

Unsc Saudi, Sun lr( ]65>. 6UB0 Slot

SPECTURMOVCII OMEySOFT poMduie
I uilutmh jirog^^po jirUrugCalm

|lanioni katalogu Ivan PedcoviA
^

NABAVITE na^il kompln Itaia Ikad napravlieolb
u Spectrum: Scooby Doo, (pravl crtaC), MPoon Cresta

2^(nBjbolia pucaika C(^ (Sllv^nr Slatae • po

SlMSMrTNTsSlFr's^^na'NOTatovI*
100 Sabac, Ml OIS/24-eiI.

AST miDIO. PfOKCtar Blau. B Baiic 3.0. LaU Word,
3700 dm Dejan DordevlC, Sadovana MilcdevICa kul.

7/21, KruCevac. Ml: 037/21409.

RR )sof t
-

2ellino

emo u
poslovno-upofreboib

a SONVili« na kvaliieinim fcasetama iipa SONY i

jiviie K. kalalog je besplaianIftS SOFT
<1101 l^LJANA

I utluioe programc. Sve oro motete nabavMi u roku od it data ako

kompleiima po 14 programa (900 dioan komplet) a niolele narulivall I poaebc

Kotnplet 44: 14 supcr-aajnovi|r

konalet j?;

S¥E^

P

E

C

T

R

U

DEOPOiJE

LENGE, F

MOTOCROSS, SUPER C (US GOLD), TOP CUN (OCEAN), SILENT SERVICE, STAR HREBIRDS,

2), ARCHEOLOG, SPEED KING 2, GUANTLET, TERA

Komplet 43;

X.E.N.O.,sllAfl LIN'S ROAD, STAR GUDER, TRAIL BLAZER...

Konn>let 42! MATCH DAY 2, AVENGER (WAY OF TR

CRESTA, lirffiMPlE, THRUST, SPACE HARRIER...

Komptel 41: TARZAN, YIE AR RUNG FU 2, GALVAN, CRYSTAL CASTLES (US GOLD), HARD BALL, ROOM 10, ROUGE
TKOOPkR, FP5 HJflCKOUT, custard kid...

KomiRet4ll: GOONIES (US GOLD), STRIKE FORCE HARRIER, BREAKTHRU (US GOLD), FAIRUCHT 2, STREET HAWK
(OCEAN), flstLStlb, GLIDER RIDER, OLUE & USSA CONQUEST.

.

Komplet »: SC(X)BY DOO, GREAT ESCAPE, DRUID, STALONE COBRA, WAR 1/2, DANDY, UGHT FORCE, DEACTtVA-

TORs, pkibiflV. 46mb scare..,

Komplet 38: URJDIUM, 1942., ASTERIX, INFILTRATOR (US GOLD), GWURUNG, ZYTHUM, KILLER TOMATOES, VI-

)M!TCSNeer, nexor...

Komplet P: NIGHTMARE RALLY, DRAGONS UIR, HEARTLAND, OVNAMriE DAN 2, PSl CHESS, COLOSSUS CHESS,

TENNIS, R'EtoTWoN, KAI TEMPLE, ANIMATOR I, RUPERT...

Komplet 38: PAPERBOY, IT RACER. DAN DARE, SUPERMAN, XARQ, KIDNAP, STAINLESS STEEL ATIANTIC CHAL-

ffStSnfflESS, UNIVERSAL HERO, FORCE nGHTER...
Komplet 35: NIN)A MASTER, KNIGHT RIDER, HUNCHBACK 3, CAULDRON 2, BOBBY BEARING, ACTTON REFLEX HI-

JACK BiTjrARRiw, BERNIE, FLUER FOX...

Snedialsa ooiiinIi 2 in oroeranul: MATCH POINT. HOBBIT. MANIC MINER 2. FUa THROTLLE. CHUCKIE EGG 1.

FRED, pflOTNlTt^ANAfiK DONkSYkONG...
Speciialoa ponuda 1 (22 pngrama); PENETRATOR, MANIC MINER 1,JET SET WILLY I, JET PAG KILLER KONG, SABRE

VTOLF.
Uslutai komolet 4 (25 orotramaU BUST. WRITER. PROIECTOR. ANIMATOR 1. OUILL 2. MEGA BASIC 4.0. ARTIST.

.Mi4.ric5TOEWRTm5ir^^

DEVPAC"
Uri

TA B.ASIC3 0, PI

TERFILE...

P

E

C

T

R

U
PREDRAG DENADIC, D. KARAKLAHCA 33. 14220 LAZAREVAG le
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ath, Manbte maddnes.

Vuiui6 Tamara. Lcnjinova 8/II uiaz,

11080 ZeiDun. tel. 011/210-334.

RazDo

Super C^le. Mow Cron. Poke
Slitpper. Putute Kntebt, Slide Show. Golf IKonaml),
Slit ncebirds. Thealfire. Mlflenous. Donky Kenj, Su-

SPSKnimOVCIIlIJedioi kop ua nliku cltonu propa-
itu 160 L 60 din) anima direkmo la Specicumi. Ganuti-
nooHilmak lipnvan i nikoii nekoilko |odlna. Uv)en

beiplaiaii kalaloe polcalile na airw’pllholknin^-
nlmlr. K aiieUnika 43, S4000 Oai|ek. lel: 0S4/S8 764.

NiMJEITINIIA pop.- ...

GALAKSIJA' U iluitiu .1

.mr. 01V898-S67

>n 31 Wlf, VI
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• SERVIS •

AMSTRAD

Kompresija
Piic Robert Premuz

Ovim piogramom omoguteno )e kompre-

siianje (saiimanje) dijela memorije u kiaci

oblik time se postiie u^eda memorije. U
programu |e i dekompresor koji kompresira-

ni dio memorije ponovo viada u prvobitan

oblik. Upnvijanje programom vrlo je jed-

nostavno i vtii k pomocu RSX naredbi sa

odredenim parametrima:
- za kompreaiju:

:KOMP. poc.adi, kraj.adr, poc.dat

gdjesu;

poc.adr - adresa memorijske lokaciie od

koK poiinie kompresiranje

Icraj.adr - adresa zadnje memorijske loka-

cije koja se kompresira

poc.dat - adresa memorijske lokacije od

koje se ieli smjestiti datoteka s komptesira-

nim kodom
• za dekompresiranje:

;DEKOMP, poc.dat. kraj.dat, poc.adr

poc.dat - adresa memorijske lokacije od

koje podinje datoteka s kompresiranim ko-

Inj.dat - adresa zadnje memorijske loka-

cije daioteke s kompresiranim kodom
poc.adr - adresa memorijske lokacije od

koje poimie dekompresiranie

NsKon poziva jedne od ovih dviju naredbi

prvo se provjerava ispravnost parametara i o

sluCaju g^ke na ekmu se pojavijuje jedna

od tri moguie peruke.

Ea naredbu: KOMP njihovo znaEenje je:

Error 1 - nedovoljan broj parametara (manji

od tri)

Error 2 - adresa zadnje mem. lokacije koja

se kompresira je manja od poietne {kraj.adr

< poc.adr)

Error 3 - adresa mem. lokacije od koje se

smjesta kompresirani kod je Izmedu poc.adr

I kraj.adr

Za naredbu :DEKOMP njihovo zna£enje

je:

Error 1 - nedovoljan broj parametara (manji

od tri)

Error 2 - adresa kraja kompresirano| koda

je manje od adrese poietka kompresiranog

koda (kraj.dat < poc.dat)

Error 3 - adresa mem. lokacije od koje poii-

oje dekompresiranje je izmedu poc.dat i

knj.dat
Ako poslije poziva naredbe :KOMP nema

gre$ke u parametrima, se kompresiranje

I nakon Sto se ono zav^i na ekranuce se po-

javiti adresa kraja kompresiranog Imda u

neksadecimalnom obliku kako bi se mc^o
izvriiti dekompresiranje pomodu naretDx

:DEKOMP kod koje se ta adresa koristi kao

dnigi parametar. Osim toga, kompresirani

kod se moie nakon kompresirama snlmiti

kao niz binamih podataka sa: SAVE .ime’,

b, poc.dat, kraj.dat -poc.dat -H
gdje je kraj.dat adresa kraja kompresiranog

.koda koja se nakon kompresiranja po|avl|uje

Prilikom odredivan)a adrese od koje se poii-

memorije

noItU baji. Makslmalna du£na datoteke

kompresiranog koda moie Uti:

max - lnj.adc-poc.adr-i-1 + int

((kraj.adr-poc.adr)/128)-H Dakle, toliko

slobodnog prostora je potrebno u najnepo-

voljnijem sluiaju kompiesiranja. Zbog t^
U bilo dobra prije kompresiranja vedeg dije-

la memorije kompresirad dio po dio. O

6010

60ZC

aosc

21 OA 6U I D III

00 00 00 16 611

CS 10 62 IB 41

6tDB

eiES

6200

6210
6218

6228
6230
6238

02 DO 46 03 FD 69 Sli 60 OH

20 29

CD E3
28 69
1C BA

32 F7
32 F7
B2 60
CD FB

71 El

4E 02

79 20
79 OB
2B 89
20 E3
XX

20 OC
00 23

62 /I

1C 77

bl FO

B5 2A

B6 OF

03 PD
00 4E

4P AF

PD 7C AD

22 F9

7E 60

or Ul-
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Hard-Copy grafike 640x200
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Pk nekoliko meseci objavili smo program
u ciunje u rezoluciji 640x200 na Commo-
doni 128. Sada vam dajemo asemblecski lls-

tiog programa la itainpaD)« ove alike na pri-

DKru. Program j« pisas za Epson kom^ati-

bilne primere. Medutim ako imaie neld dru-

gi printer veoma lako moiete prepravici ova]

progr^. U redu 420 su daci l^ovi za odn-
divanie proreda (8/72) i otvaranie grafike

(960).

U tluiaju da vai printer nema oaam ve6

$edam iglica u glavi prepravke su mnogo ve-

6e. Takode ako netnaie mogufnwt 9tampa-

nja od 960 taiaka u redu n^ete mod da ga

kwstite. Zbog rezoludje (640 taiaka po ho-

rizontati) neophodno ie da imate minimum
6^ taiaim po horizontaii.

Komuniudja sa 6ipom koji podriava ovu
rezduciju odvija se samo preko dva regirtra

($E>^ i SDMI). E^ko osamnaestog i devet-

tiaestog registra ovog dpa pristupate grafici

visoke rezoludje a zatim uzimate bajt po
bajt. Ovu rutinu moiete iakoristiti i za neki

drugi program.
Program )e postavijen od adrese SOCOO do

$0CF4 i startuje se sa SYSDECI.OOW*). Ako
vam ne odgovara da se naiazi na ovoj lokaci-

p promeniie liniju 110 i postaviie ga na 2elje-

nu adresu.

O Zorao Moiorinski

Mo do

pribora za

stampac

J/m upili ste printer (i ponodli silne

I^ pare), uz puno peripetija sa inter-

M(e|Sima i konektorima naizad ste

ga prikljutili na kompjuier. Fino radi, nema
Ita. ^ Ito na printeru ne bih kucao neke

cekstoveT* razmiiljate vi. Opremate se tekst

procesorom i priuCavaie se na novu tehnolo-

giju rada. Izvlaiite pedeseiak stranica, stvar

vam se svida, slede novih pedestak. Ali ne

lezi vrale! Slova postaju sve' bleda i bleda.

Uznemireni, proveravate da li je sve u redu

sa itampaiem - jeste; pitate nekog iskusnog

priiatelja i on vas tegi: .Nije niita pokvareno
- samo se osuiila tiaka... Pokula] sa WD-
-40*. Otvarate kasetu i prskate traku ovim

kom koja 2ivi u NemaSkoj.

Mora li bat lako?

Odnedavno - ne. Za to se postarala indus-

trija AERO iz Celia.

Izbor )e u poielm bio skroman - uz mno4-
tvo Iraki za pisate maline i ItampaCe .veli-

kih* kompjutera pojavile su se i trake u kase-

ti za Commodoreove printere serije MPS
(MPS 602, MPS 803... ). Kasete su puniene

dvema vrstama trake: obi£nom .najion*

(potpuno ista kao traka za standaidnu pisa-

di maiinuj i takozvanom .multistrajk* ira-

kom (dale boiji otisaksliean LETRASETsio-
vima ali se br& tr^i).

Kasnije su se pojavile trake i za neke druge
modele. kao 3to su iuvene EPSON-ove seriie

FX i RX (FX-80. FX-85, MX-80, RX-80) i nji-

hove verzije sa iirim valjkom (FX-lOO, FX-

-18S... ). Cena prve verzije je 2.812 dinara a
druge 4.062 dinara.

Trake za Itampace koje proizvodi AERO
svrstane su u pr^edan katalog po osnov-

nom tipu hampafa kome odgovaraju. Zatim
je naveden kataloSki broj (kataioDd broj AE-
RA odgovara nemaikom standardu, a za

svaki siuim dat je broj po standardu CAB-
MA/OMEF) i spisak svin 6tampa£a kojima

dotiina tralu odgovara. Pregledajufi katalog

iznenadili smo se kada smo pw imenom
NEC ITOH 8510 prepoznali traku koja odgo-

vara pnieru na4e^ .Mekice' (Apple Imagew-
riter 11)!

Pisace masioe - prioteri

Neki korisnici ra£unara (uglavnom sa fa-,

kulteta ill iz pojedinih radnih organizadja)

dosedli su se i povezali elektronsku pisa6u

maginu sa cadinarom pretvaraju6i je u kvali-

letan .^ampa£' sa le^zom. Problem trake

u ovom sluiaju ioi je tea jer su trake po pra

vilu .multistrajK' ill .plasbk kaibon' tipa,

Ito znad da se vrlo brzo iroie. AERO proiz-

vodi trake prakti£no za sve takve pisate ma-
rine koje se mogu nad kod nas. Da pomene-
mo samo neke ripove koji su najieki:

OLYMPIA ES 100, OUVETTl ET 121. iBM
82... Cene se kredi od 800 do 3500 dinara.

Kako oabaviei traku? Neki modell mogu
se nabaviti u pojedinim knjiiarama (u Beo-

gradu Ih prodaje .Savremena administrad-
ja*), a za ostaie se moiete raspitati kod pro-

Izvodaia na adresu

A£KO
Sluiba prodaje hemijskih proizvoda
Trg S. kongresa 5
Celje

ili na telefon 063/24-311.

roini teie se nabavlja a ni kvalitet mir nije ja-

la strana) ili 6ak blok papir od registar kasal

Lutaju6i Beogradom u pnrazi za Irakama u
printere sluSajno smo u .Savremenoj admi-
nistradji*. U Knez-MIhailovoj 21, naleteli na
pravi, perforirani, .cik cak* ppir za printe-

re, formata A4 koji proizvodi AERO. Pako-
vanje od 200 lisiova staje oko 3000 dinara.

Najzad neito i za one koji nemaju poznanika
u nekom raiunskom centru...

O Vojislav Mihailovic

SPECTRUM

3DGRAFIK
Sa ovIm programom moguCe je da grafik

neke funkcije predstaviie u 3 dimenzije. Po
startovanju pr^ama prvo unesite funkdju
Clji graflk ieliie. Nakon toga ireba da unese-

te intervale vrednosti za x. y. i z. Nakon ovo-

ga program £epo£eti da iscnava dati giafik.

Zbog toga Sio je program pravljen u B^ICC
motaCele maJo vile da priCekate dok se ceo

grafik iscrta. Nakon toga moiete da ga sni-

miie na kasetu kao skrin, ili da ga isprintate

na liampaiu.

Neke od mogudh funkcija su:

z-StNx»COSx
z-SINseCOSy
z-COSx*COSy

a BORDER e: PAPER 0:

38 FOR ft-J TO 2551 LET y*(t.l»l7
51 NEXT n

40 INPLfT AT 22.01AT 0.0!"FUt».C

Astasapapirom?

Vlasnici piintera dovijaju se na tazne nad-
ne: neki koriste obiian papir A4 (prava mu-
ka ako Itampate neki duil tekst - svaJd Cas

treba da ubacujete nove listove), (papir u
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• SERVIS •

SPECTRUM

Jedan program od 19K sigumo
Jaife mnoge tajne i mogucnosti
upotrebe. Specijalno za Svet

kompjutera, aator ekranskog
editora za ZX Spectrum otkriva

tajne svog programa.

Piie Vladimir Kostii

Editor a la carte...

.. ili editor za svafiji ukus. Editor raspolatte

odli£rum setoin .naredbi za podeSavanje' -

za boiu. za BEEP, .itd. NeJco bi mo^a
poieleo da prilagodi editor svom ukusii, pa
da ga takvog snitni aa traku. Postupite ova-

ko;

• otkucajte prvo sve COLOR, BEEP, FTl-

ME i ostale naredbe po ieljl I ukiuu
• otkucajte NEW i ENTER
• pomente kursor dva puta naeore

• pritisnitc dva puta CAPS/2 (CAPS/P z.i

Spectrum )

• pritisnitc SYMBOl^ENTER
• snimite editor na traku sa SAVE .EDI-

TOR" CODE 4S568, 19322-

PennaDentni insert

'a automatski iziazak iz insert m
obzirom da i slavtii IBM PC ladi potpunotis-

to, nisam smatrao to nekim naroiitim tie-

dostaikom. sve dok korisnici nisu poieli vrio

glasno da se ^le. Sa dnige sirane, neke na-

ledbe kao 9lo su UPPER i LOWER tusu od
neke narodite koristi > to priznajetn i sam.

KorUledi baj tu okolnost, program sa alike 1

da£e vam permanenini insert mod, bad ona-

ko kako ste oduvek traJili. Pritisak na CAF-
S/1 ukljuiuje insert mod I on ostaje aktivan

sve dok se ponovo ne prliisne CAt^/L Da bi

se to ostvarilo, trebalo je malinsku rutinu od
tridesetak bajta negde ugurati. Prve dve po-

ke naredbe pcouzrokuju da editor zaboravi

na UPPER i LOWER. Time se oslobada pro-

storod #D9D7do «DA43.Zaiini3emenja-

iu neke CALL naredbe unutar editora i na

kraju pokuje tnaiinska rutina na # D9D7.

ITo^m sa sisike 2 dajer.Polu permanen-

tni insert", koji je po mom (neskromnom)
midijenju najl»lji. Pomeranje kursora, za

tazliku od ranije, nede iskljuditi insert - on
ostaje.aktivan sve dok se np pritisne ENTER
ili ponovo CAPS/1. To je bilo vrio lako ostva-

riti: editor raspolade sa jednom tabelotn u
kojoj je upisano kakve sve propratne efekte

treba da ima pritisak na neld taster. Program
ce setovati nekoliko bitova i gotov posao!

Karakterset

Jednom me je neko pitao gde su skriveni

opisi slova u SI karalder modu? Navodno
nije mu se dopao izgied slova, pa bode da ih

promenii E, pa opis slova se protede od
62971, i to u duiini od 768 bajta. Samo, opis

slova je optimaino ptilagoden rutini kota ih

prikazuje na ekranu. a ne onome koji bl tileo

da ih menja. Postnji dobar razlog za to. Kada

dve linije. Slova su na matrid 6 x 4, a ima
ih ndno 2S6 (mada se, jasno, ne koriste sva -

morale je da ih bude toliko zbog spnijalnog

nadina adiesiranja pomodu IX registra). U
svakom bloku, je^n ba]l opisuje osam tadki-

ca slova - 3 bloka (3 x 8 — 24) - lo je tadno

matrica 6x4. BASIC program sa slike 3

prikazuje ceo karakter-sei na ekranu, anali-

zirajte njegov rad, pa de sve bit! jasno (bar se

ja iskreno nadam da hode). Da bi program
radio editor mora da se nalazi u memoriji
ladunara (odakle inade program da pokupi
definieiju slova?)!

CAPS/2 i CAPS/9

dajenih bila vrio nepromilljena odJuka (neki

su navodno uzviknuli .joj razlike, drastid-

ne!'|. Sredom, to se moie ispraviti. Postoji

jedna tabela u kojoj )e upisano koji taster

obavija koju ul^u. Tu sarao treba pokovab
prave vrednosti, a to rade programi 4 i S-

Konkretno, program 4 de zameniti uloge tas-

tera CAPS/2 i CAPS/K, a program 5 CAPS/9
i CAPS/G {joj povratka na staro, drastid-

nogl).

Ah, da, programi 4 1 S nede promeniti help

screen. Help screen se pititeie od S0411. u

duiini od 1020 bajta (20 linija puta SI karak-

ter), pa prepuitam vama da ga obitkujete

prenu vlastitom ukusu.

Sitsalukavstva

SyMBOL/ENTER izaziva ulazak u editor

dak i dok radi neki BASIC (ili maiinski!) pro-

gram. To niie bag, ved dobro promiSljen po-

tez. ZaSto aa se neko mudi i zaustavija sa

CAPS/SPACE program koji je podeo pt^rel-

Aii. da se vratimo na opts slova. Opis je

podeljen u tri bloka od 2S6 bajta, prvi blok

opisuje prve dve linije slova, drugl blok dru-

ge dve linije, a ttedl blok poslednje, donje
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no da radi, pa da onda poziva editor, kada se

to nioie uraditi poteaom dva prsta? Vrlo £es-

to, SYMBOUENTER moie da prekine tna-

Sinske programe koji su se blokliali. To )e le-

pa mogu^ost.
CAPS/Y je funkciia koja na prvi pogled ia-

gleda besmisleno, ali koja ima sasvim oprav-

dano postojanje. ^odno poslu2i kada se ne-

!to draaje na kraju neke Basic linije, a ispod

nema praznog prostora,

CAPS/V i GiPS/B vifc pomeranje na po-

Ceiak/l(raj BASIC litdje. Te funkcije, tnada se

retko upotrebljavaju, Izvanredno mogu da

posluie kada se progratniraju funkcijsld tas-

BYE naredba uopSte nije destrufctivna,

tnada se neki ljudi (iz .Raiunara') boje da
jeste. BYE jednostavno briSe editor iz memo-
rije raiunara, niita vi9e - ni Basic program,

ni ostale delove memorlje, ni ni$ia drugo,

Ako neko greSkom otkuca BYE, moie uvek

nazad da uiita editor, i da nastavi da radi

kao da se niSta nije dosodilo,

Moida £e neki maloTetni baker a kratkim

panialonicama poieleti da promeni copyrig-

ht poruku pa da se hvali pred dragovima.

Copyright poruka poiinje od 45582 i dugac-

ka je 153 bajia - taCno tri reda.

Screen Copy

Eanimipvo, ito je program bolji, to ljudi

upomije traie diake u jajetu, vaJjda iz pakos-

ti. Naroiiio je iaiosno kada neko kiltikuje

naredbe koje udpJte ne ume da koristi, Tako
je naredba SCREEN COPY u .Raeunarima"

- - . . screen COPY je

10 tre-

e se u SINCLAIR BASIC
(tkucajte FOR I - 1 TO 30: PRINT SIN
, ::HE)a'I

mtisnite CAPS/ENTER
tritisnite CAPSAJ (CAPS/B za Spectni-

otkucajte neki lini^ki broj, zaUm
razmak i DATA
dovedite kursor na kraj linije, c

poslednji zarez

pritisnite ENTER,
I gocovo! Dobill ste tednu kompletnu i

niju a skoro da nite tu irepnull! Moii

sle da upotrebite UST ill EDIT da se i

jedan

ni« List Re«. 2.»e

LISTIWFILE i:a HIS.m

HMERISMIE FO EIITORU

Listiig 1.

10 REN PERHANENTNI INSERT

20 HEN

30 PRINT 4S547

40 LOU 'ESITOR'CDIE

SO PORE 48280,24

M PORE 48220,24

70 POKE 44;S8,215; PORE 44909,217

80 POKE 47485,213: PORE 44959,217

90 POKE 44497,223: POKE 44498,217

100 POKE 46401,214: POKE 44402,217

110 POKE 44413,241: PORE 44414,217

120 FOR IvSS747 TO 55798

130 RE41 X; PORE 1,X

140 NEXT I

150 PORE 45401,88

140 SRVE ‘EIITOR'COK 45548,19322

170 MT4 33,222,217,52,195,114

180 MTX 241,0,58,255,84,147,192,58

190 HTR 222,217,31,208,33,197,252

200 lATX 42,1,195,159,241,205,223

210 8AU 217,195,32,224

Jos neki saveti

Neke vrlo Oesto koriRdene komande, kao

Sto su AUTO. DELETE, RUN, mogu da se

kuc^u kao CAPS/A, CAPS/D, CAPS/R
itd. To ie korisno ako se kursor nalazi negde

na sred ekmna - bide automatski doveden

do leve ivice, oslobodide se jedna prazna li-

nija i bice otkucana komanda.
Iza editora se nalazi prazan prostor u

duHni od 478 bajta predviden za maSinske

rutine. Epa, nemojce lu da stavliate svoja re-

mek dela. NeRto me svrbe prsti da dodain jtri

neke komande editoru, Sto znadi da re se si-

gurno prc^iriti i na taj deo memorlje.

Posioji specijalan reiim listanja programa,

zgodan da se bad jedan 4lobalan ogled’.

Llftisg 2,

10 REN POLU PERNANENTNl INKRT

20 REN

30 PRINT 45547

40 LOM ‘EIITOR'COK

SO FOR I>1 TO 10

40 REM X

70 LET N^PEEX l448e8»X43l«i

80 POKE 44880tXf3,N

90 NEXT I

100 POKE 45401,88

110 SAVE 'EIITM'COIE 45540,19322

120 MTA 0,1, 2, 3,4 .

130 MTA 17,11,19,20,22

10 REN EinOR CHAR SET

20 REN

30 FOR C<0 TO 255

40 CIS: PRINT 'CMC 'iC

SO X>C: IF X>]27 THEN LET X>254-X

40 V>10

70 FOR im TO 2

00 LH N*PEEK (62971iI«2S4«Xl

90 FOR H<1 TO 4

110 IF NIEOIKT IN/21 THEN

PRINT AT V,H|'*'

110 LET N<INT IH/2)

120 IF H/2<)IHT IN/21 THEN

PRINT AT V*1,H|’I'

130 LET NiINI IN/2)

140 NEXT H

ISO LET V*V42

140 NEXT I

170 PRINT Ill'NEXT...': PAISE 0

100 NEXT C

Listiag 4.

10 REN PROHERA CAPS)2 CAPS/K

20 REN

30 PRINT 45547

40 L0A9 'EIITOR'COK

50 INPUT 'SPECTRUN OR SPECTRUN* I5/*I'

ILIK A(

60 LET An44924

70 IF AM'*' THEN LET A=46904

00 LET IM4940

90 FOR 1:1 TO 3

100 LET X:PEEK A

110 POKE A, PEEK I

120 POKE l,X

130 LET A>A«i: LEI l>Btl

140 NEXT 1

ISO POKE 45401,88

140 SAVE 'EDITM'COK 45548,19322

Llstis; 5.

10 REH PRONENA CAP8/9 CAPS/O

20 REN

30 PRINT 45547

<0 LOAI 'EOITOR'COK

SO INPUT 'SPECTRUN OR SPECTRUNt IS/U>

ILIK AS

60 LET A:4489]

70 IF AS:‘«‘ THEN LET A>46921

80 LET 1:44943

90 FOR I:| TO 3

100 LET X:PEEK A

110 POKE A, PEEK I

120 POKE 8,X

130 LET A:A«i: LET |:M
140 NEXT 1

ISO POKE 45601,08

160 SAVE 'EIIIOR'COK 45560,19322
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VLASNICI COMMODORE 64/128.
OBRATITE PA2NJU!!!

STB STO TAM )> POTUMO U BAD SA KOWPJOnSOM MOtfTE
DOBITl NA ADBtSI: CAJKOrSCI (AKUX A. UATK II2I0
MOCtAD TEL: 011/711}^

POSLOVHl raOCBAMI C-6<€-l2«.CP/ll- C-tA/C-UI
$A DIUMB VC t J4t/70/7l.

CP/M P.9 Wtfdtitr J.9 m (cwtdcoleo uputitvoo (II Mri I diiVvlon

<DSS0) 4000 dia IWkKprKnorl CP/U J.9 9»4SS
upwUlvoa lorn 2V0 ttf l 4bA«Mi - iOOO 4(o (bua pudtUU)
CP/M J9 MtMJ^Ma M origwilftia upvutvoa (oea. 2)0 ttf.) i

4ut«u>« lOSSD) - 6000 4(0 Ii«n«drtieel) CP/Mp9 Mivt9t CMaTm
omiaaicun upuiiivoQ (ml 124 nr. ) i «iU«toa iSSSU • )000 die

({ntre* i*4ik) CP/MJ9 TiirbaftteM unlgduuua upuwvMt ieotl.

(20 lUl I duketon (SSSOI • 5000 din (prosraa Ititk) C ///-

Supma/^t u ik( prevedrela upuwvda () lU) i dliKeton (SSSO 2D)

• 4000 die iMinproonor) C/t9. Stpartaf >• pritvtd(R(B upuUlvoa

(44 Hr.) 1 dincnoa (SSSD) • 4000 dtn ipau podiUU). C-IPP
Tftftomtt //«/ u erlgiDelniD upwirivos (Me l}0 nr.) i dMaion
(SSSOI • )06Q dw Iwkn precMocl. C U9. out Mutgtf » pritnulolffi

upuutvM<m l2)nr)iditk«loa,(SSSI>-2n) )000 die. ibui podtlaU).

C tl9. Svi/Utk M ontiMlein wpuMvoa (m 122 nr) i d»k«<oa

(SSSD) 3000 die (ipmdihMit C Hf- Jt»t u akr. prevedtele

uputnvgn (2 nr 1 1 dittdtoa (3^-2d) - 4000 Oia. (inwgru. pali«i). C
Hi. PfMctt u akr prtvoduo 12 nr ) dlknoe (SSSD 2d) > 4000 din

iMIinprdMior) CS4:Gli* OtP Montiultin upuinvoo Isoe 22<tr) i

4ISSSO'2D)dlaKel« - 1000 din (cad prcd«klovna)«) CiPCM V1.22»
oriElnatnjD upuiiivan (mb 34 >tr) i dirkrtoa ($SSD-20) 4000 dm
(op<rM.Bin«B) Ci<. Gte* vi.o (ni ndvi)ueri(. upuutvois (mb. 34

111 1 1 diikalOB (SSSO) 4000 din. (opcrn alJMcn). C 44: Tkt Ntvt
K4em u orlgmilnia upuutveie (m. 04 nr.) i % (SSJO-Sd) diikaw - 7000

din (kudnanaviatrnvoL C 44: S»ptr4»t4 h pcevtdMls upuutvoei (44

nr) I dukctOB (SSSDI 4000 dut iOau podiukal C44: Svtrut/e m
oritiiukiin upuuivoe (m >22 nr.) i dlkcun (SSW) 3000 din.

lapcudUwet) 2>r/PB«/^/»/^»aci|innnia wpuiKvoii (wa (30

nr.) 1 dlaktioa (SSSOl • 3000 die (Wkn pr<3c««or). C 94. <«

ptrwdnuai upstnvMi 117 nr.) 1 diaknoe (SSSDI 4000 din.

(apcoiidilMSI). C 44: PMta* *a crq^aalola upuMvoe (nno. 1 10 nt.l i

diketoa (S^l SODO d(n Iluap ploaa).

HACiMlTB BACK-UP COPIja Va2KI8 PKOCBAMA I

PIWATAKA KOPItA)l3B 10«« SVIB PROOBAMA <C64.C124.
CP/U)

C 129. F*» P»etem VJ9 t* oOittRt«&|ia> rada i dirknoM CSSSOI

3000 din Ikopiranlci

POSLOVNI PBOCXAKI. BC DPUTSTVA (otaa po 1 300 dia)

CP/M Miaoacri Bane. CP/M ADA. CP/kf Hkorproleg. CP/M C CeapiMr.

CP/M Aottraa. Cad Pac 126. Vdrd Vriier l26.BaaKCc>apU*r I2l.naaeeial

PluuMi 126. Viuvriw Oawlc 126. PoAlenwr il. LPA Microprotag 64,

CMrtpak 64. Prlet Sbap CoapapiKa. tvw MarUr. Papatdjp. MHlIidaia. i

WdrutUistMiCktli. ttuUfcih.ualiUiUb

upulHve<l2 nt.L cm . 13000 dinara 6, A^mriproUa^
bnnki 1 14 toaiiedl) • prcv«d«eo wpuIMvc 144 nr l. c«m r 13000
diniri 7. PtMi - Asttmihr Ad’lprogriaurania u nai tanka) •

prevtdfoo apviMvo (2 au ) cana 1 3000 dinara

Am/ ACnAr/Zlapracaviiu kvircva lurbo oaut# petfa reMiovafi)i).’

cma 2000 diaara.
.

Pru—4nt»t* (kiiUiaM IOisdunr>iaiiili)-oeM.60Wda«i

PAtm KAjNOVlJlB VIMO-ISABA
‘

Jedan pakn u kaatlua t polivicnta >300 dtetra Pakrl I: LMTade
Vara Crut l.l proinaa). Uypabalt HaarUkOd CyruH CUu 2. CaocUt
fiunar 2. Star CUdar Gaea. KtraiaChop, X-20 PmM. WAX 2. Hcpnaa OxM.
UA&i )>«« 2. Oduacv- Vhia Kidd, Skata Rep. Super Can. Cebr* SuUcaA
Xviura N«ti(. Sulldot Pitai 2i Spec* Karrwr. Vavidvr. TatracMOdru.
kdoUiAll oe Ditr, Svai. lAtaod of data, i‘/43. Flraletd. Mare Xfcytlia (2

pretrteal EraPua 2. Sky Bunnar, Icdodrcid. 2nea 7, faraaiA k--’ Tewr.

Paparboy 2. Paradroid (oev). Snk and 0an<o)ar. F.STPI.M Pikal 3.

Meradonna, Toeatiavk. Wan Bant. Dalay TlwwaMSuparlaat. Ponliay (cad
2, UridluB (Mw). Sur Sdtdiar. Utidiua '.SUM UaehiM. Hovard iM ta/4;

(2 prcfraat). David OleUi, Seem Va«oaa. Sudy. Air Lint, OtyapK
Caaea (4 proiiaaal. Soldier.

PAKBT HAiSOLJIB CBAPICCIB APtrCACljA

Caoa aa kaaeiom I pativnoa 3002 die krecraet u pakriv 0*1* U
CteptM / CM* ^ SUrptMtr. Ot44M,

Prtf/Padttm. JPOnM»‘ dvapcAkave Tha JIT i Cbaaaainor 2000.

SOKTIBAHI BASBritr PACBTI PBOGBAMA

Caoa TadacdpatauaakuataipMiariMaM 1300 diaata Cm nnhV
mau (172 prhtraaii) le lOOOD dmirt - 29 fMM/t Mtfa. 29
fp^tuta 4rm 29 rr/tiu. 29 per»a negttMA 29
muMiU If tlmtlMt/t fta trta. 12 timtiicti*

Mua/K tS Aadea-r / ePatfAP MtMta «jira J9 u vdmP
rpiittivt u auMtf* etaonU UeU.

NAJBOLii lASBTIK BOBISMiCKI PtOGBAHI SA imirSTVlHA
,

I. ViiMwrkt 44 (ictnfroeakx M TV rttviaa) • pravod wpuum (13

itrj • ktMU. tSOO 4a*ra 2. May StrM* (WknprocoM/ m TU
iloviat) • prevod upuinva (12 nr l • ktaata (300 dinara 3. J/iae //

prevod«plMri()2 nr.l • kiaeta- 1300 dloara. 4. Aam/
94 ’ pravod upumvall2 nr ) • katau.. 1300 diaara 3. Siami 9*tfe
• pravod upvinva (44 Mr) • kawa 2000 dtoari 6. lom^uynti
wpa u 4999 rttHiMxl aptiaiftMtU I300di)ara

7. Gffilt Patit (predrama Ba/nktl • pravod opuinva (34 nrJ •

kisala. 2000 dinara 6. Brayt d/ Inataaatieki trMovi (ui<kafa)'*|

pravod vpuinva (10 lU I • kmu 1300 dinara 0. SIti 94 masMct'
prcaadunavanill • pravod upulnvi llO au.l • ktMU 1300 diawa ID.

MetaUfia {XafMtot* originabuh kaMleib pratraea) ' taaaia. 1300^

I Spyi Pattload (ubruvania dluka 7 pula - lOOk kompalibllan ta avlo

proiraaiea, ucluvi 202 bioka » ZZ tak.. loUiia /a 62, ava diak oparadia

la irvriavaiu prluikon oa moo I imar. veradian aatloaki aosiior u
Dabuftter oe. cdiiovaoia dnkau (ubacivaeia poruka i raklaoia v prniraaa
• kao kod t(P$ TOOLKIT IV. DISKOMAT). uiiiu poditakt od iJiXainos

briaania utradrni pronraoi ra Kcplraoje oila diakaia i poiedioadiub fillova.

ounia kanila trattt. ubruno romauranja. alt oovln koeacdi. ana
13000 dinara 2 TarPoPfi 92.9 (nluiiltaikcd uCiitvaB)al> tUmat
tiara . aM - 12000 dinwa }. fPfPa 2S9 929 • tarPa 2992 •

tl/matrlara ont IdOOOdmara 4 TarPa 2i9 92.9 • tarPa 2992
AAT/iwBdlM UaniiMl • Spaf-faH • Taa- Mampati. ooi . (MOO

LiratirutA ha skpskorkvatssom soku

Protraaaari Rafwaaor Culda I3600I Miliiitkn proatastfaB)*(2600L
GrarUa I kvuk, raatraaiika, d»k aiitaai i liaopaCi.Grapliic Baaic. {vardKiA
C64, Siaona Bane livaki po 2000L PiacUcalc, Eaav ScripL Vitavtiia.

Paactl 64. MAE. BBLP 64. MulUpUa Sui. GrapI) 64, Supattraphie.

Muliidau, CP/H Wordiur. CP/U Opertuvni nttce, CP/M Narada GAci
Svpartcripi 128 (avaki po ISuoXSupwbara 122001

PAZNJA I I I SvMio ko naiuOi kuralvrii u vrediyiaU 40M ditrt i vita

apacnalia poklon jadan brei ent' CaaopcM 'PERSONAL COMPUTPl T«Ujr i

(300 >lr) I

|i pakovan)* poaebnoM lidfjaCuIn.



9 0BRAZ0VANJE •

UniVel
zaoktniena dm

Raiunarska konfiguracija
UniVel, koju prodaje
zastupnik firme Apple -

Velebit iz Zagreba, svofim
kvalitetom, celovitoSiu
bardverske koncepcije
(sadrii raCunar Apple //c sa

ugradenom diskJedinicom,
monitor i Stampac), velikim
izborom softvera

(nasledenog od starog Apple
11 i najnovifeg) i cenom
(1.290.000. dinara, zaJedno
sa Stampaiem i

programima), predstavlja,

na naSem trziStu, veoma
dobru ponudu. ZamiSljen
kao mail poslovni sistem
opSte namene, UniVel je,

zbog svojih osobina, postao
interesantan korisnicima
kojima prvobitno aije bio

namenjen - Skolama.

c. ........
1 V0v3| raSunar j« usavrSena verzija u

svecu vrio popularnog i mprostranje-

no« modeU Apple II, taCnije, njegove verzije

He (extended). Appleovi struinjaci za triiSte

razmatrali ni moguinoaf da se raiunar pre-

pravi kako bl odgovaiao poslovno) primeni

u maniim firmaina. Najveci uoieni nedosta-

tak modela 11 bila je glomaznost: osnovni

model sadriavao je tek oanovsl hardver i go-

milu podnoija za razna proSirenja • ogrom-

na kutija rtJunara bila je goiovo prazna; og-

roman bro| hardversklh projirenja mogao se

naknadno nabavlH i montirati. Kod modela
//c uzeto je od hardvera samo ono za iia se

smatralo da odgovara nameni rafunara, i to

je za staino montlrano u kuciJtu.

Hardver

Iznenaduie Ito je sve stale u relativno ma-
lo kudtSte (30x29x6 cm): procesor 6SC02.

128K RAM-a i 16 K ROM-a, (edoa disketna

jedinica (143K, 5 1/4 in{a) i prikliueak za

dnigu, Mature (63 tastera), zvuinifc sa kon;
trolom jaSIne i izlazom za sluSalice, analogni

uiaz (za diojsktik Hi mlia), serijski interfejsl

za printer i modem.

TASTATURA
Kao Sto smo ved rekli, postoji 63 tastera.

Pored standardnog seta slova i znakova,
strelica za pokretanje kursora i kontrolnih

tastera (CONTROL, TAB, CAPS LOCK), ne-

gde u donjem redu, sa leve i desne strane

cazmaknlce, nalaze se i dva fnnkcljska taste-

ra, Ova dva tastera, prvi sa konturom a dni-

gi sa punim likom jabuke (Appleov znak)

mogu se koncrolisatl iz nekog programskog
jeziM, Taster sa konturom jabuke (.Open

Appie'l se, uz to, standardno koristi kao
koDtrolni u mnoglm aplikacionim program!-

Iznad tastature, sa leve strane, stoji taster

RESET. Alto mislite da je mesto suvile iz-

Io2eno sluiajnom pritiskanju, time i neielje-
~ *m resetovanju radunara - varate se: da bi

' e uz RESET

Uz RESET taster su dva preklopnika.

Prvim od njih birate prikaz na ekranu u 80
(standardno) ili 40 kolona (ako umesto mo-
nitora koristiteTV aparat). Dni^ preklopnik

sluii za ptebacivanje sa standardne na ame-
ridku tastaturu. Ovo je zgodno ako imate

programe koji podrazumevaju kmeridki ras-

pored tastera.

MONITOR
UniVel sistem standardno se isporuihije sa

zelenlm, monohromatskim moniiotom.
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tehniCke karakteristike

66C02. osam-bltni

mikroprocesor (C-

MOS)
128 KD RAM
16 Kb ROM
'Applesoft BASIC- u
ROM-u
Disassembler I monitor

strojnog lezlka u ROM-u
ugradena 143 Kb-na
(&"i/4) disketna jedinica

ugradeni prikIjuPak za

drugu disketnu jedinicu

ugradena vellka I mala

slova •
tasiaturs sa 63 tipke

ugradeni zvuCnik sa

kontrolom jadine zvuka
I prikijudak za sluSallce

-mi5«, rudna kontrola,

joystick

modulator za TV

ugradeni serijski

prlkljudak za printers

ugradeni serijski

prlkljudak za modem
grafika u 16 boja

ultravisoka raziudivost

(560 X 192 to6ke)

12 volti: unutarnje

napajanje

te2ina svega 3,75 kg

mjere: 30 cm x 29 cm
X 6 cm

Jezlcl;

Applesoft BASIC
(ugraden)

Pascal

FORTRAN
Logo

6502 Assembler

OparatIvnI alstami:

ProDOS
DOS 3.3

Pascal

Ova] monitor omoguCava prikaz 24 rcda od
po M znakoYS na ekranu i maksimalnu gra-

tiCku rezolud|u od 560x192 taCke (ovo je naj-

bolji od tri mi^£a grafiika moda; Apple p
naziva .ultravisoka rKolucija", Sto je ipak

malko preterano). Sa leve strane nalazi se

komanda za svetlinu, a ostalih nekoliko ko-

mandi (kontrast, visina slike...) sa zadnje

sinne.

Nal utisak je da je ekran premali (po di-

menzijama je tek neito vedi od Macintosho-

vog). Zbog toga se mora pribli2iti ofilma vite

nego Sto je uobifajeno, a to izaziva zamor.
Kvaiitet monitora je vrlo dobar; testiranje

putem popunjavanja ekrana maiim slovom
,e' pokazao je da je slika oStia i na ivicama,

a slova su mirna, ne razlivaju se, nitl lelujaju.

Monitor se nalazi na originaino re$enom
(I pomalo krhkom) postolju zahvaljujudi ko-

me moie da se namesti u najzgodfliji poloiaj

I tako Sksira. U podnoiju postoija je udubije-

nje lezervisano za smeltanje ispravijafa (jbs

jedan ustupak minijaturizaciji kudilia - is-

pravijad nije mogao da stane u kutiju jer ne
n bilo mesia za disk jedinicu).

Za one koji ieic sliku u boji da ka2emo da
se mote dokupiti kolor monitor. Hi se mote
(uz smanjenu rezoluciju) koristitl i tolor te-

levizor. Tada se mote dobiti grafika u 16 bo-

|a. Prvobitno je planirano da se pusti u pro-

daju I LCD ekran (ekran sa teSnim kristali-

ma, maJih dimenzija, omogudio bi prenosi-

vost radunaia; u tu svrhu je i ugradena

CMOS verzija procesora 6502 koja ima ek-

stremno malu poiroSnju elektridne energije).

all se od toga odustalo; bilo je predvideno da

I ovaj ekian daje 80x24 znaka, kto se pokaza-

lo prevelikim zalogajem • siova su se teSko

razaznavala.

DISK JEDINICA
Jedna disk jedlnica nalazi se u kudlitu ra-

tunara. sa desne strane, a druga se mote do-

kupiti i prikijuditi na port^ prokirenie. For-

mat je standardan - 5 1/4 inda. Na jeanu dis-

ketu staje 143 K. Poredenja radi. to bi odgo-

varalo 36 stranica teksta, formata A4. kuca-

nih sa normalnim pioredom, Kapaciiet dis-

kete za danainje prilike nije nekto posebno
veliki - odigledno je, radi kompatibilnosti sa

obiljem ved p«tojedeg softvera, zadrtu sta-

ri Apple II format.

StampaC
U okviru sistema UniVel isporuduje se i

mStridni ktampad Apple &rifcwWtiier. Pre-

ma specibkacijama (nismo bill u mogudntMti
da p isprobamo) brzina kiampanja iznosi 80
zn^ova-u sekundi. Stacnpa do 132 znaka u
redu na perforiranom ill obldnom papim.

tom ROM-u je i moniior/disaseinbler. pro-

gram koji olakiava rad sa maMnsIdm jezi-

PROGRAMSXl JEZia

Pa^.^'p^Rmi^^L^^i aarmbler
Pascal je po standardu UCSD (Univenity of
California San Diego) i zanimijiva je mogud-
nost kreiranja sopstvenih aplikacionih pro-

gnma potnodu njega. Naime, uz UCSD
cal isporuduje se i poseban operativni sistem

koji ga podrtava, zajedno sa odgovarajatom

APUKACIJE

v-v.na UniVel se mMra u'iii

raduna

ACCESS // radi po komumkacionom proto-

kolu VT 52 (oval protokol podriavaju, na
primer, radunari tinne Digital - POP i VAX
- koji su desti jia fakuJtetima i naudnim usta-

novama kod nas.)

Kome je sistem namenien

UniVel je zamiSljen kao sistem opkte na-

mene. Ispostavilo se, medutim, da radunar
skoro u potpunosti ispunjava usiove koji su
u SR Hrvatskoj propisani za Skolske raduna-

re (odstupanja su ta kto nema i Z-SO proce-

sor i, naravno, kto nije domadi proizvod). To
ne treba da dudJ. jer je sistem buiran na Ap-

ple II koji je u mnogim zeraljama praktidno

standard za Ikolske radunare.

Sistem mote biti interesantan 1 onim rad-

nim otganizacijama koje tele da modernizu-
|u kancelarijsko poslovanje. mlgacinima,
kao I raznim projektantskim organizadjama.
Mote se koristitl i za vodenje kompletnog
knjigovodstva u maloj privredi (cena je ot-

prilike ista kao kad bi se radunar kufno u
inostranstvu, zajedno sa carinom).

Kako bi radunar priblitili kupdma, u Ve-

lebitu su spremni da po narudibi naprave
neki specijalizovani aplikacioni program,
Tako je za potrebe jedne brme napisan pro-

gram koji pioradunava optimalnu kolidinu

nrane za pillde, a za jednu drugu ladnu orga-

nizaciju program za projektovanje greianja i

klimatizacije. Razvija se i program ^ji auio-

matski pravi raspoied dasova za osnovne i

srednje kkole - ovaj program znade da cene

oni koji su se godinama mudlli sasiavljajudi

taspor^ rudno.

Nesumniivo je da UniVei svojim fcvalUe-

kljudivo za dinare. A da li de se Univel ud-

vTStiti na nakem triiStu - pokazade vreme.

O Vo^Uv Mihallovid
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• OBRAZOVANJE •

SKOLSKI RACUNAR

NEMORA BITISKUP

L

laito se odlu£iti za Oric Novu 64:

6 )er izraiava kvalitet proveren na dotnacem t

triiitu,

t }er ima osigurao kontlnuitet razvoja,

6 jer je domaie proizvodnje,

6 jer ima osiguraau jeftinu softversku podriku.

t itr ta njega postoji dodataa litetatura,

• )er ima osiguranu dodatnu opremu,
a jer posfoji mogu£oosi povezivanja u mretu sa

Dekim motni|im penonalnim raiunarima,

a }er ima osi^ran tends u celoj zemlji,

a jer odgovara kriterijumima prosvetnih taveta.

• jer ga moZete kupiti u prodavnicama Sirom
Jugosiavije,

• jer omoguiava rast sistema u skiadu sa ieijama i

mogucnostima koritnika,

• jer se odmah moze dobiti,

• jer je cma od 140.000 dinara toliko atraktivaa. da
omogucava da se budZetom potrebnim za prose£ao
personaini raiunar, Novom 64 opremi jedua eitava
uiiona.

• jer je svaki dan sve viie $kota, koje se odluiuju da
mu ukaZu poverenje.

SVET KOMPJUTERA / MART ‘87.



ORtC KUTAK

VIA |e £ip koji omoguiava procesoru

da lakk upravija pcriferniin jedini-

caxna kao su Stampai, ek/an ill

laatatura. VIA to je dopunjena verzija PIA ti-

pa 6S20 ko|i )e ekvivaltntan sa (ipom 6820.

6S22 itna dodata dva brojaCa, senjsko-para-

lalnl i paralelno-serijski Sift registar. Vraia

intaju vlastiti buffer-latch, tako da tnogu po
daci fekati na ulazu. Prolireni hendSejk

omogu(uje kontrolu dvosmerne komunika-
cije izmedu proce$ora i osialog sistema.

Podaci se prenose pceko dvaju osmobintih
vrata (A i B). Svaka od linija koje ih saiinja-

vaju, moie se programirati kao ulazna ill iz-

lazna. Neke se lini|e mogu programirati ta-

ka. da uz pomod brojafa daju progriiniranu

frekvenci|u takta ili broje spoljne impulse.

Kontrolu nad svim ovim vrSi nekoliko inter-

nih rcgistara u fipu. kao Sto su interrupt re-

gislar i konlrolni registri.

Na slikama vidile raspored pinova i unut-

rsSniu blok-Semu iipa 6822 VIA.

I Komunikaclja sa procesoiom

1 Takt (clock) - c2

Svi prenosi podataka izmedu 6522
1
proce-

sora vrie se samo dok je c2 visok (high).

Osim toga c2 sluii kao vremenska baza za

brojate. Sift registre I si.

2. Linije za aktiviranje (ipa (chip select li-

nes) - CSl i CS2
Normalno su prikIjuCene na adresnu sa-

bimicu procesora direktno ili preko dekode-
re. Podaci se prenose izmedu registara 6522 i

procesora kada je CSl visoka a CS2 nisb.
3. Linije za izbor registara - RSO, RSI.

RS2, RS3

i ove linije su prikl|u6ene na adresnu sal»r-

nicu procesora, te mu omogudavaju adresi-

ranje svih 16 r^stara 6522. Mogiifie sn sle-

dede kombinaciie:

RO i/OR6 registar podataka za vrata B
R1 1/ORA registar podatab za vrata A sa

hendSejkom
R2 DDRB registar smera za vrata U
R3 DDRA registar smera za vrata A
R4 nC-L brojai I niskog bajia

RS TIC-H brojae 1 visokog bajta

R6 TIL-L pristup do niskog bajta

R7 TIL-H pristup do visokog bajta

R8 nC-L brojai 2 niskog bajta

R9 T2C-H pristup do visokog bajta

KA SR pomiini registar za seiijske komu-

RB ACR pomoCni kontroini registar

RC PCR periferni kontroini registar

KD IFR registar zastavice piekida (inter-

rupt flag register)

RE lER registar prekida (interrupt enable

regiser)

FR I/ORA registar podatab za vrata A
bcz hendiej)ia

A. Linija (iiaj/piSi (red/wriie line)

Pomodu ove linije odreduje se smer pre-

nosa npdataka Izmedu VIA i procesora. Ako
je R/W nizak, onda se podaci upisuju u VIA.
II protivnom prenose se iz VIA u procesor.

S Sabrrnica podatab - DBO do
'^birnicu podatab 6ini osam dvosmemih

linija za prenos p^atab. Interna logib VIA
cipa diiati 6e te linije u sianju visoke impen-
dancije sve dok se Hp ne aktivira pomo^ li-

nije za izbor 6ipa (chip select line). Kada su
i R/W i c2 visoKi. sadrzaj odabranog legistra

pojavit ce se na podatkovim linijama. Kada
je 6ip izabran, R/W je nizak. a bd je c2 visok

podci na podatkovnoj sabtrnici upisai iese u
odabrani registar.

6. Reset - RES
Ulaz RES postavide sve interne registre na

li^eku 0 (osim Tl, T2 i SR). Sve penferne li

nije po^vit 6e se u ulazno stanje, prekinufe

brojanje, pomeranje u shift regisiru i prestaii

sa prekidanjem (interruptom).

7 Zahtjev za prekid (interrupt /equest- -

IRQ
Ova linija postavlja se u sianje niske impe-

dancije uvek bda su interna zastavica preki-

da i odgovarajuili bit prekida (interrupt

enable bit) logi£ki I.

n Komunikacija sa periferijom

U ovoj sekciji objasnit cemo svaku od lini

ja, koje sluie za komunikaciju sa periferi-

jom. Sve te linije konlroiiraiu se sa inlemim
registrima fipa.

1. Vrata A - PA 0 do PA 7

Ova vrata fini osam dvosmemih linija.

Svab od njih moU se programirati kao
ulazna ill iziazna linija kontrolom smemog
regiAra za vrata A (DDRA). Nivo koji je na

kontaklima periferije kontrolira se pomoiu
izlaznog regisiia (Output register). Ulazni po-

daci pnvremeno sq smeftaju u intern! regis-

tar p^ kontrolom smemog re^stra za vrata

A (DORA). Nivo koji je na kontaktima peri-

ferije konttolile se jjomodu izlaznc^ registca

(Output register). Ulazni podaci privremeno

se smeSiaju i inierni regisiarfiod kontrolom

linije CA 1.

2. A kontrolne linije - CA 1 i CA 2

Ove dve linije mogu da slufe kao ulazni za

prekid ili bo par hendfeik linija, jedna bo
uiaz, druga kao iziaz. Svab od linija kontro-

lira internu zastavicu prekida sa odgovata;u-

6im bitom prekida. CA 1 sluii dodatno bo
kontiola za prijem podatab na vraiima A.

Najvainija razlib je u tome, ito vrata B
imaju standardni TTL iziaz, tako da mogu
uiKavdiati uredajima tog ttc* souju od 1.0 mA
pri naponu I.S V u izlaznom modu. mogufe
je npr. direktno upravijanje Darlington tran-

zistorom. Sem toga, PB7 moJe se programi-

rati tako, da se kontroliie jednim od broja

ia, dok drug! brojai broji impulse na PB6
noiici.

4.

B kontrolne linije - CBl i CB2
I ove linije mogu da slufe bo ulazni za

prekid ili bo dveliendkjk linije. poput CAl
i CA2 i one upravljaju zastavicom prekida i

odgovarajufim bItom prekida. Na nju je mo-
gude prikiiuSiti jedan standardni TTL priklju

dak, bo na sve linije vrata B. Pored toga ove

linije mogu posluiiti i bo serijsb vrata pod
kontrolom Kmetadkog registra.

U slededem broju objasnidemo bko VIA
radi.

O Bogo Vatovec
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• 08RAZ0VANJE •

At;IPLEn{|A«,l)<>'D' THEN RUN
390 CLS:OMEM-3D GRAFIKA-.2i57».»l92
900 RUN

1 7-i096-(>-M|-2-IV-69)-2
2 IFZ.O THEN Z-0

3 2-S0R(Z).3

2.|J*SiN

Z.-Z-I5
•32)*C)*SlN(lY-32t*CI

1 2-IO‘SIN(X*C)-30‘COSiY*C)

2 2.-2.(128-Y)/3-30

3 REM

1 Z-ABS<20*SJN«X'32)-C)‘SIN(IV-32MC)I
2 REM
3 REM

1 Z.25*SIN(X»C/2)*SIN(Y*C/2I

2 Z-Z>20-IO'COS(X>C)‘COSIY'CI
3 REM

/IMS. moida pn nego ito oas fpMH uspem i da

Dtkicotm grrike la ovog progrima

MINED OUT
Pro^m sa ovim naslovom uradili ju

momci iz Kluba mladih itiformati£ata u Bo-

rovu. To simpati£na logiika igra koja za-

hteva stainu koncentraciju i tazmilljanje ig-

ra£a. igra ima tri nivoa sio2eno6ti koji se po-

Davljaju kada ih uspeino prodete. Na prvom
nivou trebalo bi da predete sa dna na vrh ek-

rana, na drugom da usput pokupiie dva dila-

manta, a na tredem ietiri dijamanta. Medu-
lim, draZ igre £ine nevidijive prepreke u vidu

mina koje no sme(e nagaziti. Predstavu o po-

loZaju mina imatc na omovu podaiaka o
bioju mina koje se nalaze oko vas: moie ih

biti )edna, dve ili tri. Ako ste postigli dobar

rezultat moZete se upisati u listu na|boljih.

O Tlhoniir SUm&evid
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Raciinar „na nivou"
' ' aguroost podataka u memohii. Sklop kup te

Unis iz Sarajeva prodaje
racunare ameriikog NCR-a
vei dug! aiz godiaa.

Trenutno vodeci trend u
svetu predstavljaju

takozvani super-mini
raiuaari. NCR se medu
prvima ukljudio u ove'

tokove i kao rezultat

poBudio iitavu familiju

modela nazvanih
zajedniikim imeaom
TOWER. Ova re( na
engleskom Jeziku znaii:

toranj, pa otuda i naslov.

7m aiedniCka karakiensnka svih mode-m Jla iz Tower pctfodice je da se radi o
^L^Cdimenniama malim. a)i veoma

nxKnun astemima. Da bisie imali uvid u

moguansti modela koji piikazuiemo navei

(emo ukiaiko karakteristike, a zatim sve lo i

op§imi|e.

Centralna proMSonka )ediDica baztra se

na ptocesoru Motorola 68020 koii radi na

frekvenciji 16,7 MHz. Kao oovi standard za

32-bitne procesort, populama 20-ica pred

stavtja pravi izbor. Svakako da \e I kvalitei

uticao na inlenjere NCR-a da upravo taj tip

tnikioprocesDra ugraduiu u svofc rainnare.

68020 na lai nadn da|e sistemu iridesetdvo-

btinu striktum. Na procesorskoj ploii nalazi

se i 8 Kb .cache' l.kei*) tnetnoriie. poveda-

vajup u velikoj meri snagu i brzinu CPU.
Konsniika memonja bira se po potrebi ko-

ritnika izuzetno veiike i koicpteksne progra-

me kO|i su se tanije mo^i korisliti samo na

vedm raiunarima. Tower 32. o kofm govo-

nmo. konst) operativni sistem ko|i je jako

poznat u svetu vrto cenpen. To je opmtvni
sistem kt^ )e razvijen davnih iezdesetih

u Bell Laboratoiiiama u New Jeney-u. SAD.
UNIX, k^ je lada nazvaa, razvipan |e ne-

prekidno sve do danainph dana. lalm da

NCR-ov Tower 32 koristi Datnoviju vetzi|u

ovog sistema, tzv. Unix V. Raiunar omogu
dava povezivaDie do 32 uredata, u stalo^
kontakni, i sa pnpada|u6m opteinwn. U
centialooi procesoiskoi jedinici postop i mo-
gudnost ocibivania grekaka ito bitno utide na

lakode ugraden u osoovnu konfiguradju

onemoguava gubitak podaiaka u ntecnoriji

usJed uadh lU duzih prestanaka oapajaiiia

sistema elektndnom ener^ioiD. To )e )oi je-

dao od Ntnih bktora kop uUde na sigumost

rada pcunoai ovog sistema.

MogudDosb priUjudeaja perifemih ledim-

ca praktiioo su neogranideae. Peiiferi)e se

prikljudupi prdto standaidngo SCSI inierfiq

sa (Small Computer System loieiface).

mce spoljne memoriie bh^ iznan kapadtei

do 142 Mb svaka. Metnoriiskim inodulinu

sa dipovima napioviie lehnotogi|e. RAM se

moze proiiriti do makstmaJinh 16 Mb
Pnk]juden)em seritdtog ulazoo-izJaznog

konirolera po KPSIO standardu tnoguce )e

otlobodiii CPU od upravltanfa ulazoo-izlaz-

nim akKvnosama. Tu uki^ na sebe preua-

ma mikioprocesor Motorola 68010. Ovaj

komroler podriava imeligentne tenninaie sa

bafcrom, ktmiunikacipj izmedu vise Tower-a

1 paralelnu vezu sa ktampadetn. -

Pomocu Multiprotokol kontriden —
V. pudrzaR i drugadtp protokn suia.,

Binary Synchrooius, 1C2S itd. Sto omogucava
mnogostranost koofigurisaida mreie.

Pw^ i kootrolen za stohonK i asiohio-

ne linije i za viiestruke veze izmedu Tower

60
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CPU (Ceotralna Procesonb

Jedinka)

Radena po iDdustrijskini standaiditna.

koocepdja Tower-a zatniStjcna pe tako da
podrim razliCita pioSrenja preko MULTI-
BUS ploia. Kontrolor memonje se proceso-

rom 6B020 pnUjuCuje sc u jcdan od 8 skito-

va. a u osulih sedam pnkJjutuju sc konliolc-

ri a komuBikaciju. spoijnu mcmoriju i ler-

Za tneinoniii samogsstema koriae se ietiri

odgovara)uca sloia dme sc dobi)a konfigura-

ci|a sa 1 Mb do 16 Mb. po zd|i.

Spoijne R)eR>ori)e mogu bit! do kapaateta

od 170 do 344 Mb (neformatirano). Time se

dolazi do maskimalnih 5.S Mb sjwljne me
moriie na nugnetskim medipma.
Terminal konirolen podtiavaju vecinu

staodardnih priotera i lerminala kc^ rade

pod ixoicdiolom RS 232 C Na Tower kom-
ppjteiski sistem moguCe je maksimalno po-

vezati do 32 lerminala i itampaCa i pri lom

se oino^iavaju viSestruki proiokoli sa inte-

raklin

DVOPBUS

SCSIKONmOLER
Ovaj konmrier omogujava koncrolu viSes-

Inikih spolinih je^nica a smeSOnje podata-

ka. Umke se u jedan od slotova. a postoji

vet jedan standaidni kop podriava .samo*
dva Winchester dbka. jedno disketnu jedini-

cu i jedinicu magnetoe trake. SCSI kootroler

pod^va mnogo vBe razlititih jedinka r^-
Citih kapadleta.

TAPESntEAMER
jedinica je predvideiia za magnetske ffii-

mer trake hrine 1/4 inia. Pri okretanpi t»zi-

nom 90 inia/sek oAvande se kapadtet od 4S
Mb fonnabzovano. To znadi da je gusdoa
upisa 8000 Utova/ind. Sve hinfccije doieoe
konstnikdje koocroUie poseban mikiopco-
cesor. Brzina prenoea poidataka je nosedno
87Kb/9ek.

KOMUmaONIKONTKOLER WlNCHESm DISK 5J5'
Ovaj koniToler ooogudtva kst asinhro-

nih. dva sinhrona kanaU i jedan paraJelni in-

terfeis za ttampad po Centronics standardu.

Komunikacioni koMroter ukode se prikJju-

tiije u jedan od MultiBus skNova.

HPSIOKONTOOIH
Osim Ito podriava 8 utedaja preko inter-

fejsa, po RS 232 C standardu. ova| kontn^r
omogiidava i prikJfudivaiiie itampada po
Centtonks-u. Na pfod je. izmedu ostalog.

Jedinica je iniegrisana u sistem. Kapadtet
diska je 71.2 Mb, a piosedno vreme pristupa

proizi^jnoni podatfcu na disku oto 33 ms.
OstiD 10^. postoje i jedinice magnetnih

iraka vece iirine i kapadleta i ved hard dis-

lERMHiAU
Vedina terminala korUti RS 232 C proto-

kol, pa tu ne bi trebalo da bude probtem.
Tastatura NCR-ovih terminala je visokolcva

KONTROLERMEMOKljElPMC

Procesor-Memoty controler JPMC III)

sadrii proccsor Motorola 68020 kao srce sis-

tema. dvostrulo RS 232 C port za diiagnostid-

ki m^ul pri servisranju. 8 Kb prirudtM me-
monie za ptocesot (tzv. Cashe). 20 Kb me-
mon|e za speaialne zadacke ptocesora i 64

Kb ROM-a za dijagnostiku i slartovanje |in-

dializadju sistema).

PMC III konrroler standardno radi sa

32 biinim podadma pri Cemu se koristi i

32-bitno adredranie. Vkducim. po pocrcbi se

ptikj|ucen)em dvojnog BUS-a adresira

24-bitno. dok se podaa prenose sa 8 ili 16 bi-

muiSKIMODUIJ
Velidna modula moie bid 512 Kb do 4Mb

pa se dme moie ostvarid konfiguradja sa 1 ,

2, 3, 4. S, 6, 7, 8, 9, 10, 12 ili maksimalnih 16

UREDAJZANAPAJAfilE
Ugraden u kudite, uredaj za napaianje

nbezbeduie opiimalan napon za sve kornpo-

nenle. Sadid vrio osetijivu loploi koja Re-

nutno reaguje na pad ili potpuni nestanak

napona i lada ukljudi|e baierijdto napajanie

k<w podacke u memoriji odriava sve do p^
itovnog uspostavljania mreincig napona. Za
vreme napajania ra^nara baieritama cadi-

nar pnvidno p^aje da radom, a kasnije se

sve nastavija normalno, kao da se nista nije

ni desilo. Vreme za kofc te se baienjc ispraz-

nid u lakvom slutatu zavisi od kapadleta

RAM-a. Za 1 Mb iznosi oko 6 tasova a za

maksimalni kapadtet od 16 Mb pribliino 45
minuia. Istroiene baierije auiomatski se pu-

ne nakon uspostavijanja normalnog napaja-

sadnih* poslova. Moguce |e prikljuienje do
ietiri KKIO kontroloia u po jedan slot. Ako
na svaki veiamo po osam lerminala, dolazi-

mo do maksiinalnog broia od 32 odvojena

lerminala.

SPOLJNINOSIOaPODATAKA
Spoijna memonia priklfi^je se na )edaos-

lavan nadn, a labor jedinica koje demo ko-

ristili zavisi od poltebe. Mocu se korisdd je-

dinice magnetnih traka u UasiCnom obliku

kao i tzv. Tape Sttamet-i. Postoje i Winches-

ter diskovi razliddh vdidna i kapadleta i

floppy disk jedinice.

Slampad su cazlitdh karakteristika. Po-

sloje matritni, linijski i itampafi sa lepezom .

Vedna modela kc^sd razliciie visie papira,

a mogute je i auiomatsko ubadvanje pqedi-

nadiih listova.

O UNlX-u r^ieaiivnom sistemu kop se

.ugnezdio' na raduiarima sa Motorolimm
ptocesoiima netemo mnogo pisad ovaj pul.

Ipak. posledcfa verzija ovog operadvnog sis-

lema UNIX V uspeino se korisu na TOWER-

Osobine modela i sam podatak o operadv-

nom sistemu koji koristi dovoljDO govern sa-

mo za sebe. OdJuka za TOWER 32 ill neld

dnigi iz poradice ne moie bid pcereina.

OTihoour itaoievit
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POSLOVNA PRIMENA RACTARA -

Automadzacija kaiicelaiijskog poslovaoja na tacuiurima

@ Honeywell EI-HONEYWEU praizvoding progtaim |0AS - Office Automation System)

KanceUri )ostO)l u vcliUtn i malim tadnim organizaciiama.

Dez oozira na oetamost kayjoffl se have. Taj posao se uglavtimn svodi lU

kucanje I obradu teksta. danje poitt. tad sa ubelama i aihtviranye doku-

m«nata. lake K kancelarijskim poslovitna bavi velild brq u veani

radnih orgaitizanja on predstavlja .usko grio*. Zbog to^ je softver za

kaciMiariiskog pc^ovanja znaeajan ne same sa staooviSta smanjenia

broja angatovanih ljudi. ve£ i zbog povecanja ptoduktivnosti. Masovna

auiomanzaoia kaeicclanjskog ^ovanya poiela
j
esa^avooi imkrora-

uvodeoje pakcia za automatizadiu kancdariiskog postovanya pocuio

ekoaomski opravdano.

Office Automabon System (OAS) ye EI-Honeywell-ov paka za

zadju kanceUhyskog poslovanya. I^ydriava ga cqKrativni sistem CCOS
MOD 400. Moie da radi na istom astemu koobinovaiio sa |M«ramim
za obradu podaiaka i paketima za komun'ikacije.

OAS radi sa svim sisteinitna EI-HooeyweU iz sertye DPSO, H6 i mikrosi:

temima 6/10 i 6/20. Omogudava operatocu kucanye. slaguje i koiigovi

oye teksta i podataka preko video lerminala i dikribueiju rezuJtujucih red.

dokumenata kroz di

poruke. Kad korUnik dcsbro upozna strukiute softvera, radi btieg tada

moze da (nskoQ neke korake u meniju.

OAS se sastc^^ od viie modula k<^i kvalitativno i kvantitativno poboljia-

vaju kancelarijsld posao a to su:

Stroke moguenosti obtade teksta efikastso se koriste pri kucanju. slaga-

nju, foniuQzovanju, popuDjavanyu Stampaoju kanceJaiiyskih dokumena-
ta. Moguda je veriRkaeija otkucanih redi i iociranye pogreSno otkucanih
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I/O Port

deZurni telefon
Svake srede, izmedu 10 i 13 £asova, mozele di-

rektno da se obratite „SVETU KOMPJUTERA".
U to vreme pored telefona (Oil) 320-552 (direk-

tan) i (Oil) 324-191 (lokal 368 i 369) dezurace

na$i stru£m saradnici.

INFORMAaONODOBA
/e^ubro/a lll'86 obtai’ili sic wier

i /u S3 dokiorom Borom /cfhcem

Spontenuto if ds /t doklor Jeflic

juior kniige Jnformxicmo c#o6a

"

koi3 se tun n3ucno lehnitkim i

mfomsciomm mvoiem S3\Teme

nog s\ei3 Proiitso sam Studiiu

lefinoloikog ran-oia higoslatiie.

pa sam se zainieresorao ta fu knii-

gu Molim vas da mi odgoivnlr

preko koga mogu da le kupim
Rota Bcb
\o\i Sad

Obratiie te kn/iuri Jugosloi-en

da kniiBa' u B^radu, Knez Mi

hailova 2 (lelefoti |c on'622 MS).

Prvo na ita (reba posumn)ati |e

ispravliaC - na|bol|« |C da uztneS

drugi ispravtiai od nekog dniga i

protat n’0| raiunar sa njitn. Ako
greiJa ni|« u ispra\-l|acu kvar le

mogao naslati iz viAe razloga

(lranzi51or napaiania, neki memo
ntski iip...) pa )« naibidje da se |a

vit nekom servisu - na pnmer
.Kompfuier servisu' (Zemun,

Prwmatska 8) na telefon

011'213 836

COMMODORB
Hieo bih da mi odgoioriie na

nekohko piiania. ! Da li le noti

Commodore 64 (sa lagMom 1281

too posto kompatibilan sa progra

mtma sa starog €-64? 2 Koja'disi

ledinica moie da se konsti az non
C- 64 i kohka to/ /e cena u NemaC
koi'S. Da li se rnoie koristiti star

Commodoreoi- kaselofon ili/epo-

Ireban neki novi ’ 4. Kofc /oi razli

ke losim a izgiedul posto/e izme
du oia d\a modela''

Ivka Jocevski

Skopbe
Kod .novog* C-64 nova le same

kuu|a. Stoga. I. Da. 2. 1541 (SCO

DM): 3. Sian. 4 nikakve

ORAO - RAZMENA
Osnoyali smo mformanbku sek

cipi pn Centra lehniCke kultwv u

S1Z Blatine Spht. Zelieli bismo

onm putem zamoUti vaie htaoce

ill kluboxe da nam se lave radi

razntiene programs ill igara la ra-

cunarORAO32 K Naia adresa le

Ceotar lebnidke kulture

MZ Blatine - Sknpe
Blatine 54

S8000 Split

SPECTRUM KOJI

fieSuje

Kada ukJ/uiim sxvf Spectrum

nj ekranu sep^n vehki bro/ lai

kica I kockica koie fkiuiu To tako

ira/e sal-dva dok se kompiuier

potpano ne ugreie Tekkadagata-

da poaoxv iskliuiim i ukliucim na

ekranu se ispisu>e .Sinclair resear

ch ltd ICII982" I la mi^u da po-

tnem sa radom. Moho bih vas da

mi odgoyonte gde bi mogao bin

kvar i da mi preporaiite neki ser

GALAKSIJAPLUS
KeC je o ploiici kcqu je isponitivala finna Oaiarrooii. Na prvom

mesiu tu )e ogromno kain)en)e, pn cetnu me apsolutno ne Inieresuie

da li se ono mote opravdali objektivnim razlozima di ne No. kada ie

najzad siigla sa nestrpljeniem sam pogledao Atampanu ploCicu kote

se .ne bi postideo ni Hewlet Packard' I. na prvi pogled. to te tacno

Na izgied plotica |e izvanredna AU posk drugog i ire^eg pogleda

uveno sam se da ni|e bat tako Pno. zar stcqnce na ko|e ireba lemiti

oipomike, izvode prema Calaksiii i EPROM nisu ntogie da budu ma
lo vece izaboga. zar lu nisu mogie da dodu iste stopice kao i na osia-

lim tipovima)? Ovako le lemljenie phlifno oieiano. jer su stopice lek

malo vece od rupa. a i stop lak ni|e nanesen kako ireba pa ga ireba

sastrugaii na svim mestima gde se lemi. No. veliSna stopica |e tek

nianii deo neOostaiaka. Ved deo tine rupe kofima sc koniakti preno
.

se na drugu stranu plotice. Naime. meializadia mpa ni|c izvitena i

korektno. tako da na mnogim mesnma koniaki Izmedu donie i gor
j

nie sirane uopiie ne posiop ill postoii neki veiiki olpor. Kada sam to I

pnmeiio uhvaiiosam se za glavu i poteo da lemim sve i sa gomie i sa
|

don)e strane. Ni)e mi tasnokogie davola meiaJizaciia uoi^e radena.

kad ovako kako )e madena kao i da ne postoji.

i: sad netio o samom proiektu. Moiam prizzaii da mi |e plotica :

proradila .iz cuga'. MoziU jc tome dopnneo i .kvaliiel' ilampane
|

plotice. ler sam zbog niega sve proveravao mnogo pula. No. u sva-
i

kom slutaiu zeleo bih da porutim svima kO|i su sc u ova| pro)ekal
[

upustili. da se od slova do slova drze upulsiava iz .Saveta Kompnite

ra* broj 2'86. Jedino Ato tamo ni|e reteno leste da na stabilizatimi

napona trtba dodati iedaa 7MB par^dno vet postoiecem (inate

ce vam se desiti da Calaksiia posle izvesnog vremena point da se

^uti*) Dru^tfo ni|e receno i^e da ce splet zica kop (wvezuje plo-

iicu sa Cald^jom iz^edab tako utasno.

Tolikood mene. ovog puia. 0 si^tveru iti izi

da ga budem isprobao. ^ dnigardcim pozdrai

ti svote mitlienieka’

greSke.pajo§na

ENGLESKOM
Sta mi je potrebno od elektro

delova da bi raiunar ATARI
130 XK davaa upuistia u toku

rada Iprogramiranial i poma
, eao mi. ah na naSM laiku. a

' ne samo da lavlia greike i to

I loi na engleskom'’

Radiia Milanovk

Drag! RadiAa. od elektro de

lova niK ti niAta potrebno - sa

mo mnogo. mnogo matte.

Kad se zasiliA maAiania poini ,

malo viAe da prouiavaA pnnic

nlk za B.ASIC tvog laiunara.

Posle izvesnog vremena. vide

icA. greAke ie se prorediti (a i
i

II ccA dosta nauiili). A u sva

kom sluiaiu - po^i da u6A

engleski. Trcbace ii.

DOKSEOTACNE

PREDOMISU
Inreresuie me kuponna raiuna

ra Komodor 128 Hi Amstrad 6128.

pa bih vas moho da mi odgownie
gde ih mogu kupiti i po ko/oi cem

.Ako ste u magacnosti odgovon

re mi u sledccem breyu. a ako m
ste piSiie mi. Poiunie. oiac ce mi
se pr^omislili' Vbdanllit

MB
Commodore 128 staie u SR Ne

maiko) 700 DM. a u naAo) zemlp

(kod zastupnika >1eialservisa*

3305 * 60S dinarskih datbina).

Amstrad 6128 (t). Schneider. Alo )e

isto) u Nemaikoi state oko 900

DM. a u naAoi zeitilji (zastupnik |e

Elekirotehna. Ljubliana. id.

061/329745. !ok. 49) 917 DM
ovo sve vail za verzi|u sa zdeium
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Beograd je aapokoa dobio
pravi izloibeao-prodajni
saJoa posveien iskljaHvo
radunan’ina. Zagrebaika
hnna Velebit, ^nosno
OOUR Inlonnatika kao
zastupaik ameri£ke
kompanije Apple potrudio
se da domadi Ifubiteiji

racunara i opreme aa vrlo

Jednostavaa nadin dodu do
kvaJitetne opreme o kojoj
mogu sve sazaati u ovom
saloau.

0

vHc 2 apliiucifc u svakodncvnon radu, jcr

diuge n«ma|u vrtmena di upo^ju. Zahva-

Ijujud sistenu meni[a. ikcna (stiiica) i kont-

cenja miia. naglo je poveian brq interesena-

la, a samim tim i kupaca za proizvode iz^
ple-ove Maaolosh linire. To je Apple kao
proizvodaia ra6inara dovelo u zavidao po-

loia) u odnosu na konkurenle, odnosno u

I tvaianje salona u ulici K

_ ' godine Ibo je neposredan povod
za promociiu lednog od novijih modela Ap-
ple-a u jugoslaviji. lako se novi model Ma-
cintosh Hus u Jugoslaviji prodaie ved dote
vteme. ova prilika je iskorikena i da se zva-

niCno obtavi potetak nj^oye prodaje.

Na svedanom otvaranjti izIoSbeno-proda)-

no.; salona Velebita govorio je I Gilles Mouc-
horvet, geoeraJni direktor finne Apple
Lompuier Interaational za podrucjc juine
Evrope pa samim nm i naiu zemlju. Od nje-

ga smo, izmedu osialog. mogli dun da je

kompanija A|^le do kraja 1M6. prodala 4

miliona radunara Iz seriie App]ti/ 1 oko mili-

on Macmiosh-a. Kao zastu^ik ApfHe-a za
Jugoslaviju. Velebit je organizovao Komplet-
nu uslugii koja se sasioji iz proda)e, propa-

gande. servisa. ikolovanja k^rova iid. dto

potenciialnim kupcima u Jugoslaviji omogu
cava mnogo bolje upoznavan)e sa ptoizvodi-

ma Apple a i mnogo lakie konkenje nakon
kupovine.

Prilike u SAD-u naglo su se promenile u
korist kompanife Apple kao proizvodada ra-

dunara, narodito modela iz Macintosh seiije.

Poiavom pcvog Maciniosh-a umnogome su

se promenile prilike u radunankoj industrifi

I mnoge ustaljene oavike morale su biti pro-

men)ene. Sve do pred kraj 198S. mnogi nisu

shvatali znadaj novog korisnidkog inierfejsa,

prvi put iiioko koriiden na Marintosh-u.

Upotreba miia kao sredstva za unos lednos-

tavRih, ali desto koriidenlh funkoja unela je

u raduoaistvo pravu pometnju. Goiovo svi

proizvodadi radunara poloiiavaju da i na
omoguce isto, medu-

le moze biti kao na Mado-
tosh-u gde le ova) specifidan korisnidki inler-

fejs osmiilien i pie pojave radunara. Tako le

Maontosh vrlo cenjena maiina od strane lo-

talnih iaika za ra^tnarsku tchniku. U po-

slednie vreme. mnogi kop su upilivani o mii-

l)en)u ko}e imaju o Maantosh-u rekli su da

kod njega cene upravo izuzetnu lakodu upot-

rebe. Isto tako, mnoge analize korisnika

sonalnih radunara pokazuju da. upravo zbog

lakie upotrebe, prosedni korisnik Maan-
torii-a zna da konsti prosedno S do 6 apiika-

ci|a. za razliku od kionsnika drugih tipova

personalaca koji, opet u proseku. konste naj-

Linija Apple II

MachiotoshPliu

Prv) Macintosh Imao je 128 Kb RAM-a i

ugradenu disketnu jedinicu od 400 Kb. Me-

Motorola 68000 korisoidma je desto qrwla
mala brzina komunikaciie sa disk jedinicom

i mall raspoloiivi tnemonjski prostor. Ova]
,

nedostatak postepeno je ubUizvas tako ito MiCTDSOn
se ubrzo pojavio tatovani FatMac (debell

Mek) sa S12 Kb slobodne memonie. Zatim
se pojavila I dodatna disk ledinica koja koris-

ti dvostrane diskete dime le kapadtet udvos-

truden i pored vede brzine komunidianja sa

radunarom predstavijala )e ispravku mnogih
nedostataka Macinlosh-a. I pored svt^
mnogi konsnici I dalje nisu tnli zadovoljni

pa su se u Apple-u odlucili za novi model ko-

|i de zadovoijiti sve potrebne usiove, pa i viie

od toga. Na Uzistu se pojavio Macintosh

nus sa I Mb RAM-a (proiiTivo do 4 Mb), ug-

radenom dvostranom diskeinom jedinicom

od 800 Kb I sa niz drugih poboijiapja. S obzi-

rom da Apple nikad ne zaboravija na svoje

stare kupce u podetku f Ulo omogudeno i

vlasnicima nete od ranijih konSgutacija da
je pn^ire do nivoa Macinlosh-a nus.
Softver^e kude. koje su i do tada

demo imati Apple lip.

kao novi prcazvod za Evropu istovremeno
kada i ostali iitelji starog koniiaenta. Isto de
vaziti i za sve nove proizvode u bududnosti
kofih de vrlo skoro (kako k najavljuje) bin

prilidno.

Velebit u ivom zastupnidkom programu
ima mnogo stianih firmi diji se broj men sto-

tinama. lako de u novootvorenom i^o^-
no-prodainom salonu akcenat bib na proiz-
vodima iz Apple zastupnidkog prognma,
modi de se videti i razni drugi prnzv^. bilo

stranih fitmi, bilo proizvodi VeleiMta u sa-

radnji sa domadim i stranim partnerima.

odiidne progtame za Madniosh. odmah su

reagovale i tako je krajem 1986. ^ine regis-

trovano oko 2000 programa koje je mogude
nabaviii specijaino za Plus. To znadi da pro-

gram! u potpunsoti koriste sve mogudnosti
novog Madntosh-a. Pored t(^. postcqi

mnogo viie programa namenjenm za ranije

modele ktqi na Plusu rade normaino jer je

Poznato iz Istonje radunarstva - prvi mo-
del Apple-a nastao je u amaieiskim uslovi-

ma, a razvoj prvog modela rezultovao je po-

javom t^ple n radunara. Apple n uiao je u
legendu zbog svoje duM prisutnosb na triii-

tu. Kao ito smo ved rwi do sada je piodato

pteko debri miliona modela iz ove Iini|e. Ta-
ke Apple-ovi model! Apple lie i Apple lie i

dalje ostaju vrlo konicurentni na iriiitu.

prvenstveno zbog zaista ogronne program
ske podlike.

Shodno olHdaju kompanije nisu zaborav-

Ijeni korisnid populamih .dvojki' pa je ne
davno razvijen novi model Apple //gs.

To je radunar sa izvanrednim os^nama
koji je. i pored novog iesnaestobitncig mik-

Jugoslaviju. Ved si^ nude se mno-
a od MicroEoft-ovih naslova za Madntosh
(Excel. Word ltd.), a uskoro se odekuju i dru-

gi naslovi 1 za dnige radunare. Ako se usta-

novi da za to ima inteiesovaoja. otvoride se

konsignaaona prodaja proizvoda Microsoft-

-a. Ito de bib Interesanino za pojedince koji

dele da dodu do kvalitetnih jmigiwa za svoj

Za sada se prodaja proizvoda Apple-a i

Microsoft-a vrii isUptdivo za dinarska sted-

stva pladanja. Kuporinu izviiiu same
pravna lica. dakle ladne oiganizadje. obra-

zovne ustanove iid.

U razgovoni sa ljudima iz Velebita, uod*b

smo opravdanost otvaranja ovog izloibeno-

-piodajnog salona u Beo^u. Poiend^ni
kupci sada imaju viie mogudnosti da se di

rektno infbrmiiu o izloteoim radunarima i

opremi, Ito do sada nije bio sludaj. Veiovai-

no zbog toga, do sada nije bilo kupaca iz ne-

kih krajeva naie zemlje lako Vek^i ima ii-

roku mreiu predstavniitava u svim vedim
centrima u zemip. Sada je svima (mnogi su

poslom u Beogradu) omogudeno da k iidno

uvere u kvalitei Apple Maciniosh-a i ostalih

modela Velebita.

Pored ostaJog Ulica kneza Miloia bide

mesto gde de dolaziti i oni koje inteiesuje

IBM FC kompabbitan radunar u raznim
konfiguraeijama, proizvod Veleinta I Me-
mo-a Iz Italije. Mnoge de iiucieswab i raziu

elektronski merai instmmenb (elektrooski

mulbmetri, osdloskopi ltd.) i niz drugih pro-

izvoda iz oblasti tadunaiske tehnike I elek-

e seri^. 0 njemu se ved

dosta pisalo, lako joS nije poUa prodaja

GS-a u Evre^i Ali vrabmo se na aoma«
prilike.

Velebit zasbipa Apple ved viie od S godi-

Jednom re^u, u
nom salonu Velebita modi de se nabavib go-

tovo sve potiebno za ulazak u oovu eiu Ijud-

dee istorije - kmniquterizovano dniitvo.

OTibomir Stnodevid
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